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EDUCATIE SIINOVATIE IN ERA TRHNOLOGIEI DIGITALE

ROLUL INSTRUIRII ASISTATE DE CALCULATOR IN STUDIUL
DISCIPLINELOR SCOLARE

PROFESORI STEFAN CATALINA, STEFAN ROMEO
COLEGIUL NATIONAL ,,ANASTASESCU”, Rosiorii de Vede, Teleorman

,Experienta multor tari pune In lumind ca cea mai eficientd modalitate de initiere a
tineretului scolar in domeniul informaticii si al calculatoarelor nu sunt cursurile, ci practica utilizarii
instruirii asistate de calculator de care sa beneficieze toti elevii”’(M. Ionescu; V. Chis, 1992, pag.
160).

Instruirea asistatd de calculator este acea modalitate in cadrul careia interactiunea dintre
activitatea de predare si cea de invatare, dintre profesor si elevi, este mijlocitd de prezenta
calculatorului.

Integrarea calculatorului in procesul didactic se referda la modul in care informatiile si
sarcinile de lucru cuprinse in soft se articuleaza cu celelalte secvente ale instruirii si raspund unor
obiective urmarite de profesor. Manevrarea propriu zisa a calculatorului se poate face fie de catre
profesor, fie de catre elevi, in functie de continutul sarcinii de invatare si de specificul situatiei in
care se realizeaza invatarea.

Utilizarea computerului ca mijloc in predarea disciplinelor scolare duce la dezvoltarea
capacitatii de a gandi critic, permitand elevilor sa se manifeste spontan, fara ingradire ori de cate ori
se creaza o noua situatie de invatare. Satisfactia noastrd, a oamenilor de la catedrd, consta in a-i
pune in evidentd”Talentul” de a realiza propria creatie (compunere, desen, afig). Avem obligatia de
a asigura atmosfera propice declansarii valului de idei personale, de a le da elevilo sansa de a se
afirma ca adevaratii descoperitori ai ,,noului”.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de
importantd este §i necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes §i cunoastere.
Deci nu se poate pune problema Inlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar
pentru optimizarea procesului instructiv-educativ, in anumite etape. Deoarece softul educational nu
poate raspunde tuturor intrebarilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine intotdeauna cel mai
important rol n educatie!

Utilizarea calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitata doar la un anumit domeniu, de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit! Voi da exemplu de cateva materii la care, consider eu, este nevoie de lucrul

cu calculatorul.
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Cred cd instruirea asistata de calculator la lectiile de matematicd are urméatoarele avantaje:

contribuie la eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii treptate a informatizarii in
invatamant;

permite diversificarea strategiei didactice, facilitdnd accesul elevului la informatii mai ample,
mai logic organizate, structurate variat, prezentate in modalitdti diferite de vizualizare;

pune accentul pe participarea elevilor, ii da elevului un rol activ in procesul de invatare;
elevii lucreaza in ritmul propriu;

invatarea este individualizata, nu standardizata;

stimuleaza interesul fata de nou;

stimuleaza dezvoltarea imaginatiei;

pe ecran pot fi simulate unele procese, situatii care cu ajutorul resurselor traditionale este
dificil (sau chiar imposibil) sa le obtii;

permite aprecierea obiectiva a rezultatelor si progreselor obtinute de elev;

Diferitele aplicatii multimedia ajutd la crearea unei imagini de ansamblu asupra
evenimentelor sau locurilor.

partea teoretica( definifii, proprietati, teoreme etc.) pot fi prezentate prin intermediul
monitorului( putem crea chiar noi, profesorii astfel de prezentari cu ajutorul aplicatiei Power
Point), dublat de folosirea unor figse pentru elevi;

exercitiile simple pot fi rezolvate chiar cu ajutorul caclulatorului, “acesta” confirmand
corectitudinrea raspunsului dat

se poate aloca mai mult timp pentru rezolvarea la tabla a unor probleme mai consistente ;
lectia se poate finaliza si cu o evaluare/ notare eficienta prin intermediul testelor de tip grila,
realizate tot cu ajutorul calculatorului ( progeramul AEL permite profesorilor conceperea

unor teste)

Printre caracteristicile instruirii programate si asistate de calculator la biologie, istorie, geografie

se pot mentiona:

Asigurd unitatea organica intre functiile de comunicare, stocare si control determinand
ameliorarea invatarii prin manifestarea fenomenului de feedback.

Sporeste ritmul invatarii si reduc timpul de studiu, dupa unele aprecieri cu 30 — 50 % fata
de sistemul traditional de invatare.

Scuteste profesorul de o serie de acte didactice de rutind pe care le poate Indeplini cu succes
calculatorul, cum ar fi unele actiuni de predare, repetare sau evaluare, oferindu-i
posibilitatea sd-si concentreze eforturile si timpul pentru perfectionarea continuturilor prin

documentele de investigatie stiintifica, pentru ameliorarea strategiilor de invatare.
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Instruirea programata si asistatd de calculator necesita imbinarea studiului prin intermediul
manualului sau calculatorului cu lectura altor materiale bibliografice si cu experimentul,
mentinand rolul suplu al relatiei elev-profesor.

prezenta calculatorului la ore)

La fizica, chimie se utilizeaza calculatorul in urmatoarele situatii:

Ca tablad electronica, pentru prezentarea graficelor, a desenelor, cu animare pentru
evidentierea solutiei formelor;

Pentru comunicarea de informatii, prin extensia de memorie datd de unitatea de disc sau
discheta;

Ca mijloc de cercetare, prin urmarirea evolutiei unor functii la modificarea parametrilor, a
campului electric sau magneTehnologia informatiei si a comunicatiilor etc.;

Pentru rezolvarea de probleme, unde se pot da schite ale sistemului fizic din diverse sisteme
de referinta si la diferite momente;

Pentru recapitularea-fixarea unui material mai amplu, cu posibilitatea reorganizarii
informatiilor dupa noi criterii,

Pentru verificarea rezultatelor, cu insistare pe deprinderile si abilitatile de aplicare a
cunostintelor, ca si pe aspectele de baza;

Pentru jocuri, care sa dezvolte gandirea strategica.

In concluzie, se poate spune ca integrarea invatdrii asistate de calculator in educatie este

benefica si duce la o crestere a performantelor scolare, cu conditia ca elevii sa posede cunostinte de

utilizare a calculatorului. De asemenea ar trebui sa se lucreze cu grupe mici de elevi, iar clasele sa

fie dotate cu calculatoare performante conectate la internet Profesorii ar trebui sa posede pe langa

cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei studiate si abilitati de utilizare a calculatorului.

BIBLIOGRAFIE:

1. *** (2004). Impactul formativ al utilizarii AEL in educatie. Bucuresti: TEHNE. Centrul
pentru Dezvoltare si Inovare in Educatie.

2. ***(2007) Programul Intel-Teach. Cursul Intel Teach — Instruirea in societatea cunoasterii.
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Abordari moderne in predarea fizicii

Prof. Dragomir Nicolae — Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” Craiova

Prof. Dragomir Emilia — Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi” Craiova

Schimbarile produse in societate ca urmare a accelerdrii introducerii noilor tehnologii in
viata de zi cu zi au produs modificari substantiale legate de modul 1n care trebuie desfasurata
instruirea in scoald. Se observa necesitatea de a aborda in alte moduri continuturile cuprinse in
programele scolare de fizica. In actualitate se constati de asemenea ci resursele de timp alocate
continuturilor sunt destul de reduse, orele de laborator sunt aproape inexistente, iar mijloacele de

laborator sunt distribuite inechitabil si sunt adesea incomplete.

Rezultate promitatoare se obtin daca in timpul secventelor de predare se face o includere in

lectie a unor secvente practice, cu mijloace aflate la indemana. Cateva exemple pot fi oferite:

1. La mecanica, in clasa a 9-a, la lectia ,,Tipuri de forte” - utilizarea unei bucati de ata pentru
ilustrarea unui fir ideal cu care se poate realiza tractiunea unor corpuri cu ajutorul
dinamometrului; utilizarea unor mase marcate care se pot ridica cu fire de ata si folosind
dinamometrul.

2. La mecanica, in clasa a 9-a, la lectia ,,Forta elastica” - utilizarea unui arc extras dintr-un pix
cu pasta pentru ilustrarea unui resort ideal, cu care se poate realiza determinarea constantei
elastice prin tractiune cu ajutorul dinamometrului.

3. La mecanica, in clasa a 9-a, la lectia ,,Energia mecanica” - utilizarea unor corpuri de mici
dimensiuni (guma de sters, rezerva de cerneala, etc.) lasate sa cada intr-o farfurie cu nisip,
pentru ilustrarea modului in care energia unui sistem se transforma in lucru mecanic efectuat
sub actiunea unor forte.

4. La optica, in clasa a 9-a, la lectia ,,Lentile” — utilizarea unei perechi de ochelari si ilustrarea
proprietatilor de formare a unor imagini, $i a unui pahar de sticla cu/fara apa pentru
ilustrarea dublei refractii.

5. La termodinamica, in clasa a 10-a, la lectia introductiva despre sistemele termodinamice si
agitatia termica/difuzia — utilizarea unor vase cu apa la diferite temperaturi si studiul difuziei
unor picaturi de cerneala.

6. La termodinamica, in clasa a 10-a, la lectia despre transformarea izoterma— utilizarea unor

corpuri de seringa ce pot simula cilindri plini cu aer prevazuti cu pistoane.
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Exemplele de acest fel pot continua. Ideea este sd se incerce atragerea elevilor prin mijloace
vizuale si palpabile 1n subiectul lectiei. Implicarea elevilor folosind principiul ,,learning by doing”
adica a invata facand, produce intodeauna efecte pozitive. De asemenea este important ca elevii sa
inteleaga ca fizica poate explica aproape toate fenomenele din lumea inconjuratoare si orice context
real poate fi inteles dacd avem notiuni fundamentale/de baza in domeniul fizicii. Mijloacele simple
folosite in contextul unei lectii de fizica intaresc ideea conform careia fizica poate fi si trebuie sa fie

accesibila tuturor, indiferent de pregatirea initiald sau nivelul de instruire.

O alta modalitate de abordare moderna a continuturilor este includerea in lectii a unor mici
filmulete educationale sau a unor experimente virtuale cu durata de 5-10 minute. Avantajul este
utilizarea eficientd a timpului pentru expunerea de continut dar dezavantajul este scaderea eficientei
de invatare:elevii noteaza mai putin, pot derapa usor de la subiectul lectiei, factorii perturbatori
sporesc in intensitate, lipseste adesea notarea de idei in caiete — cu rezultate imediate in scaderea

cantitativa si calitativa a bagajului de notiuni.

Calculatorul trebuie folosit cu atentie la orele de fizica. Cele doua directii eficiente de
utilizare la lectii a calculatorului, care si-au dovedit superioritatea la ora actuala din punct de vedere

didactic din punctul de vedere al autorului sunt:

1. Experimente virtuale realizate pe platforme didactice dedicate, desfasurate in timp real, cu
posibilitatea de a modifica conditiile inifiale si cu posibilitatea culegerii de date
experimentale in scopul prelucrarii si interpretarii.

2. Filme stiintifice bazate pe ilustrarea unor concepte/notiuni fundamentale de fizica, cum ar fi:
forta, viteza, puterea, energia, intensitatea curentului, fluxul de lumina, intensitatea sonora,
propagarea unor unde, efecte cuantice, etc.

Se mai poate folosi de asemenea calculatorul pentru a accesa informatii greu de gasit in
literatura de specialitate, pentru a accesa culegeri online de probleme, resurse video cu explicatiile
unor notiuni, canale pentru popularizarea stiintei, etc.

In ultimul timp si telefonul mobil a devenit o unealtd importantd la unele lectii de fizica:
existd aplicatii dedicate care permit aparatului sa se transforme intr-o unealtd pretioasd pentru
culegerea, analiza si interpretarea unor marimi fizice din mediul inconjurator. Un exemplu In acest
sens este Phyphox, care oferd o interfatd prietenoasa pentru realizarea a zeci de experimente de
fizica prin utilizarea senzorilor nativi ai telefonului. Mai mult aplicatia permite exportul de date sub

diferite formate, lucru esential pentru asigurarea prelucrarii ulterioare a datelor culese in timp real.

Aplicatia Phyphox are o interfatd care grupeaza experimentele pe mai multe sectiuni:
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1. Raw sensors — aici se culeg direct datele de la senzori — experimente de masurare a
campului de acceleratii, giroscop, lumind, geolocatie, magnetometrie.

2. Acusticd — prin intermediul difuzoarelor si microfonului pot fi culese si prelucrate
semnale sonore, sau pot fi emise anumite semnale, se poate analiza spectrul unei surse,
se pot genera tonuri, se pot masura distante folosind principiul sonarului.

3. Viata de zi cu zi — masurarea intensitatii unor aplauze!

4. Mecanica — coliziuni inelastice, acceleratie centripeta, pendul, rostogoliri, pendul elastic
(resort)

5. Cronometre — mecanic, acustic, optic, de proximitate

6. Unelte — spectrul de acceleratii, unghiuri de inclinare, spectrul magnetic, determinarea
vitezei si acceleratiei telefonului folosind campul magnetic generat

In concluzie dobandirea unor cunostinte fundamentale de fizici nu numai ci pune provociri

speciale pentru tandra generatie, ci modificd si cerintele privind modul de desfasurare a predarii.
Pentru a putea face fatd tocmai acestor dificultdti, aplicatia phyphox este centratd pe predarea
cunostintelor fizice in mod aplicat in scoli si universitati. Scopul declarat este transformarea copiilor,
adolescentilor si studentilor in adevarati exploratori - fard echipamente elaborate, costisitoare,
complicate, oricand si oriunde. In conformitate cu trecerea didactici de la predarea in stilul
prelegerilor catre forme de educatie cooperative mai eficiente, profesorii pot folosi acum phyphox
pentru a introduce in mod activ principiile fizice si metodele stiintifice de lucru. in loc si
urmdreascad doar pasiv explicatiile si demonstratiile experimentale ale profesorului, elevii de

gimnaziu sau de liceu isi pot efectua propriile experimente fizice folosind un telefon mobil obisnuit.

Bibliografie

1. https://www.rwth-innovation.de/en/aktuelles/aktuelle-detailseiten/phyphox-347

2. https://phyphox.org/
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ACTIVITAIILE INTERACTIVE

Vlad Carmen —Tasiela, Colegiul National Fratii Buzesti Craiova, Matematica

O abordare actuald a procesului de invatare o constituie tehnicile moderne de predare la
clasa. Aceste tehnici se bazeaza pe implicarea activa a elevilor in procesul de Invatare si urmareste
adaptarea continutului la nevoile fiecarui elev. Un exemplu 1l reperezintd lectiile interactive ca
metoda inovatoare de predare . Aceste lectii interactive contin diverse chestionare , jocuri, sondaje
sau brainstormingul. Tabletele sau calculatoarele de care dispun elevii sunt resursele tehnologice
Elevii pot scrie sau alege raspunsurile anonim, acest lucru facandu-i mai increzatori sa se implice ,

sd-si exprime parerile liber , fara sa-si faca grijica vor gresi sau vor fi judecati.

In acest context, al necesitatii optimizarii instruirii, strategiile didactice interactive reprezinta
»instrumentele” ce pot fi valorificate de catre profesor pentru a asigura eficienta procesului de
invatamant.

Notele definitorii ale strategiilor didactice interactive sunt urmatoarele:

o sunt strategii de grup, presupun munca 1n colaborare a elevilor organizati pe
microgrupuri sau echipe de lucru in vederea atingerii unor obiective preconizate (solutii la o
problema, crearea de alternative);

o presupun crearea unor programe care sd corespunda nevoii de interrelationare si de
raspuns diferentiat la reactiile elevilor;

° au in vedere provocarea si sustinerea invatarii active in cadrul careia, cel ce invata
actioneaza asupra informatiei pentru a o transforma intr-una noud, personald, proprie;

° stimuleaza participarea subiectilor la actiune, socializandu-i si dezvoltandu-le
procesele cognitive complexe, trairile individuale si capacitatile de intelegere si (auto)evaluarea

valorilor si situatiilor prin folosirea metodelor active.

g .

“ ey e

1. Activitati interactive pentru Invitare
Printre activitatile interactive de nvatare regdsim: jocul de rol, prezentari interactive, jigsaw

learning.
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Una dintre cele mai intalnite activitati interactive din clasa sunt jocurile de rol, care ii ajuta pe
elevi sa foloseasca munca in echipa, creativitatea si conducerea.in multe sali de clasa, acesta este un
favorit ferm al elevilor. Crearea unei mini piese dintr-un anumit scenariu si aducerea acesteia la
viata ca parte a unui grup poate fi adesea cel mai interesant lucru la scoald. Desigur, unii elevi mai

linistiti tind sa se fereasca de jocurile de rol.

Prezentarile din ziua de azi sunt in doua sensuri, in care prezentatorii pot pune intrebari pe
diapozitive si pot obtine raspunsuri de la publicul lor pentru ca toatd lumea si le vada. in zilele
noastre, o multime de sisteme moderne de raspuns la clasa fac acest lucru foarte usor. S-ar putea sa
nu se creada ca cateva intrebari simple din prezentari vor face diferenta, dar elevii trebuie 13sati sa-
si prezinte opiniile In sondaje, evaludri, nori de cuvinte si multe altele care poate face minuni pentru

implicarea elevilor.

Invatarea Jigsaw este o modalitate fantastica de a Tmparti numeroasele parti ale Tnvatarii unui

subiect nou si de a atribui fiecare parte unui elev diferit.

2. Activitati interactive pentru implicarea elevilor

O dezbatere este o modalitate excelenta de a consolida informatiile. Elevii care cautd un motiv
practic pentru a invata materialul vor gasi motivatia pe care o cauta si toatd lumea va avea sansa de
a auzi despre subiect din diferite perspective ca ascultatori. Este, de asemenea, incitant ca
eveniment, iar elevii vor incuraja partea cu care sunt de acord. Dezbaterile la clasa sunt cele mai
bune pentru elevii din ultimii ani de scoala primara si mai mari. Participarea la o dezbatere poate fi
deranjanta pentru unii elevi, dar un lucru frumos despre o dezbatere la clasa este ca nu toata lumea

trebuie sa vorbeasca.

3. Activitati interactive de testare

Cei mai buni profesori nu ofera doar aceeasi succesiune de lectii la fiecare clasa in fiecare an. Ei
invatd, apoi observa, masoara si se adapteaza. ,,Quiz pop” este un cliseu popular in clasa dintr-un
motiv. In primul rnd, este o amintire a ceea ce a fost invitat recent, o amintire a lectiilor recente si
dupd cum stim, cu cit ne amintim mai mult o amintire, cu atat este mai probabil s raimana. Un test
pop este, de asemenea, distractiv. Este esential sd proiectdim chestionarele la nivelul salii de
clasa. Pentru noi, ca profesori, un test reprezinta date de nepretuit, deoarece rezultatele ne spun in ce

concepte s-au introdus si ce necesitd o elaborare suplimentard inainte de examenele de sfarsit de
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an. Unii copii ar putea simti anxietate din cauza acestora, deoarece sunt comparabile cu testele

traditionale.

Strategiile didactice interactive au un rol determinant in activitatea instructiv-educativa, fiind

prezente in toate etapele conceperii si realizarii efective a acesteia:

a) in faza proiectarii, atunci cand profesorul, raportandu-se la celelalte componente ale procesului
de invatamant (obiective, continuturi, timp, forme de organizare etc.), elaboreaza strategia didactica
optima;
b) in faza de desfasurare efectiva a activitatii — strategia didactica devine un instrument concret care
permite realizarea obiectivelor propuse;
c) in faza (auto)evaludrii, aldturi de alte componente ale procesului de invatdmant, strategia
didactica devine “obiect” al evaluarii profesorului, apreciindu-se, in functie de rezultatele obtinute,
calitatea acesteia si gradul de corespondentd cu finalitatile, continutul, formele de organizare a
procesului de invatamant.

Implementarea unui sistem de management al calititii in invatdmantul preuniversitar
reclamd deci necesitatea organizarii unui mediu de invatare stimulativ, ,,interactiv”’, care sa
faciliteze participarea elevilor la procesul propriei formari.

Bibliografie

1. Cerghit, L., Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri,
stiluri si strategii, Bucuresti, Editura Aramis, 2002;
2. lTucu, R., Instruirea scolara. Perspective teoretice si aplicative. lasi, Editura

Polirom, 2008;

3. Oprea, C.L., Strategii didactice interactive. Bucuresti: E.D.P., 2006.
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METODE MODERNE SI INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE
CU AJUTORUL TEHNOLOGIEI

Pirvan Adriana
Profesor de Informatica/TIC
Colegiul National ”Anastasescu”, Rosiori de Vede

In zilele noastre, invatimantul a cunoscut un adevirat progres, in special datoritd faptului ca
tehnologia a evoluat, preturile au devenit mult mai accesibile pentru oamenii de rand,
iar scolile au reusit sd se doteze cu aparaturi care vin in sprijinul procesului de predare-invatare-
evaluare. Cadrele didactice au urmat diverse cursuri de formare pentru a stapani diverse strategii si
metode moderne de predare. Abordarile moderne si solutiile inteligente pot face procesul educativ

mai captivant si relevant pentru elevi.

De exemplu, integrarea tehnologiilor precum realitatea virtuald si augmentatd in silile de
clasa poate aduce subiectele academice la viata, facand invatarea mai interactiva si memorabila. De
asemenea, metodele de predare personalizatd, adaptate la stilurile individuale de invatare ale

elevilor, pot imbunatati rezultatele academice si interesul pentru invatare.
1. Cross over teaching — Invatarea prin suprapunere

Desi acest tip de predare nu include tehnologia, este o experienta care imbogéteste atat elevii
cat si scoala. In acest caz, procesul de invitimant se petrece intr-un context informal, cum ar fi
locurile de tip after-school, sau vizitele la muzee si diferitele prezentari. Profesorul poate asocia
contextul educational cu experientele elevilor. Acest tip de predare este Tmbogatit prin adaugarea
unor Intrebari suplimentare pe o anumitd temd discutata. Elevii pot sustine apoi dezbateri in sala de
clasa, in functie de notitele lor din excursiile sau vizitele desfasurate in diverse locatii, pot prezenta

pozele realizate si le pot dezbate impreuna.
2. Predarea cu ajutorul Smart-boardului

Smart board-ul reprezintd o modalitate eficientd de a trezi clasa la viata, in timp ce elevii
sunt ajutati sa aibd o experientd mai indltdtoare in ceea ce priveste nivelul de implicare si de

intelegere.
3. Predarea cu ajutorul metodei Flipping Classroom — Clasa rasturnata

Clasa rasturnata a devenit o metoda de predare foarte eficienta, a carei popularitate a crescut

tot mai mult. Cu ajutorul acestei tehnici, elevii devin participanti activi ai procesului de invatamant,
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invatarea devenind centratd pe ei, iar profesorii avand rolul de a asigura resursele necesare de
invatare. Elevii au obligatia s adune toate informatiile necesare invatarii. Folosind diferite
instrumente tehnologice sunt incurajati sa isi construiasca cunostintele, sa completeze informatiile
lacunare si sd ceard lamuriri atunci cand este necesar. Desi multi pun la indoiald daca este bine sa
oferi elevilor responsabilitatea de a Tnvata in acest fel, s-a dovedit faptul cd profesorii din intreaga
lume atunci cand adopta acest mod de predare-invatare, ating performante extraordinare, elevii sunt
mai pringi de subiect pentru ca il experimenteaza si se implica mult mai mult. Aceastd metoda de
invatare este una din cadrul celor mai bune metode prin care se antreneaza invatarea independenta.
A rasturna o clasa Inseamna a schimba ordinea in care cunostintele si deprinderile se formeaza.
Elevii, in loc si invete in clasa exclusiv, invatd la domiciliu prin vizionarea de filmulete, realizate
de profesori. In clasi se desfasoara discutiile, activitatile practice si proiectele. Elevii analizeaza si

aplicd cunostinele lor prin interactiunea cu toti elevii clasei, dar si cu profesorul.
4. invﬁ;area cu ajutorul tehnologiei de printare 3D

Profesorii care cautd metode inovative de predare, cu sigurantd pot apela la folosirea
imprimantelor 3D. Aceastd metoda castigd acceptare globala in special in sistemele 1nalte de
educatie unde imprimantele 3D sunt folosite pentru crearea prototipurilor si fac conceptele
complexe mult mai usor de inteles. In clasele cu un nivel mai scazut, profesorii pot folosi
imprimantele 3D pentru a preda continut care intai a fost predat cu ajutorul manualelor si ajutand

elevii sa inteleagd mai bine n special subiectele de la examinarile nationale.

Invatdmantul in secolul 21 ar trebui sa fie flexibil, adaptabil si orientat catre viitor, pregatind
elevii pentru provocdrile si oportunitdtile pe care le vor intdlni in lumea reala. Cu o abordare
inovatoare si concentratd pe excelentd, putem crea un sistem educational care sd Incurajeze

creativitatea, gandirea critica si dezvoltarea abilitatilor necesare pentru succesul in viata.
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INOVATIE IN EDUCATIE
PROF. INV. PRESCOLAR NITU ANDREEA,
GRADIN ITA CUP.P. ,,PETRACHE POENARU”, CRAIOVA

Inovatia este unul dintre conceptele care — de mai bine de doud decenii — retin atentia
specialistilor din diverse domenii. Referinte privind inovatia au fost identificate in lucrarile
publicate la inceputul sec. al XX-lea, in literatura de specialitate. J.B. Taylor este considerat primul
cercetator care a folosit conceptul de inovatie, definindu-1 ca ,,un nou mod de a face lucrurile — new
ways of doing things — cu scopul explicit de a raspunde unei nevoi sociale” [3, p. 3]. Specialistii in
domeniu Tmpartasesc opinia potrivit careia despre inovatie in educatie putem vorbi nu doar pornind
de la Pestalozzi, Dewey si Montessori, Rousseau si Durkheim [5], ci cu mult mai devreme chiar.
Fara a neglija / minimaliza importanta inovatiilor aduse educatiei de marii pedagogi si sociologi ai
secolelor trecute, in articolul de fatd ne vom concentra doar asupra evolufiei inovatiei In
invatdmantul contemporan — din a II-a jum. a sec. XX si pand in prezent.

Semnificatiile atribuite inovatiei, la nivel de sistem educational, ca si in multe alte domenii in
care se manifestd, sunt numeroase. Punct de referintd pentru toti cei care cerceteaza inovatia in
educatie este considerata definitia lui L. Huberman, publicatd in 1973 — ,,0 inovatie este o
ameliorare masurabild, deliberata, durabila si putin probabil sa se produca frecvent” [6]. Huberman
diferentiaza:

- inovatii care introduc schimbari tehnice (TIC);

- inovatii de naturd conceptuald (noi cursuri, noi programe educationale, metode de

invatamant);

- inovatii care introduc schimbari 1n relatiile interpersonale.

Pentru alti autori, inovatia in educatic este o activitate deliberata, care urmareste introducerea
unei noutati intr-un context dat si este pedagogica pentru ca isi propune ameliorarea substantiald a
pregatirii elevilor/ studentilor printr-o situatie de interactiune si interactivitate [2].

Inovatia urmareste identificarea de solutii, oportunitati, strategii, prin care sa fie atins idealul
educational. Reforma invatdmantului a vizat asigurarea unei atitudini egale in fata educatiei tuturor
indivizilor, indiferent de particularitatile psihofizice, intelectuale, sociofamiliale, economice, etnice,
religioase sau de altd naturd. Tratarea egald a indivizilor poate genera, uneori, inegalitdti in fata
educatiei — indivizii apartindnd minoritatilor nationale se pot confrunta cu dificultati in intelegerea
continutului manualelor, cei care prezinta diferite forme de handicap au nevoie de suport tehnic sau
intelectual, indivizii care au parasit prematur sistemul pot decide la un moment dat sd revind in
sistem pentru sa-gi continua scolarizarea etc. La aceste probleme inovatia poate identifica solutii la

nivel de continut, organizare, finantare etc.
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Totodata, diferenta dintre reforma si inovatie in invatamant consta si in faptul ca, in timp ce
prima este impusa centralizat — de sus in jos — si din start are un grad mare de generalitate, cea de-a
doua, inovarea, poate demara de la nivelul unei institutii de Tnvatimant, de la nivelul unui colectiv
didactic, cercetatori, grup de parteneri in problemele educatiei — de jos in sus — si abia dupa ce-si
dovedeste eficienta este preluata la scara extinsa.

Formarea unei culturi scolare favorabile inovatiei are la bazd si motivatia profesionalda a
cadrelor didactice. Motivatia si satisfactia in munca a cadrelor didactice reprezinta una dintre temele
de interes pentru cercetatori, pentru ca s-a constatat ca reusita educationald a elevilor/ studentilor
depinde, intr-o foarte mare masura, de tipul de motivatie al cadrelor didactice, de gradul de
satisfactie profesionald. Numeroase cercetiri au demonstrat cd atunci cand cadrele didactice
prezintd un nivel nalt de motivatie profesionala de naturd intrinsecd (adicd sunt motivati mai
degraba de realizarile, rezultatele activitatii didactice, decit de beneficii exterioare muncii lor,
precum salariul, prestigiul social) investesc mai mult in activitatea lor, dau dovada de mai multa
creativitate si eficienta in rezolvarea problemelor [4].

Inovatia reprezintd un proces de invatare, de achizitionare de noi cunostinte, de noi moduri de a
lucra, fapt pe care personalul didactic, elevii si parintii acestora, alte autoritati il experimenteaza
deja. Descentralizarea sistemului de invatdmant, chiar daca intr-o forma limitata, favorizeaza acest
proces de invatare — cadrele didactice invatd, in primul rand, sd colaboreze, sa coopereze intre ele,
cu autoritatile locale, cu familia in scopul cresterii sanselor de reusita scolara a elevilor/ studentilor.
La nivel de structurd si organizare au aparut modificari esentiale: invatamantul privat de toate
nivelurile, noi profiluri, specializari specifice economiei de piatd (educatia antreprenoriala,
managementul), invatarea pe tot parcursul vietii etc. Un alt aspect important il constituie legislatia
invatamantului, care a fost adaptatd si completatd in consens cu realitatile si exigentele societatii
bazate pe cunoastere

Un alt mod de stimulare a inovatiei constd in recompensa muncii in echipi. In prezent, la
nivelul sistemului educational personalul didactic, dar si elevii/ studentii sunt evaluati, recompensati
in functie de activitatea individuald. Munca in echipa, implicarea in diverse programe, proiecte
educationale nefiind recompensati nu este atractiva pentru indivizi. In aceste conditii nici motivatia
profesionald si nici satisfactia in munca nu sunt considerabile, fapt care Tmpiedica formarea unei
culturi scolare favorabile inovatiei. Sistemul educational actual se caracterizeaza prin forme
incipiente ale inovatiei, care insd — printr-o intervengie sustinutd atdt din interiorul sistemului,

precum si din afara acestuia — are sanse sa devina o constanta a sistemului.
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EDUCATIE SIINOVATIE IN ERA TRHNOLOGIEI DIGITALE
PROFESORUL MODERN-CALITAII,COMPETENIE SI ROLURI

Prof. BITICA FLORENTINA LILIANA

Gradinita cu P.P. Voiniceii,Craiova

Profesorul indeplineste o profesiune de o deosebitd importanta, aceea care asigura formarea si
pregatirea personalitdtii tinerelor generatii si pregatirea lor profesionald in cadrul institutiilor de
invatamant, strans legate de viata, de activitatea socio-profesionald, morald si cetdteneasca.

Profesiunea didactica este asociatd cu cateva categorii fundamentale de roluri, acceptate de
majoritatea sistemelor de formare a profesorilor: proiectare, mangementul si organizarea
activitatilor de invatare, consiliere psiho-educationald, managementul clasei de elevi, comunicare cu
elevii, parintii si colegii, dezvoltare profesionald de-a lungul vietii, participare la perfectionarea
procesului educational si a inovatiilor din scoald, oferirea de servicii educationale pentru comunitate
etc.

Personalitatea profesorului in conditiile invatamantului actual presupune si o serie intreaga
de calitati, determinate de specificul si complexitatea muncii pe care o desfagoard. Profesorul isi
asumi deci o multitudine de roluri, a cdror exercitare este dependenti de personalitatea lui. in
scoald, profesorul este conducdtorul activitdtii didactice care se desfdsoard in vederea realizarii
obiectivelor prevazute In documentele scolare.

Dar pe langa activitatea didacticd profesorul desfasoard si o activitate extrascolard sau
cultural-educativa. Corolarul continutului social al acestei profesiuni constd in participarea la
evenimentele si framantarile social-culturale ale timpului in care traieste si ale poporului din care
face parte. In aceastd ipostazi, profesorul ne apare ca pedagog social, animat de grija pentru
ridicarea gradului de cultura si al natiunii sale.

Desfasurandu-si activitatea profesionald in cadrul scolii, dascalul nu inceteaza de a fi un
educator si in afara ei, urmarind, bineinteles, obiective specifice si apeland la mijloace si forme
adecvate. Numai in masura in care profesorul isi continud misiunea si in afara cadrului profesional
pe care il ofera scoala poate fi considerat un educator al poporului sdu. Cele doua laturi ale
activitatii sale, scolara si extrascolard, nu numai cd se presupun, dar se si Intregesc s$i se
completeazd reciproc, imprimand acestei profesiuni un rol sporit in progresul general al patriei
noastre.

Profesorul este cel care orienteaza si stimuleaza curiozitatea naturala si interesul spontan al
elevilor pentru descoperire, cel care indruma si incurajeaza activitatea de organizare si integrare a
datelor culese, a cunostintelor reactualizate in vederea aplicarii lor la solutionarea problemelor date,

lasandu-le: libertatea de examinare a faptului real ori de analiza criticd a continutului unui text;
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independenta in activitate; operativitate si rapiditate in reactii (cognitive, afective, motrice); deplina
responsabilitate pentru ceea ce intreprind.

In functie de necesititi, de gradul de autonomie sau semiautonomie a invatarii, el poate
interveni din cadnd In cand, canalizdnd energiile partenerilor sdi. Astfel, el este cel care ofera
explicatii, dd lamuriri, rdspunde la Intrebari, 1i ajutd sa utilizeze corect anumite materiale,
instrumente sau utilaje, cauta sa-i ajute sa evite devierile inutile, incercarile fara obiect, eventualele
erori si pierderi de timp.

Profesorul este cel care, tinind seama de logica invatarii, orienteaza ceea ce elevii au de
facut, devine ghid al demersului lor euristic, canalizdndu-i In directia obtinerii rezultatelor asteptate,
in loc de a le impune intr-o manierd directd, dinainte stabilitd cu mai multd sau mai putind
rigurozitate.

In literatura de specialitate se apreciazi cd profesiunea didactica nu se poate restrange doar
la cea de simpld sursa de cunostinte. Rolul conducdtor al profesorului in activitatea didactica
ramane insa una dintre coordonatele de baza ale misiunii sale. Wolfolk mentioneaza urmatoarele
functii ale profesiunii didactice: luarea deciziilor privitoare la ceea ce se intampla in procesul de
invatdmant; declansarea si Intretinerea interesului elevilor, curiozitatii si dorintei lor pentru
activitatea de invatare; conducerea grupului de elevi; indruma persuasiv elevii, 1i sfatuieste si
observa comportamentul acestora; reprezintd un model pozitiv de personalitate si comportament
pentru elevii sai; intelege, reflecteaza asupra intdmplarilor din clasa, studiaza fenomenele
psihopedagogice cu care se confrunta.

Asumandu-gi o multitudine de roluri, profesorul trebuie sa constientizeze ca exercitarea
lor depinde de personalitatea pe care si-o modeleazi. in acest sens, un rol deosebit in exercitarea
acestei profesiuni il au anumite componente ale personalitatii: cultura profesionala, calitétile
atitudinale si cele aptitudinale. De fapt, pentru ca anumite cunostinte sa fie transmise de la o
persoana la alta si acceptate, trebuie intotdeauna ca intre ele sa existe un schimb afectiv format din
incredere si dispozitie receptiva dintr-o parte si din alta.

Rolul profesorului poate sa fie analizat si din perspectiva relatiei profesor-elev. Avand in
vedere valorile societdtii contemporane (libertate, responsabilitate, toleranta, cooperare), se impune
o noud abordare a relatiei profesor-elev: asumarea de catre profesor si elevi a unei responsabilitati
morale comune in cadrul relatiei educationale, conducand la angajarea afectivd si efectivd in
procesul educational; recunoasterea reciproca a ,,dreptului de a fi altfel” si valorizarea fiecarei fiinte
umane in parte, indiferent de cat si de cum este diferitd; increderea in posibilitatile fiecarei fiinte
umane de a progresa; recunoasterea faptului ca toti elevii si profesorii sunt parteneri sociali cu
functii complementare, dar cu responsabilitate comuna; considerarea scolii ca mediu de constructie

culturald; renuntarea la principiul ,,caii optime unice” si constientizarea faptului cd majoritatea
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problemelor sociale si umane au mai multe solutii echi-finale si echivalente; promovarea
autenticitatii si sinceritatii — a fi tu Insuti este mai important decat a avea dreptate.

Educatia se sprijind pe patru piloni importanti: a Tnvata sa stii, a invata sa faci, a invata sa
traiesti impreuna cu altii si a invita si fii. In functie de aceasti optici, dar si de implicatiile
globalizarii asupra indivizilor, ale problematicii lumii contemporane, educatorii din invatdmant
urmeaza sa indeplineasca roluri noi.

Asa de exemplu, prin metodologia de aplicare a noului curriculum national, li se cere
educatorilor din Invatamant sa creeze activitati (situatii) de Invatare adecvate obiectivelor proiectate,
tinand seama, desigur, de natura subiectului lectiei si de particularitétile clasei sau ale grupei de
elevi. Ideea nu este noud in pedagogie, insd rolul profesorului este mai recent, el fiind astazi
formulat explicit si specificat In documentele de proiectare didactica. Evident, cu cat situatiile de
invatare vor fi mai bine alese sau imaginate de profesor, cu atat mai interesanta si mai eficace in
planul Tnvatarii va fi activitatea de instruire.

Un alt rol nou ar putea fi acela de meditator in procesul cunoasterii sau de consiliere, aldturi
de rolul traditional de transmitator de informatii, la care nu se renuntd, dar a carui pondere este,
vizibil, in scadere 1n cadrul invatamantului modern, centrat pe competente. De asemenea, profesorul
este astdzi un veritabil agent al schimbarii, pregatindu-si elevii in aceastd perspectivd, care se
constituie tot mai mult Intr-o dimensiune a omului contemporan.

Nu in ultimul rand, profesorul este chemat sa se implice in luarea deciziilor de politica
educationala la diferite niveluri, precum si in procesul complex, dificil de insertie profesionala si
sociald corespunzdtoare noilor conditii. O seama de roluri noi deriva si din implicatiile educatiei
permanente asupra programelor scolare. Acestea tind sa se integreze atat in plan orizontal, cat si pe
verticala, sa fie centrate pe valori, atitudini si motivatie, sd cultive independenta, propria

responsabilitate, flexibilitatea, facilitind dezvoltarea oamenilor.
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INSTRUIRE STEAM VERSUS INSTRUIRE CLASICA

Prof. Calinoiu Adriana — profesorinformatica
Colegiul National Millitar “Tudor Vladimirescu” Craiova
STEAM combina patru stiinte si arta a cdror initiale 11 compun denumirea:
S- Sience (Stiinta)
T- Tehnology (Tehnologie)
E- Engineering (Inginerie)
A- Arts (Arta)
M- Mathematics (Matematica)

Rezultatul acestui mix de stiintd si artd propune un mediu de invétare atractiv pentru
participantii la acest tip de educatie, unde se pune accent pe aplicarea metodelor invatate in viata de
Zi cu zi.

Integrand conceptele educatiei STEAM, subiectele si standardele evaludrii avem o
modalitate de a schimba demersul procesului de invétare obisnuit.

Educatia STEM se refera la predarea celor patru stiinte cu o abordare comuna, introduce
domeniul umanist, si anume artele, pentru o Imbunatatire si optimizare a procesului de invatare.

Artele sunt o piesd ce poate interconecta cele patru stiinte si permite integrarea mai multor
tipuri de persoane in Intreaga linie de invatare.

Artele au urméatoarea taxonomie:
o arte vizuale cu referinta la picturd, desen, sculpturd, arte media, fotografie;
e arte vizuale-arta spectacolului ce se refera la dans, teatru, muzica, activitati de indemanare si
estetica;
e  stiinte umaniste si arte liberale.
De ce au fost create programele STEAM?
Programele STEAM au fost create pentru a forma viitori angajati care sd ajute la cresterea
industriilor bazate pe stiinta si tehnologie.
Si totodata pentru a oferi copiilor o educatie complexa.
Particularitati ale educatiei STEAM

Pentru mult timp cele patru stiinte (STEM) au fost preluate si predate copiilor ca elemente
separate. Apoi a aparut acest tip de educatie ce le-a impletit adaugand arta.

Cheia succesului 1n societate este sd oferim copiilor cunostintele si abilitdtile necesare
pentru a se descurca, chiar mai mult de atat, intr-o lume ce se afla intr-o continua schimbare.

Educatia STEAM se concentreaza pe procesul de invatare la fel de mult ca pe rezultate.
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Educatia STEAM a iIncorporat gandirea de tip design si procesul de proiectare pentru a
oferi o solutie bazata pe abordarea rezolvarii problemelor.

Ofera oportunitati de invatare experientiald si ofera elevilor posibilitatea de a gandi critic si
de a se autoeduca.

Copiii sunt pur si simplu provocati sd preia o problema si sa o rezolve. Prin gandirea
critica ei trebuie sa isi puna Intrebari si sa afle raspunsuri.

Greselile sunt de apreciat in acest proces, deoarece reprezinta faptul ca ceva nu a mers bine
si va trebui sd vedem ,,ce?”, dar sd gasim si solutia potrivita. De aici intelegem cd acest tip de
educatie Incurajeazd perseverenta.

Copiii sunt incurajati sa asculte opiniile celorlalti si si impartiseasca cunostinte. Invata ca
pot sprijini lumea Intr-un mod pozitiv prin noile cunostinte acumulate ce le vor pune in aplicare.
Puncte importante in predare
Profesorii ce predau acest tip de educatie se ghideaza dupa 6 pasi.

1. Focus

In acest pas, profesorul selecteazi o intrebare esentiald sau o problemi pe care o transmite elevilor.
Acesta se concentreaza ca intrebarea sau problema sa fie bine focusata, clara si cu referinta atat pe
partea STEM, cat si pe arte.

2. Detaliu

Este pasul procesului in care se cautd raspunsul sau rezolvarea problemei. Tot in aceastd faza se
gasesc corelatii intre mai multe domenii si implicit o multime de informatii, abilitati sau procese
cheie pe care elevii trebuie sa le adreseze deja.

3. Descoperirea

Este etapa in care profesorul poate analiza lacunele pe care le au elevii in abilitatile si procesele lor
proprii.

Este faza care se referd la cercetarea activa si predarea intentionata.

4. Aplicarea

Partea cea mai distractiva este aplicarea. Dupa ce elevii au toate informatiile si au analizat solutiile
actuale, ei pot incepe sd-si creeze propriile solutii si procese de rezolvare a problemei.

Aici utilizeaza abilitatile proprii, procesele si cunostintele ce au fost acumulate in etapele anterioare.
5. Prezentarea

Aceasta faza a procesului pune accentul pe impartdsirea cu ceilalti. Fiecare 1si expune parerea,
exprima un feedback si primeste unul.

Este momentul cand invata sd ofere si sd primeasca contributii.

6. Legatura
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Se referd la bucla ce inchide activitatea. Este menita sa dea elevilor posibilitatea de a reflecta asupra
procesului lor si a feedback-ului primit.
Pe baza acestei reflectii elevi vor fi capabili sd se autocorecteze si sa imbunatateasca propriile
abilitati, deprinderi si cunostinte.
Beneficiile educatiei STEAM:

o trezeste interesul elevilor prin faptul ca impleteste stiinta cu arta.

e intervine 1n dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor.

e clevii se implica 1n procesul de invatare.

o Impartasesc cu ceilalti ideile proprii sau descoperirile, fac asta cu placere.

e dezvolta abilitdtile de comunicare.

e dezvolta sentimentului de empatie.

e dezvolta participantii din punct de vedere cognitiv,

dezvoltd creativitatea si imaginatia,

e cladeste baza unui viitor adult ce detine capacitati, deprinderi si solutii,

o formeaza ,”inovatori, educatori, lideri si cursanti ai secolului XXI.”
Diferenta dintre Sistemul de Educatie Traditional si Educatia STEAM

In ultimele decenii s-a inregistrat o evolutie in sistemele de invatamant. Totul s-a schimbat,

de la mediul fizic la curriculum, profesori, elevi, metode de predare si evaluare etc.
As dori sa fac o paralela intre cele doud metode de educatie.
Sistemul de Educatie Traditional

e programele nu sunt integrate.

e  copiii preiau informatii separat de la fiecare disciplind si nu reusesc mereu sa faca o legatura
intre ele.

o elevii nu inteleg de multe ori la ce le ajuta unele discipline

e intervine plictiseala.

e  este multd munca individuala

e nu se dezvolta abilitatile necesare secolului XXI.

e profesorii transmit cunostintele Tnsa nu le integreaza intr-un context mai larg,
multidisciplinar.

o examenele depind de memorare si nu se pune indeajuns accent pe intelegere.

e nu existd legatura clara dintre cunostintele de la clasa cu viata reala.

e clasele sunt amenajate fara sa aiba ca baza feedback-ul etc.
Educatia STEAM:

e pune accent pe dezvoltarea abilitétilor specifice secolului XXI.

e Incurajeaza perseverenta.
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propune anteprenoriat in gandire.

incurajeaza lucrul in echipa.

profesorul actioneaza ca un mentor ce ghideaza copilul spre dezvoltare.

profesorul organizeaza informatiile pe care le transmite elevilor intr-un mod usor de inteles.
evaluarea se bazeaza pe proiecte, pe munca in echipa, pe cooperarea din timpul evaluarii.
participantii sunt dornici de invétare.

sunt pregatiti sa fie urmatoarea generatie de anteprenori.

Educatia STEAM este un proces structurat de integrare a stiintelor exacte si a artei, cu scopul de

a forma viitori adulti inteligenti, usor adaptabili societatii si capabili de a pune in valoare

cunostintele acumulate pe intregul proces al educatiei in viitorul loc de munca.
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Inovatie pedagogica si solutii eficiente pentru formarea profesorilor in secolul 21

Prof. Cojocareanu Ionela Silvia Roxana
LICEUL TEORETIC ,, Benjamin Franklin” Bucuresti

Prof. Constantin Maria Minodora
LICEUL TEHNOLOGIC ”Dierna” Orsova

Introducere:
In era tehnologica in rapida evolutie a secolului XXI, inovatia pedagogica devine imperativa

pentru a raspunde nevoilor educationale in schimbare. Profesorii, ca piloni centrali in procesul de
invatare, trebuie sa fie pregatiti si dotati cu abilitati actualizate pentru a facilita dezvoltarea elevilor.
Materialul de fatd exploreaza conceptul de inovatie pedagogica si propune solutii eficiente pentru
formarea profesorilor in secolul 21.
I. Inovatie pedagogica:
1. Definitie si importanta:
» Inovatia pedagogica se referd la adoptarea unor practici noi, tehnologii si metodologii in
domeniul educatiei.
= Este esentiala pentru a mentine relevanta educatiei si a Imbunatati calitatea Invatarii.
2. Elemente cheie ale inovatiei pedagogice:
» Utilizarea tehnologiei in clasa;
* Promovarea invatarii personalizate;
» Dezvoltarea abilitatilor critice si creativitatii;
= (Colaborarea si interactivitatea in procesul de invatare.
II. Solutii eficiente pentru formarea profesorilor:
1. Cursuri de formare continua:
= Crearea si implementarea cursurilor online si offline axate pe noile tehnologii si metode
pedagogice;
» Integrarea in programele de formare a modulelor privind abilitati de comunicare, gestionare
a clasei si evaluare eficienta.

2. Mentorat si colaborare:
= Instituirea programelor de mentorat, unde profesorii experimentati impartasesc bune practici

cu ceil mai putin experimentati;
» Facilitarea colaborarii intre profesori pentru schimbul de idei si resurse.

3. Utilizarea tehnologiei educationale:
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* Includerea tehnologiei In formarea profesorilor pentru a-i ajuta sd devind familiarizati cu
instrumentele digitale si platformele de invatare online:

= Promovarea utilizarii tehnologiei in procesul de predare pentru a face invatarea mai atractiva
sl interactiva.

4. Focus pe dezvoltarea abilitatilor socio -emotionale:

» Integrarea n programele de formare a metodelor de predare care stimuleazd dezvoltarea
abilitatilor socio-emotionale ale elevilor.

= Incurajarea profesorilor si creeze un mediu de clasi pozitiv si sustinator.

5. Participare la conferinte educationale:

= Sustinerea participdrii cadrelor didactice la conferinte educationale nationale si
internationale pentru a se expune la ultimele tendinte, cercetari si inovatii in domeniul
educatiei.

6. Grupuri de studiu si cluburi profesionale:

= Crearea de grupuri de studiu si cluburi profesionale in care profesorii sa poatd explora

subiecte specifice, sa discute si sa dezvolte proiecte comune.
7. Certificari si acreditari profesionale:

= Incurajarea obtinerii de certificari si acreditdri profesionale relevante pentru domeniul
educatiei, care sa ateste competente in utilizarea tehnologiei sau in metode inovatoare de
predare.

Inovatia pedagogica si formarea continud a profesorilor reprezintd pietre de temelie pentru
un sistem educational robust in secolul 21. Adoptarea unor astfel de practici nu doar imbunitateste
performanta elevilor, dar si contribuie la dezvoltarea continud a profesorilor. Prin implementarea
solutiilor eficiente si adaptarea constantd la schimbarile din societate, educatia poate deveni un
factor de transformare si progres in lumea contemporana.

Formarea profesorilor in secolul 21 trebuie sd tind cont de schimbarile tehnologice, sociale
si culturale, pentru a le permite sd raspunda nevoilor elevilor si sa ofere o educatie relevantd si
eficienta.

Beneficiile inovatiei pedagogice:

» Cresterea motivatiei §i angajarii:

Inovatia pedagogica creeazd un mediu educational captivant, care stimuleaza interesul elevilor
si 11 motiveaza sa-si asume un rol activ in procesul de invatare.

» Dezvoltarea abilitatilor relevante:

Prin adoptarea unor strategii inovatoare, elevii isi dezvolta abilitati esentiale pentru secolul 21,
cum ar fi gandirea critica, rezolvarea de probleme si colaborarea.

» Acces la resurse globale:
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Tehnologia permite accesul la resurse educationale globale, deschizand usi catre informatii si
perspective variate, si contribuind la formarea unor cetateni globali.

» Eficienta in invatare:

Personalizarea si adaptarea curriculumului conduc la eficienta sporita in procesul de invatare,
asigurand ca fiecare elev intelege si asimileaza materia in mod corespunzator.

Provocari si viitorul inovatiei pedagogice:

Cu toate aceste beneficii, inovatia pedagogicd se confruntd si cu provocdri, cum ar fi
necesitatea unei formdri continue a profesorilor si asigurarea accesului echitabil la tehnologie. Cu
toate acestea, Tnvatamantul inovator reprezintd cheia pentru pregatirea elevilor pentru un viitor
dinamic si complex.

Concluzie: Inovatia pedagogica este esentiald pentru adaptarea sistemului educational la cerintele
secolului 21. Prin adoptarea unor abordari creative, integrate si tehnologice, educatia poate deveni
nu doar o transmitere de cunostinte, ci si 0 experientd formativa care dezvoltd abilitdti si pregateste

elevii pentru provocdrile viitorului.
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MODALITATI DE STIMULARE SI FORMARE A CAPACITATII CREATOARE
LA ELEVI

Toma Mirela -profesor pentru invatamantul primar
Ccoala Gimnaziala ,, Alexandru Macedonski” Craiova

Gandirea critica se Invatd prin practicare si constientizare si reprezintd o capacitate ce trebuie
incurajata si dezvoltata Intr-un mediu de invatare adecvat in urma caruia, prin experienta proprie
sub indrumarea cadrelor didactice elevul dobandeste anumite capacititi si abilititi. Invitarea
gandirii critice este eficientd daca sunt respectate anumite conditii:

= crearea unor situatii de invatare si alocarea timpului necesar;

* incurajarea elevilor sa gdndeascd independent, sa speculeze, sa reflecteze

= acceptarea diversitatii de opinii si idet;

* implicarea activa prin confruntare de idei, cooperare si colaborare pentru gasirea solutiilor

adecvate;

= convingerea elevilor ca nu vor fi ridiculizati pentru opiniile exprimate ;

» increderea in capacitatea fiecaruia de a gandi in mod critic;

= aprecierea pozitiva a gandirii critice;

Cadrul de predare-invatare - evaluare pentru dezvoltarea gandirii creatoare:

Modul de a concepe si realiza predarea-invatarea pornind de la cunostintele deja detinute de
elevi, promovand analiza si evaluarea solutiilor posibile pentru intelegerea sensului celor invatate,
stimulandu-se reflectia criticad asupra acestora presupune un cadru alcatuit din trei etape strans
legate intre ele: evocarea(E), realizarea sensului(R), reflectia(R).

In etapa evocirii elevii sunt solicitati si-si aminteasca ceea ce stiu sau cred ci stiu despre un
anumit subiect: prin constientizare, implicarea activd si evocare. Etapa realizarii sensului ii
determind sa inteleagd semnificatia noilor informatii cu care intrd in contact pe diverse cdi, sa
gaseascd raspunsuri propriilor intrebari. Intelegerea poate fi interpretativa, personala sau critica si se
realizeaza prin intrebari formulate de invatator sau elevi. Reflectia aduce elevii 1n stadiul realizarii
reconsiderdrii a ceea ce stiau sau credeau cd stiu, gratie realizdrii intelegerii autentice. Ei isi
consolideaza cunostintele si 1si restructureaza schemele mintale prin introducerea noilor informatii
si 151 exprima reflectia intr-o maniera personald, 1n scris sau oral.

Gandirea creatoare este probabil aceea care ofera cele mai mari oportunititi de evaluare
formativa, autoevaluare si ,autoevaluare formativ-continud” prin autocorectarea sistematica a
greselilor, remedierea lor prin programe de aprofundare, ratrapare sau dezvoltare. In acest tip de

activitate metodele de predare-invatare utilizate pun in permanenta elevul in situatia de a se
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autoevalua, autoaprecia si autocorecta 1n raport cu ceilalti alaturi de care invatd in cooperare sau in
raport cu modelul.
Metode si tehnici de predare-invitare - evaluare pentru dezvoltarea gandirii creatoare

Metoda didactica este calea de urmat de catre elevi si cadrul didactic pentru atingerea unor
obiective, este o practicd rationalizata, validatd stiintific ce serveste ca instrument pentru
transformarea si ameliorarea naturii umane.

Prezentam mai jos cateva dintre metodele gandirii critice:

1. Brainstormingul- este una dintre cele mai cunoscute modalitati de a genera idei noi,
metoda de stimulare a creativitatii bazata pe doua principii:

- cantitatea determina calitatea

- anularea judecarii ideilor celorlalti
iar regulile de baza vizeaza stimularea unei productii cat mai mari de idei, preluarea si fructificarea
prin ajustari si asociatii libere ale ideilor emise de altii, suspendarea oricarui gen de critica,
manifestarea libera a imaginatiei.

2.Tehnica Ganditi/Lucrati in perechi/Comunicati - presupune o activitate de invatare prin
colaborare parcurgand urmatorii pasi:

- fiecare elev dintr-o pereche scrie despre un anumit subiect
- cei doi parteneri isi citesc reciproc raspunsurile si convin asupra unuia comun

- profesorul pune doua - trei perechi sa rezume continutul discutiilor si concluziile la care au
ajuns partenerii de comun acord.

3.Termenii cheie initiali - tehnicd ce stimuleaza reactualizarea unor cunostinte anterioare,
creand motivatie pentru activitate. Profesorul alege 4-5 termeni cheie pe care i scrie pe tabla. Timp
de 4-5 minute elevii discutd despre relatia ce existd intre acestia. Tehnica este utilizatd in fazele de
evocare si realizare a sensului, iar sub forma termenilor cheie revizuiti si in faza de reflectie.

4.Tehnica Stiu/ Vreau sa stiu/ Am invitat- presupune o procedura simpla:

- elevii inventariaza individual, prin discutii in perechi sau in grup, ideile pe care considera
ca le detin despre tema investigatiei ce va urma; noteaza aceste idei intr-un tabel la rubrica ,,Stiu”.

- noteaza ideile despre care au indoieli la rubrica ,,Vreau sa stiu”.

- dupa invétarea noilor cunostinte, in faza de realizare a sensului, inventariaza noile idei in
rubrica ,,Am invatat”.

5.Tehnica ciorchinelui- incurajeaza elevii sd gandeasca liber si deschis. Este o tehnicd de
cautare a cdilor de acces spre propriile cunostinte pentru a intelege un anumit continut. Pasi :

- se scrie un cuvant sau o propozitie nucleu in mijlocul tablei sau a foii de caiet

- se scriu cuvinte sau sintagme ce vin in minte In legdturd cu tema; se stabilesc legaturile

dintre idei.
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Reguli de baza:

- scrieti tot ce va trece prin minte in legdturd cu tema;- nu judecati ideile, ci doar notati-le

- nu va opriti pana nu epuizati ideile sau pana nu expira timpul alocat

- nu limitati nici numarul ideilor, nici fluxul legaturilor dintre ele

6. Metoda SINELG(sistemul interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii si a gandirii)
- mentine implicarea activd a gandirii elevilor in citirea unui text si observarea gradului de
intelegere. Mai Intai li se cere elevilor sa noteze tot ceea ce cred ca stiu despre tema ce va fi
prezentatd in text; ideile sunt inventariate si scrise pe tabld. Pentru a directiona gandirea elevilor
profesorul pune anumite intrebari. Elevii sunt invitati sa citeasca textul cu atentie si sd faca pe
marginea lui semne avand anumite semnificatii:

.\ pentru idei care confirmi ceea ce stiau deja

,»—» pentru informatii citite care contrazic sau sunt diferite de ceea ce stiau deja

T~ informatia citita este noud

2" idei confuze, neclare sau despre care doresc sa stie mai multe.

Pentru a observa ideile textului si gradul de intelegere a acestora se recomanda realizarea
unui tabel cu patru coloane corespunzatoare semnelor utilizate.

7. Metoda Mozaic — promoveazd invdtarea prin cooperare si colaborare si presupune
urmatorii pasi:

- construirea grupurilor initiale formate din 4-5 elevi

- profesorul Tmparte textul in atatea parti cate grupuri de lucru s-au constituit

- se formeaza grupuri de ,,experti” ce vor rezolva sarcina de lucru — a studia o parte de text, a
intelege si a preda-o altor colegi.

- se revine 1n grupurile initiale si se preda continutul pregatit celorlalti.

8. Jurnalul cu dubla intrare — se foloseste pentru a determina la elevi corelarea noilor
informatii cu experienta personald si reflectarea la semnificatia pe care o are un continut
informational pentru fiecare dintre ei.

- elevii citesc cu atentie un text; fiecare alege un pasaj care I-a impresionat

- in partea stanga a paginii de caiet scrie pasajul, iar in dreapta comentarii personale

- fiecare trebuie sa raspunda la intrebari adresate de ceilalti.

9. Cubul — consta in :

- elevii citesc un text sau realizeaza o investigatie pe o tema data ( individual, in perechi sau
in grup); li se pune la dispozitie un cub din hartie pe fetele caruia sd noteze idei conform
instructiunilor de tipul:
1.Descrie ! 2.Compara ! 3.Asociaza ! 4.Analizeaza ! 5.Aplica ! 6. Argumenteaza pro si contra !

Algoritmul proiectarii unei lectii pentru dezvoltarea gandirii critice
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Inainte de a incepe lectia ...

MOTIVATIA

De ce este importanta si valoroasa aceasta lectie? Cum se leaga ea de ceea ce am predat deja
si de ceea ce voi preda mai departe? Ce ocazii de exersare a gandirii critice oferd aceasta lectie?

OBIECTIVELE

Ce cunostinte si semnificatii vor fi explorate sau transmise? Ce vor putea face elevii cu
acestea?

CONDITII PREALABILE

Ce trebuie sa stie si sd poatd face un elev deja pentru a putea invata aceasta lectie?

EVALUAREA

Ce dovezi vor exista ca elevul a invatat lectia?

RESURSELE MATERIALE SI MANAGEMENTUL TIMPULUI

Cum vor fi gestionate resursele materiale si timpul pentru diversele activitati?
Lectia propriu-zisa...

EVOCAREA

Cum vor fi condusi elevii catre formularea unor intrebari si stabilirea unor scopuri pentru
invatare? Cum vor ajunge sa-si examineze cunostintele anterioare?

REALIZAREA SENSULUI

Cum va fi explorat continutul de catre elevi? Cum isi vor monitoriza ei Intelegerea acestui
continut?

REFLECTIA

Cum vor utiliza elevii cunostintele dobandite in cadrul lectiei? Cum vor fi indrumati sa
caute informatii suplimentare, raspunsuri la intrebarile care mai existd si rezolvari pentru
neclaritatile ramase?

INCHEIERE

La ce concluzii trebuie si se ajungd pan la sfarsitul lectiei? In ce masura este de dorit si se
rezolve problemele ridicate?
Dupa lectie. ..

EXTENSIE

Ce alte lucruri pot fi invatate pornind de la aceasta lectie? Ce ar trebui s faca elevii odata ce
s-a terminat lectia?
Bibliografie:
1. Amabile, T.M., Creativitatea ca mod de viata, Bucuresti, Educatia Stiinta si Tehnica, 1997
2. Garboveanu,M., Victoria Negoescu, Gr. Nicola, Adrian Onofrei, Mihaela Roco, Al. Surdu,

Stimularea creativitatii elevilor in procesul de invatamdant, Bucuresti, E.D.P, 1981
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STRATEGII SI ABORDARI INOVATIVE iN INVATAMANTUL
MODERN

Profesor invatamant primar GRIGORE ELENA,
C.N. “Fratii Buzesti”, Craiova

Educatia in general acopera procesul de dobandire a cunostintelor, abilitatilor, valorilor si
comportamentelor Intr-un mediu formal sau informal. Aceasta include transmiterea si asimilarea
informatiilor, dezvoltarea gandirii critice, formarea abilitdtilor practice si sociale, si pregatirea
pentru rolurile in societate. Educatia poate avea loc in scoli, universitati, dar si prin auto-studiu,
experiente de viatd si interactiuni sociale. Scopul sdu este sd faciliteze dezvoltarea integrald a
individului.

Educatia traditionald si cea modernd reprezintd doud abordari distincte in procesul
educational. Educatia traditionald se axeaza adesea pe metode conventionale, precum predarea
frontald si evaludrile standardizate. Pe de altd parte, educatia moderna adopta tehnologii, metode
interactive si accentul pe dezvoltarea abilitdtilor practice. Aceastd schimbare reflectd nevoia de a
pregiti elevii pentru lumea in continui evolutie. In acest eseu, vom explora diferentele dintre cele
doud abordari si impactul lor asupra formarii individuale.

Educatia traditionala se referd la un sistem de invatamant care urmeaza metode si practici
consacrate, adesea transmise de-a lungul generatiilor. Aceasta implica utilizarea manualelor scolare,
predarea in clasi, examene periodice si respectarea unui curriculum fix. In cadrul educatiei
traditionale, accentul se pune adesea pe disciplinele academice fundamentale si pe respectarea
valorilor culturale sau sociale traditionale.

Educatia traditionald ofera structurd clard si discipline, promovand respectul pentru
autoritate si reguli. Elevii beneficiaza de interactiunea directd cu profesorii si de o baza solida in
cunostinte fundamentale. Aceastd abordare poate crea un mediu stabil si familiar, facilitind
invatarea.

In educatia traditionals, interactiunea directd dintre elevi si profesori se desfisoard in
cadrul claselor si lectiilor. Profesorii predau subiectele, ofera explicatii si raspund la Intrebari. Elevii
participd prin discutii in clasd, punerea de intrebari si prezentdri. De asemenea, profesorii acorda
feedback direct asupra temelor si evaluarilor, facilitind comunicarea bidirectionalda pentru
intelegerea si imbunitatirea continud a performantelor elevilor. In cadrul acestui tip de educatie
metodele de predare includ: lectii frontale (profesorul preda subiectul in fata intregii clase, iar elevii
ascultd si iau notite); studiul individual (elevii citesc manuale sau materiale didactice si isi

consolideaza cunostintele prin auto-studiu); dezbateri in clasa (elevii participa la discutii si

33



EDUCATIE SIINOVATIE IN ERA TRHNOLOGIEI DIGITALE

dezbateri pe marginea subiectelor predate; exercitii practice (aplicarea cunostintelor in probleme si
exercitii practice, de obicei sub supravegherea profesorului); evaludri periodice (teste si examene
regulate pentru a evalua progresul elevilor). Aceste metode sunt utilizate pentru a asigura predarea
eficientd a continutului si pentru a dezvolta intelegerea si abilitétile elevilor in cadrul unui cadru
traditional de Invatare.

Daca notam ca avantaje faptul cd educatia traditionald furnizeaza o structurd bine definita
si un cadru organizat pentru predare si invatare, promoveaza disciplina si respectul pentru autoritate,
contribuind la un mediu de Invatare ordonat si oferd o baza solida de cunostinte concentrandu-se pe
transmiterea si intelegerea detaliatd a cunostintelor de bazd in diverse discipline, trebuie sa
subliniem ca lipsa flexibilitatii respectiv neadaptarea la nevoile individuale si diferitele stiluri de
invatare ale elevilor cat si limitarea creativitatii datoritd faptului ca accentul se pune pe reguli si
structuri, precum si rezistenta la schimbare, constituie cu sigurantd dezavantaje ale educatiei
traditionale.

Prin comparatie cu educatia traditionald, in educatia modernda, metodele de predare se
axeaza pe interactivitate si implicare, ca de exemplu: invatare bazata pe proiecte (elevii lucreaza la
proiecte practice pentru a aplica cunostintele in context real si a dezvolta abilitati practice); invatare
inversata (materialele de studiu sunt furnizate inainte, iar timpul in clasa este dedicat discutiilor,
rezolvarii de probleme si aplicérii cunostintelor); colaborare online (utilizarea platformelor online
pentru colaborare si discutii intre elevi, facilitand Invatarea sociald si participarea activa); jocuri
educationale (integrarea jocurilor si simuldrilor pentru a face Invatarea mai interactiva si captivantd);
tehnologie si multimedia (folosirea dispozitivelor digitale, a simuldrilor virtuale si a altor resurse
multimedia pentru a sprijini procesul de invatare). Toate aceste metode pun accent pe adaptabilitate,
gandire critica si implicarea activa a elevilor in procesul de invatare.

Metodele de predare moderne vin cu diverse avantaje, printre care: implicarea activa a
elevilor prin care se romoveaza participarea activd a elevilor in procesul de invatare, stimuland
interesul si angajamentul acestora, personalizarea invatarii, ceea ce permite adaptarea metodelor la
nevoile si ritmul de invatare individual al fiecdrui elev, dezvoltarea abilitdtilor practice relevante
pentru lumea reald, cum ar fi gindirea critica, rezolvarea de probleme si colaborarea, utilizarea
tehnologiei pentru a face Invatarea mai accesibild, interactiva si atractiva.

Toate aceste metode Incurajeaza atitudinea de invatare continud si adaptare la schimbari
intr-o lume 1n evolutie rapida si contribuie la pregatirea elevilor pentru a face fata provocarilor si
oportunitatilor din societatea actuala.

Desi avantajele aduse de metodele de predare moderne sunt de necontestat, trebuie sa
subliniem si dezavantajele care par a trece neobservate daca nu tinem cont de dificultatile de acces

la noile metode. Nu toti elevii au acces egal la tehnologie sau la alte resurse necesare pentru
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metodele moderne de predare, ceea ce poate accentua inegalititile. Implementarea unor metode
moderne poate necesita investitii semnificative in infrastructurd si tehnologie si nu toate scolile au
resursele necesare. Unele metode moderne pot crea o dependentd excesiva de tehnologie, iar lipsa
acesteia poate perturba procesul de nvatare. Utilizarea excesiva a dispozitivelor digitale poate duce
la distractii si scdderea concentrarii elevilor.

Este important sd se recunoascd cd nu existd o abordare universald perfectd si sa se
exploreze modalitati de imbinare a elementelor traditionale cu cele moderne pentru a raspunde mai
eficient diversitatii nevoilor educationale

Daca educatia traditionala pune accentul pe metodele clasice de predare, iar elevii urmeaza
un program rigid, educatia modernd se concentreazd pe metode inovatoare, tehnologie si
incurajeaza gandirea critica si creativd. Ambele abordari au avantaje si dezvantaje, iar eficacitatea
depinde de context si de nevoile elevilor. Combinatia unor metode personalizate cu structura
traditionalda poate oferi un echilibru intre nevoile individuale ale elevilor si o bazd solida de
cunostinte. Addugarea proiectelor practice si a activitatilor de invatare bazate pe experientd poate
contribui la dezvoltarea abilitatilor practice si a gandirii critice.

Imbinarea metodelor traditionale de evaluare cu instrumente moderne, cum ar fi proiecte
digitale sau portofolii online, poate oferi o perspectivd mai completd asupra progresului elevilor.
Prin adoptarea unei abordari integrate, educatia poate raspunde mai bine diversititii nevoilor

elevilor si cerintelor societatii contemporane.
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THE PROBLEM OF BULLYING IN SCHOOLS

Prof. Vlad Ana-Maria
Specialitatea: Limba engleza
Colegiul National Militar “Tudor Vladimirescu”

Students in schools learn different things in different ways, sometimes the easy way,
and sometimes the hard way. Of this, bullying is one such bad experience, many students face
during their school life which involves dominance over a student by another student or group
students by direct methods like threatening, insulting, hitting, or indirect methods like intentionally
ignoring and isolating a student.

The causes of bullying arise from the social setting of the bullies. The bullies usually get the
trait from the family setting or from experiences from home. Studies have shown that most bullies
emerge from families that experience physical forms of punishment and where the families are
undergoing some form of abuse. School bullies tend to lack warmth from their parents and they
then strike back through bullying other children in order to handle their problems. They may also
acquire the behavior by learning it from friends and peers

There are several characteristics that bullies have in common especially in the schools. Most
of the students who feel the need to bully others are usually looking to gain control since they
normally feel more powerful than their intended victims. They tend to get satisfied once they see
their victims suffering and they do not feel empathetic at all towards the victims. When defending
themselves they sometimes use the reasons that the victim provoked them to bully them.

Most bullies usually have high self-esteem and they rarely perform the bullying act since
they feel bad for themselves. They are however antisocial, defiant and badly behaved. They tend to
break rules and display a lot of arrogance and opposition in schools.Victims of bullies, on the other
hand, are usually very insecure, cautious and they suffer from low self-esteem (Olweus, n.d). They
rarely confront the bullies to defend themselves. They are insecure and anxious and may lack social
skills needed to make friends. They tend to come from families where their parents are
overprotective. The major characteristic that is found with victims of bullying is that they are
weaker than the bullies and this makes it difficult for them to fight the bullies back.

Effects of Bullying

There are various consequences that are seen to arise from the practice of bullying. Students
who are seen to bully others tend to carry the practice out of school and they tend to get involved in
criminal activities and they experience a lot of legal trouble in their adulthood. They maintain this
behavior even in the workplaces negatively affecting their ability to develop relationships that are

positive. A study has proven that 60% of the students who were bullies when they were in grade 6-9
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were convicted of a crime by the age of 24.The bullies are also prone other problematic behaviors
such as smoking, alcohol, and drug abuse.

Victims of bullying tend to be very unhappy while in schools and they end up getting
depressed and have low self-esteem.Their school work is affected and they may choose to remain at
home instead of going to school. They tend to isolate themselves from social activities that involve
the schools and this makes them even lonelier. The loneliness and depression may lead them to
commit suicide. This is particularly in the cases of emotional bullying where the emotions are
targeted by the bullies. The victims also have difficulties when forming relationships in the future.

The bystanders who witness the bullying also get affected by it. They are not able to stop the
bullying or help out the victim even though he or she may be their friend. Some are usually afraid
of becoming the next victim so they end up avoiding confronting the bully. Others, on the other
hand, may be of the opinion that the victim deserved the bullying. They may actively get involved
by teasing and ostracizing the victim and motivating the bully. They may also feel less accountable
for the actions that are going on when they are in a group. Hence they do not feel the urge to help
the victim.

. Bullying can manifest or show up in many different ways including:
Unexplained injuries
Missing or destroyed clothing or possessions
Frequently feeling or faking sick
Suddenly skipping meals or binge eating; kids may come home from school hungry because they
didn’t eat lunch
Difficulty sleeping or frequent nightmares
Declining academic performance or interest
Unexplained or sudden social avoidance or loss of friendships
Feelings of helplessness or decreased self esteem
Self-destructive behaviors such as running away from home, self-harm, or suicidal ideation
Strategies for prevention and intervention that all teachers could use
e Increase awareness and knowledge of bullying and dispel myths about bullying (e.g., boys
will be boys; ignore bullies and the bullying will stop) among school personnel, parents, and
community stakeholders.
e Survey all students using an anonymous questionnaire to determine the bullying problem in
each school. Include questions like these: What types of bullying happen at school? Where
does the bullying take place? How safe do students feel from bullying and harassment? How

many students are involved?
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e Develop a bullying coordinating committee to develop school antibullying policies and
oversee implementa-tion of antibullying programs, consisting of a school administrator, a
school psychologist or counselor, teachers, parents, and students.

e Develop an effective antibullying school policy and establish clear and enforceable rules and
sanctions. In doing so, make sure that school policies are consistent with board of education
rules and state statutes. School rules should be posted and discussed with all students so they
have a clear understanding of expectations.

e Consider having students sign a pledge that can include the following statements: (a) We
will not bully other students; (b) We will help others who are being bullied by speaking out
and by getting adult help; (c) We will use extra effort to include all students in activities at
our school.

e Provide comprehensive training to all teachers and school staff about bullying prevention
and intervention.

e Use survey results to make necessary changes to the school environment to create a safer
and more supportive school climate.

e Develop a number of different ways that students can report bullying to adults. Investigate
every report, provide follow-up, and take administrative actions as necessary.

e Increase adult supervision in areas identified in the survey as problematic. Bullying in
schools often occurs in hallways, the cafeteria, on the playground, in locker rooms, and in
restrooms.

e Intervene consistently when bullying occurs—never ignore it. Empower teachers with
effective strategies to confront bullying on the spot.

e Hold separate follow-up meetings with bullies and victims. Provide support and protection
to the victimized student. Conflict resolution and peer mediation strategies are not
appropriate here because the victim is being abused by the bully and there is an unequal
balance of power. Help the vulnerable child learn to assert himself more effectively. Teach
the bully how to get her needs met in other ways. If possible, involve parents in the process

Conclusion

The two most important considerations in preventing bullying are building relationships and
establishing clear policies regarding acceptable behavior. Embolden the witnesses, who are neither
bullies nor victims, to make sure that bullying is not permitted in schools. Once a sense of
community and caring is established, students will feel empowered and have the support and skills

needed to keep it that way.
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CUBUL - O METODA MODERNA DE PREDARE-INVATARE DIFERENTIATA

Prof. Vulturu Gabriela, Scoala Gimnaziald Segarcea, Limba si literatura romana

Metodele moderne, activ-participative actioneaza asupra modului de gandire si de manifestare a
formabilului, iar folosirea lor sub forma unui joc cu reguli atrage elevii intr-o invatare activa.

Una dintre metodele moderne folosite cu succes este ,,Metoda cubului”. Structurarea invatarii
pe baza rezolvarii celor sase sarcini provoaca elevii pe intregul parcurs al lectiei, de aceea e una dintre
metodele consacrate gandirii critice.

Dintre avantajele acestei metode se remarca:

-diferentierea sarcinilor de lucru;

-stimularea gandirii logice, critice $i a creativitatii;

-activarea si constientizarea Invatarii;

-posibilitatea de a-si dezvolta competentele necesare unei abordari complexe;
-formarea atat n plan intelectual, cat si social;

-dezvoltarea capacitatii de a colabora si de a dialoga constructiv;

-sporirea eficientei invatarii in sensul ca elevii Tnvata unii de la altii.

Aceastd tehnicd se poate utiliza la clasa fie frontal (se prezinta o fatd a cubului, se citeste sarcina
si se dezbate cu intreaga clasd), fie individual (intorcdnd o fatd a cubului si propunind elevilor
rezolvarea ca activitate independentd), fie in echipe de 4-5 elevi, fiecare primind spre rezolvare una
dintre sarcinile de lucru sau un rol in interiorul echipei. Din raportarea pe care o face fiecare echipa, se
construieste un sens comun al invatarii.

Etapa I: Se anunta tema pusa in discutie;

Etapa a II-a: Se Tmparte clasa in 6 grupuri;

Etapa a IlI-a: Se prezinta cubul din carton cu fetele divers colorate;

Etapa a [V-a: Pe fetele cubului sunt notate cuvintele:

a) Analizeaza d) Aplica
b) Asociaza e) Descrie
c¢) Compara f) Argumenteaza

Ordinea de mai sus nu este fixa. Acelasi continut poate fi abordat si aleatoriu, dupd cum apar fetele
cubului prin rostogolire.

Etapa a V-a: Se atribuie rolurile membrilor fiecarui grup.
-,,cititorul”’- rostogoleste cubul si anunta grupului cerinta inscrisa pe fata de deasupra;

-,,cercetagul”- repetd sarcina, o reformuleaza, adreseaza intrebari profesorului;
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-,,curiosul”-solicita idei legate de modul de rezolvare a sarcinii de la membrii grupului;
-,,liderul” va fi cel care va trage concluzii in cadrul grupului, le va nota si le va comunica intregii clase;

Etapa a VI-a: elevii vor lucra pe grupe;

Etapa a VII-a: ,,Raportorul grupului” va prezenta intregii clase modul in care grupul a rezolvat
cerinta;

Etapa a VIII-a: Se aduc lamuriri, completari de catre profesor.

Ca incheiere fireasca a demersului, se considerd necesara o evaluare rapida a elevilor printr-un
test care sa contind sarcini din cei sase itemi prezenti pe fetele cubului.

Am observat cd aceastd metoda este eficientd. Raspunzand sarcinilor de lucru, ei isi clarifica
nelamuriri si isi fixeazi mai bine notiunile apeland fie la coordonator, fie la grup. Impreuna parcurg
gradual, de la simplu la complex cerintele si sunt pusi permanent in situatia de a analiza situatiile, de a
compara, sintetiza informatiile si de a lua deciziile corecte si justificate stiintific.

Asadar, lucrul 1n echipa 1i bucura pe elevi, le oferd incredere in propriile forte, determinandu-i
sd-si asume responsabilitdti, sa se sprijine reciproc pentru a duce la bun sfarsit sarcinile, dezvoltand in
acest fel si prietenii. Metoda creeaza un cadru propice pentru exersarea gandirii critice a elevilor,
avand cu adevdrat un caracter activ-participativ si o reald valoare educativ-formativa asupra
personalitatii elevilor.

Un exemplu in acest sens este fisa de lucru conceputa pentru lectia: adverbul.

Fisa de lucru - Adverbul

Clasa a VII-a
Cerintele cubului:

1. Analizeaza adverbele din textul de mai jos:
,Atunci am vazut acolo vreo doudzeci de copii care pot fi martori despre acesta.” (N lorga-
,Oameni cari au fost”)

2. a) Asociaza fiecarui raspuns, din coloana A, varianta Adevarat - Fals, din coloana B, pe care
o consideri corecta:

A B

Sunt locutiuni adverbiale de loc:

ici si colo, din cand in cand, pe inserat. Adevarat

In seria urmatoare, exista doar adverbe Fals
de loc: aici, afara, dedesubt.
b) Asociaza fiecare raspuns cu varianta pe care o consideri corecta:

A B
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Vizita de aseara a fost neasteptata. Circumstantial de timp

Aseara a batut un vant rece. Atribut adverbial

Chiar m-a bucurat vestea primita. Fara functie sintactica

3. Compara cuvintele subliniate din exemplele de mai jos si precizeaza-le valoarea morfologica:

a. Vara este un anotimp frumos. e. A silabisit fara incetare intreaga seara.

b. Baiatul frumos e apreciat de echipa. f. Seara de spus povesti in familie este preferata mea.
c. Elevii au vacanta vara. g. Vorbeste silabisit.

d. Intotdeauna el scrie frumos. h. Seara ascultdm taraitul greierilor.

4. a) Aplica sufixul -este unui cuvant si prefixul ne- altui cuvant, formand astfel cate un
adverb.

b) Aplicd intr-un enunt adverbului sus gradul de comparatie superlativ relativ de

superioritate.

c) Aplica Intr-un enunt cuvantului covrig valoarea morfologica de adverb de mod.

e) Aplicd in cate un enunt adverbului_departe, gradul comparativ de inegalitate de
inferioritate si functia sintacticd de circumstantial de loc, respectiv cea de atribut adverbial
aceluiasi adverb la grad pozitiv.

5. Descrie un lac in 30-70 de cuvinte, precizand prin 2 adverbe indicii spatiali si temporali ai
descrierii. Utilizeaza in descrierea ta semiadverbele numai si decat.

6. Argumenteaza, alcatuind cate un enunt, ca formele deloc / de loc; alt fel/ altfel; bine inteles /

bineinteles sunt corecte.
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INOVATIE SI CREATIE iN ACTIVITATEA DIDACTICA

Dobre Laura-Mihaela
Liceul Tehnologic Auto Craiova

In societatea contemporand, cu schimbari rapide si efecte imediate, educatia si invatamantul
trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel Incat putem vorbi despre o permanentd inovatie si
creatie in activitatea didactica.

Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor cheie in dezvoltarea
competentelor personale, antreprenoriale si sociale prin invatarea pe tot parcursul vietii dar si de a
gasi strategii moderne folosite pentru asigurarea unei educatii de calitate in invatamant.

Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe
valori in care elevii sa creadad, in care sa se regaseascd, indeplinind doud conditii, fundamentale din
punctul lor de vedere: scoala viitorului trebuie sa le placa si sa fie eficienta.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce
reprezintd o necesitate evidenta .

Utilizarea calculatorului in procesul instructiv-educativ faciliteazd realizarea scopurilor
didactice si idealurilor educationale.

Calculatorul nu este utilizat pentru a inlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci
pentru a veni tocmai in sprijinul predarii, ajutdndu-l astfel sa-si Indeplineascd mai bine functia sa
didactica fundamentala. Programul de calculator poate deveni un suport important pentru o predare
eficienta.

Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul ,de a folosi internetul este benefica elevilor,atat
in activitatea scolara cat si in cea extrascolard, in plan cognitiv cat si psihic,prin relationarea cu
lumea oferita de aceste instrumente de lucru ale mileniului al I1I-lea.

Promovarea sanatatii si a starii de bine a elevului determina de asemenea o dezvoltare optima
din punct de vedere somantic, fiziologic, mintal, emotional, social si spiritual.

Este foarte important ca in formarea unui stil de viata sanatos pentru scolari sa se puna accent
pe:

- autocunoasterea si construirea unei imagini pozitive despre sine;
- comunicare si relationare interpersonala;
- controlul stresului;

- dezvoltarea carierei profesionale ;
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- prevenirea accidentelor si a comportamentelor cu risc pentru sanatate;
- prevenirea atitudinii negative fata de sine si viata.

In abordarea creativititii in procesul educational, elevul trebuie incurajat si gandeasci
independent, sa 1si asume riscuri si responsabilititi in demersul sau  spre  formare
intelectuald. Evaluarea pentru asigurarea calitatii si rezultatele obtinute trebuie sd ne largeasca
perspectiva asupra situatiei reale din scoli, sa identifice nivelul de pregatire al elevilor si sa ne ajute
sa descoperim componentele ce au nevoie de sprijin in dezvoltare.

Un obiectiv important ce ar trebui stabilit pentru anii urmétori este de a dezvolta un indicator
international al capacitatii de a 1nvata, toate actiunile bazandu-se pe cercetarea
stiintifica. Invatimantul modern are ca sistem de referintd competentele generale si specifice pe
care trebuie sd le dobandeasca cel ce invatd — elevul — pe parcursul si la finele unui ciclu de
instruire, al unui an de studiu etc. Centrarea pe competente reprezintd o preocupare majora in triada
predare-invatare-evaluare.

Noua imagine a profesorului trebuie stabilitd prin luarea in considerare a tuturor abordarilor
de pana acum, de la conceperea ca distribuitor de recompense sau ca sursa de informatii, pana la cea
de ,,manager al Invatarii”.

Pentru fiecare profesor sunt fundamentale doua roluri, cel de manager si cel de evaluator.

Procesul instructiv-educativ trebuie astfel conceput si desfasurat, incat si-i convingd pe elevi
sd pretuiasca propria mostenire nationald, sa primeasca contributiile originale ale oricarei natiuni la
civilizatia moderna, pregatind atat elevii, cat si dascalii sd Inteleagd valoarea diversitatii si a
independentei de spirit.

Educatia este factorul hotarator al dezvoltarii psihoindividuale a persoanei. Ea sistematizeaza
si organizeaza influentele mediului,dezvolta personalitatea.

Creativitatea, in termeni generali, este un proces mental care permite generarea de idei si
concepte noi sau asocieri originale intre concepte si idei deja existente.

Lumea moderna pune accentul pe folosirea mai eficientd a cunoasterii si a inovatiei. Este
necesara extinderea abilitatilor creatoare ale intregii populatii, mai ales ale acelora care le permit
oamenilor sa se schimbe si sa fie deschisi fatd de idei noi intr-o societate diversd din punct de
vedere cultural, bazata pe cunoastere.

Obiectivul principal este promovarea unor abordari inovative si creative in diferite domenii
de activitate.

Educatia si formarea profesionald sunt factori decisivi pentru realizarea acestui lucru.
Activitatile ar trebui sd se concentreze pe crearea unui mediu favorabil pentru creativitate si inovatie

si sd stimuleze o strategie pe termen lung.
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Ar trebui, de exemplu, sa se pund accent pe o gama largd de subiecte, precum matematica,
stiinta si informatia si alte tehnologii.

Noul mileniu aduce noi cerinte educationale care impun noi metode, altele decat cele folosite
pand acum. O importantd majord in pregdtirea elevilor pentru noile cerinte, o au cele trei forme ale
educatiei si anume:

-educatia formald insemnand invatare sistematica, structurata si gradata cronologic, realizatd in
institutii specializate de catre un personal specializat;
-educatia nonformala constand in activitati educative desfasurate in afara sistemului formal de
invatamant de catre diferite institutii educative;
-educatia informald care se refera la experiente de invatare spontand, cotidiand, existentiala,
desfasurate in medii culturale care nu au educatia ca scop principal.

Criteriul de calitate aplicat educatiei are un rol foarte important deoarece masurile propuse
pentru a promova creativitatea si capacitatea pentru inovare vor fi adaptate fiecarei etape din cadrul
invatarii continue.

Focalizata pe unitatea de invatare, evaluarea ar trebui sd asigure evidentierea progresului
inregistrat de elev in raport cu sine insusi pe drumul atingerii obiectivelor prevazute In programa.
Este important sa fie evaluata nu numai cantitatea de informatie de care dispune elevul, ci, mai ales,
ceea ce poate el sa faca utilizand ceea ce stie sau ceea ce intuieste.

Fiecare activitate de evaluare a rezultatelor scolare este insotitd de o autoevaluare a procesului
pe care profesorul 1-a desfasurat cu toti elevii si cu fiecare elev in parte. Astfel poate fi descris
nivelul de formare a competentelor pentru fiecare elev si pot fi stabilite modalitati prin care se pot
regla, de la o etapa la alta, activitati de invatare-formare a elevilor, in mod diferentiat.

De o importanta deosebita este realizarea unui echilibru dinamic intre evaluarea scrisa si
evaluarea orald; aceasta din urma, desi presupune un volum mare de timp pentru aprecierea tuturor
elevilor si blocaje datorate emotiei sau timiditdtii, prezintd avantaje deosebite, precum: realizarea
interactiunii elev-profesor; demonstrarea stadiului de formare a unor competente prin interventia cu
intrebari ajutdtoare, demonstrarea comportamentului comunicativ si de interrelationare al elevului
etc;

De asemenea este necesara folosirea cu o mai mare frecventa a metodelor de autoevaluare si
de evaluare prin consultare, in grupuri mici, vizand verificarea modului in care elevii isi exprima
liber opinii proprii sau accepta cu toleranta opiniile celorlalti, capacitatea de a-si sustine si motiva
propunerile etc.

Managementul clasei este un domeniu de cercetare in stiintele educatiei care studiaza atat

perspectivele de abordare ale clasei de elevi cat si structurile dimensionale ale acesteia, in scopul
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facilitarii interventiei cadrului didactic in situatii de criza micro-educationala si a evitarii
consecintelor negative ale acesteia.

Trebuie pus accent pe dimensiunile managementului clasei :

-dimensiunea ergonomica — se refera la dispunerea mobilierului, vizibilitatea, amenajarea salii de
clasa ;

-dimensiunea psihologica - se referd la cunoasterea, respectarea si exploatarea particularitatilor
individuale ale elevilor ;

-dimensiunea sociala — se refera la clasa ca si grup social ;

-dimensiunea operationald - se refera la instrumentele operationale care sunt recompensele si
pedepsele;

- dimensiunea inovatoare — se referd la cunoasterea practicii educationale la un moment dat,
cunoasterea tendintelor si traditiilor activitatilor educationale vizate, cunoasterea orizonturilor de
asteptare ale elevilor;

-dimensiunea normativd — se referd la norme,. ansambluri de reguli care reglementeaza
desfasurarea unei activitati educationale.

O importantd deosebitd in inovatia si creatia In activitatea didactica o au rolurile manageriale
ale cadrului didactic :de planificare (planifica activitatile cu caracter instructiv - educativ) ;de
organizare (organizeaza activitagile clasei) ;de comunicare (comunicd idei, cunostine, ascultd
efectiv, ofera feedback, stabileste canalele de comunicare); de conducere (conduce activitatile cu
elevii , desfasurate in clasa si in afara ei) ;de coordonare (sincronizeaza obiectivele individuale cu
cele comune clasei, contribuind la intarirea grupului si formarii echipelor de lucru); de indrumare
(prin interventii punctuale adaptate unor situatii specifice, recomandari) ;de motivare (prin intariri
pozitive, prin utilizarea aprecierilor verbale si non-verbale in sprijinul consolidarii
comportamentelor pozitive); de consiliere (de orice tip, in probleme personale sau legate de scoald);
de control (in scopul cunoasterii stadiului in care se afla activitatea de realizare a obiectivelor si
nivelul de performanta); de evaluare (masura in care scopurile si obiectivele au fost atinse).

Pentru a sustine creativitatea, predarea declarativa, de tip clasic trebuie depasita si inlocuita
cu metode care pun accent pe explorare, pe descoperire, pe incurajarea gandirii critice a elevului, pe
participarea activa a acestuia la formarea si dezvoltarea sa intelectuala.

In viziunea metodologilor moderne, demersul didactic se centreaza pe elev si are in vedere
transformarea acestuia din “obiect” al procesului didactic in” subiect activ” al propriei deveniri.

Modelul de proiectare a activitatii didactice are in vedere trecerea de la centrarea pe conginut
la centrarea pe activitatea elevului, care presupune deplasarea accentului 1n activitatea didactica:

Ar trebui sa se tind cont de toate formele de inovatie sociald si antreprenoriald. De asemenea,
ar trebui sa se acorde atentie creatiei artistice si noilor abordari in domeniul culturii.
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EVALUARE LA DISCIPLINA INFORMATICA UTILIZAND TESTE
REALIZATE iN MOODLE

Prof. Georgeta Manafu
Liceul Teoretic ,, Tudor Arghezi”

Versiunea 1.0 a Moodle a fost lansatd la 20 august 2002, fiind destinatd configurarii unui sistem de
eLearning de nivelul unui curs universitar. in Romania Moodle in universitati si scoli, dar este folosit Si de
alte institutii publice sau private. Filozofia Moodle este ghidata de o paradigma a invatarii ce poate fi numita
pe scurt ca "pedagogie social constructionistd". Aceasta indica faptul ca studiul se face in grup, astfel
invatarea devine un proces de schimb de informatii in cadrul unei culturi cu aceleasi simboluri si traditii.
Acest schimb de informatii, devine astfel, un proces social constructionist, proces ce ia nastere datorita
nevoii de a utiliza noi metode de invatamant.

Moodle are o comunitate activd de oameni foarte mare care folosesc acest sistem si dezvoltd noi

tehnologii si accesorii. Moodle este un pachet software open source dezvoltat in limbajul de programare PHP
si suporta mai multe tipuri de baze de date in special MySQL. MySQL - sistemul de gestiune a bazelor de
date MySQL a capatat in ultima vreme o utilizare din ce in ce mai extinsa, in principal datorita faptului ca,
fiind "Open Source". Este un sistem robust, solid si nu are limita de utilizatori simultan sau a datelor. Este
ideal pentru companiile care nu au un buget IT foarte mare.
PHP este un limbaj de programare open-source, folosit in principal pentru creere de aplicatii de server si
pentru pagini web dinamice. Cu sintaxa din C, Java si Perl, codul PHP este legat de pagini HTML si executa
comenzile printr-un server care suporta PHP. Se foloseste pe scara larga impreuna cu baze de date MySQL.
PHP este folosit pe servere web UNIX si Windows.

Moodle poate fi organizat pe cinci niveluri de acces diferite: administrator site, subadministrator site,
administrator cursuri, profesor (trainer), cursant.

Cele mai importante functionalitati ale unei platforme realizatd cu Moodle sunt:

¢ instrumente comunicare de tip chat sau forum care va permit sa interactionati/comunicati cu elevii,

e intrumente de colaborare-posibilitatea de a lucra in grup, de a edita documente de tip wiki, de a

organiza dezbateri,

e organizatorice: stabilirea unui orar, program de lucru, program pentru intruniri;

e management de informatii avand posibilitatea de a stoca si accesa informatii;

e evaluare-se pot realiza diferite teste care pot fi utile In evaluarea cunostintelor elevilor.

e se pot transmite elevilor resurse video, audio si diverse articole, materiale care sunt utile in

activitatea didactica.
Evaluarea gcolara este procesul prin care se delimiteaza, se obtin si se furnizeaza informatii utile care

permit luarea unor decizii ulterioare.
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Actul evaludrii presupune doud momente relativ distincte: =
(]
- masurarea rezultatelor scolare; @ | Adaugt resurs v @ &
{Adauga activitate. . vl o+

- 1 Adaugh activitate...
aprecierea acestora. i =
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3. Se seteaza data si intervalul orar in care va putea fi Astidate sffine +
Wik =i

accesat testul;
4. Se salveaza testul si se revine in pagina cursului.

In dreapta testului apare o bara instrumente care permit:

e Deplasarea titlului pe orizontala

JF Deplasarea titlului pe verticald, chiar si in cadrul altei lectii
- Modificarea parametrilor resursei

b 4 Stergerea resursei

s Vizibila pentru utilizatori

s Invizibila pentru utilizatori.

Urmeaza etapa de creare a itemilor care vor face parte din test.

. . . . Alage. .
Se poate realiza de catre profesor o descriere a testului folosind b

| Descriers ]
optiunea Descriere. n Essay ¥
) Matching
Embedded answers (Cloze)
Mai multe rispunsuar
: Réspuns scurt

Se pot folosi diferite tipuri de itemi: cu raspuns scurt, cu raspuns

dual, cu raspuns multiplu etc. Nurnerical
. . . st Randorn Short-Answer Matching ar.
Pentru fiecare item se pot folosi urmatoarele optiuni: Adevarat/Fals
fAlege. v 9

“ trimite itemul in test

vizualizeaza itemul asa cum va fi afisat in test
revenire la crearea itemului

=5 stergere item
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FORME COMBINATE DE EVALUARE

Prof. Tonel Eugenia-Maria
Liceul Tehnologic Halinga, Mehedinti
Limba si literatura romana
In activitatea de fiecare zi la clasa, in contextul muncii de predare si de contacte cu elevii,
profesorul sesizeaza contributiile spontane ale elevilor, modul cum 1si realizeaza tema de acasa,
calitatea prestatiilor in munca independenta si la fixarea cunostintelor, manifestari de neatentie,
dificultati si greseli semnificative fara ca acestea sa faca explicit obiectul notarii, desi aprecierea
insasi nu este deloc exclusa. Asemenea constatari facute de profesor ,,din mers” le incredinteaza
memoriei sale; ele contribuie la schitarea unei imagini asupra unui elev sau altul — ca si asupra
reusitei lectiei ca atare — In consonantd cu informatiile culese prin diferite procedee sistematice.
Materialul formativ este cel cuprins in programe; nu avem exercitii cu destinatie psihologica precisa
— de perceptie, gandire, memorie, altele decat suportul oferit de materia de invatamant ca atare.
Chestionarea sau examinarea orala numita frecvent si ascultarea elevilor, constituie o forma
particulard a conversatiei prin care se verificd gradul de insusire a cunostintelor si deprinderilor,
pricepere de a interpreta si prelucra datele. Profesorul alterneaza in chestionarea orald intrebari de
baza cu Intrebari ajutdtoare, subordonate celor dintai. Dupa ce s-a adresat intrebarea de baza — care
delimiteaza precis tema — este bine sa se lase elevul desemnat sa-si dezvolte raspunsul in
conformitate cu posibilitatile sale si sd intervind cu intrebari auxiliare numai cand existd riscul
abaterii de la tema sau in caz de eroare. Orice completare sau corectare urmeaza sa se faca cu
contributia clasei. Perceptele invatate nu se transpun insd de la inceput in practica, ele se
redescoperd uneori prin experienta proprie. Dintre greselile mai frecvente la Tncepatori putemaminti:
examinarea sumara, refugiul in chestionarea frontald (cu intreaga clasd), stangicia in utilizarea
intrebdrii ajutatoare, suprapunerea unor intrebari neprecise. Spre exemplu, elevul se opreste din
raspuns — pentru ca este nesigur ori nu mai stie — iar profesorul intervine: ,,si altceva...”,
,mai departe...”, sau ,,spune-mi ceva despre...”. Intrebarea ajutitoare trebuie s inlesneasca procesul
asociativ din mintea elevului. Dacad prima intrebare suplimentara ramane fara efect, a doua nu mai
poate fi de acelasi gen. De pilda, profesorul intervine intr-un moment al raspunsului cu
invitatia ,,gdndeste-te bine”. Elevul evalueaza cele spuse de el si eventual se corecteaza. Daca apelul
la concentrare raméane fara efect, a doua Intrebare ajutitoare nu mai poate fi de acelasi gen.
Nivelul de pregéatire al elevilor nu poate fi cunoscut printr-o singurd probd si un singur
procedeu; examinarea repetata, prin probe felurite si bine organizate este singura cale care duce spre

o justa speculata de elevi.
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Anchetele psihologice aratd ca 60% din elevi trdiesc o tensiune emotionald in cadrul
chestionarii orale; pentru alii, acelasi moment al lectiei este un prilej de ,,evadare”. Evident,
tensiunea afectiva repetatd este daunatoare, provoaca aversiune fatd de controlul cunostintelor, il
indeamna pe elev sd giseasca formule de evaziune: invata numai pentru o notd sau de frica notei,
speculeaza ,,sistemul” de examinare practicat de profesor si cauta sa se inscrie in ,,regulile” acestuia,
gaseste pretexte pentru a se sustrage, fuga de la ore. Acestea sunt ,,subprodusele controlului
aversiv’ — dupa expresia lui B. F. Skinner (1971). latd de ce chestionarea orala cere mult tact,
un ,,climat de incredere si de echitate”, in care gradele de recompensa si de penalizare formeaza o
balantd echilibratd. Orice activitate pretinde un minim de tensiune psihica, dar dincolo de un anumit
prag — in masura sa se asigure mobilizarea necesara a fortelor — incordarea emotionala repetata duce
la uzura fiziologica a copilului.

In practica se dovedesc a fi mai eficace forme combinate de verificare, adicid imbinarea
examindrii frontale cu procedee de ascultare individuald. Cind tema este deosebit de grea, se poate
recurge la o ascultare frontala rapida cu participarea intregii clase, acordandu-se note pentru
contributiile individuale cele mai conturate.

Probele scrise, grafice, practice — apreciate a fi o modalitate mai economica de verificare —
vin s completeze chestionarea orala, punandu-i pe elevi in alte conditii si anume: de elaborare, de
exprimare in scris a ideilor, de confectionare de produse. In ceea ce priveste verificarea scrisa,
existd doud forme mai raspandite: verificarea curentd (lucrare de control) si lucrdrile scrise
semestriale anuntate (tezele). Prima forma dureaza 20-30 de minute, se da fara ca elevii sa fie
avertizati si urmareste verificarea cunostintelor din lectia de zi, masura in care fac fata unui control
inopinat, constinciozitatea cu care se pregatesc, precum si priceperea de a formula, intr-un timp
relativ scurt, raspunsuri inchegate la intrebari precise.

Tezele semestriale acopera o anumita parte a materiei predate si sunt anuntate, eventual
pregatite prin lectii recapitulative. Prin ele se urmareste intinderea materiei pe care o stdpanesc
elevii, capacitatea lor de a selecta si sistematiza ceea ce este esential Intr-un volum mai mare de
cunostinte invatate.

Cand supune unei verificari — intr-un timp relativ scurt — pe toti elevii unei clase, profesorul
realizeazd un sondaj frontal, avand posibilitatea sa desprinda ce s-a inteles mai greu sau mai usor
dintr-un material predat, care sunt greselile comune, ce a dobandit in ochii copiilor un relief aparte
si s-a impus atentiei in chip pregnant.

Planificarea probelor trebuie sd se iIncadreze 1n regimul rational de efort, sa evite
supraincdrcarea, sa asigure timpul necesar de pregatire, sa nu ,,vaneze” situatii mai critice pentru
elevi, ci s le ofere acestora prilejul sa se realizeze pe masura capacitatilor. De asemenea, alegerea

temei trebuie astfel facuta incat sa nu ceara o simpla reproducere din memorie
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Portofoliul ca metoda de evaluare longitudinald a performantelor elevilor — este mai putin
cunoscutd si utilizati in tara noastrd. Invatimantul alternativ propune utilizarea portofoliului, in
special cu rol de colectare a produselor activitdtii elevilor, desi nu se exploateaza incd pe deplin
valoarea evaluativa a acestei metode.

Portofoliul este o colectie formata din produse ale activitdfii de invatare a elevului.
Produsele incluse sunt selectate de elevul insusi si sunt insotite de reflectiile sale personale asupra
lor, astfel incat sa contureze cat mai bine performanta sa prezenta in domeniul care face obiectul de
studiu al portofoliului. Elementul esential al acestei metode este implicarea activa a elevului in
crearea, colectarea si selectarea produselor care satisfac scopul portofoliului. Acest fapt confera
portofoliului o importantd valoare instructiva, pe langa valenta sa evaluativa; elevii invata despre ei
ingisi In procesul intocmirii portofoliului si a reflectarii asupra produselor propriei invatari, iar
profesorii pot afla o serie de aspecte relevante pentru evolutia copiilor, care altfel ar fi fost trecute
cu vederea (perceptia lor asupra rezultatelor proprii, tréirile si asteptarile legate de performanta lor,
obiectivele si planurile lor de viitor).

Existd mai multe modalitati de evaluare a portofoliului: fiecare element in parte, utilizand
metode obisnuite de evaluare; nivelul de competenta al elevului, prin raportarea produselor sale la
scopul propus; progresul realizat pe parcursul colectarii produselor. Aceste metode pot fi combinate.
Putem, spre exemplu, sd evaludm atat nivelul atins, cat si dezvoltarea pe parcursul perioadei

respective.
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INOVATIE SI CREATIE IN ACTIVITATEA DIDACTICA

MIRICA IONUTDANIEL
COLEGIUL NATIONAL“FRATII BUZESTI”,CRAIOVA
EDUCATIE FIZICA SI SPORT

In societatea contemporana, cu schimbiri rapide si efecte imediate, educatia si invatamantul
trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel Incat putem vorbi despre o permanentd inovatie si
creatie in activitatea didactica.

Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor cheie in dezvoltarea
competentelor personale, antreprenoriale si sociale prin invatarea pe tot parcursul vietii dar si de a
gasi strategii moderne folosite pentru asigurarea unei educatii de calitate in invatamant.

Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe
valori in care elevii sa creadd, in care sa se regaseascd, indeplinind doud conditii, fundamentale din
punctul lor de vedere: scoala viitorului trebuie sa le placa si sa fie eficienta.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce
reprezintd o necesitate evidenta .

Utilizarea calculatorului in procesul instructiv-educativ faciliteaza realizarea scopurilor
didactice si idealurilor educationale.

Calculatorul nu este utilizat pentru a inlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci
pentru a veni tocmai In sprijinul predarii, ajutdndu-l astfel sa-si indeplineasca mai bine functia sa
didactica fundamentala. Programul de calculator poate deveni un suport important pentru o predare
eficienta.

Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul ,de a folosi internetul este benefica elevilor,atat
in activitatea scolara cat si in cea extrascolard, in plan cognitiv cat si psihic,prin relationarea cu
lumea oferita de aceste instrumente de lucru ale mileniului al I1I-lea.

Promovarea sanatatii si a starii de bine a elevului determina de asemenea o dezvoltare optima
din punct de vedere somantic, fiziologic, mintal, emotional, social si spiritual.

Este foarte important ca in formarea unui stil de viata sanatos pentru scolari sa se puna accent
pe:

- autocunoasterea si construirea unei imagini pozitive despre sine;

- comunicare si relationare interpersonala;
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- controlul stresului;

- dezvoltarea carierei profesionale ;

- prevenirea accidentelor si a comportamentelor cu risc pentru sanatate;
- prevenirea atitudinii negative fata de sine §i viata.

In abordarea creativititii in procesul educational, elevul trebuie incurajat si gandeasci
independent, sda 1isi asume riscuri si responsabilititi in demersul sdu  spre  formare
intelectuald. Evaluarea pentru asigurarea calitatii si rezultatele obtinute trebuie sd ne largeasca
perspectiva asupra situatiei reale din scoli, sd identifice nivelul de pregatire al elevilor si sa ne ajute
sd descoperim componentele ce au nevoie de sprijin in dezvoltare.

Un obiectiv important ce ar trebui stabilit pentru anii urmatori este de a dezvolta un indicator
international al capacitagii de a invata, toate actiunile bazdndu-se pe cercetarea
stiintifica. Invataimantul modern are ca sistem de referintd competentele generale si specifice pe
care trebuie sa le dobandeasca cel ce invatda — elevul — pe parcursul si la finele unui ciclu de
instruire, al unui an de studiu etc. Centrarea pe competente reprezinta o preocupare majora in triada
predare-invatare-evaluare.

Noua imagine a profesorului trebuie stabilitd prin luarea in considerare a tuturor abordarilor
de pana acum, de la conceperea ca distribuitor de recompense sau ca sursa de informatii, pana la cea
de ,,manager al invatarii”.

Pentru fiecare profesor sunt fundamentale doua roluri, cel de manager si cel de evaluator.

Procesul instructiv-educativ trebuie astfel conceput si desfasurat, incat sd-i convingd pe elevi
sd pretuiascd propria mostenire nationald, sa primeasca contributiile originale ale oricarei natiuni la
civilizatia modernd, pregdtind atat elevii, cat si dascalii sd Inteleagd valoarea diversitatii si a
independentei de spirit.

Educatia este factorul hotarator al dezvoltarii psihoindividuale a persoanei. Ea sistematizeaza
si organizeaza influentele mediului,dezvolta personalitatea.

Creativitatea, in termeni generali, este un proces mental care permite generarea de idei si
concepte noi sau asocieri originale intre concepte si idei deja existente.

Lumea moderna pune accentul pe folosirea mai eficientd a cunoasterii §i a inovatiei. Este
necesard extinderea abilitdtilor creatoare ale intregii populatii, mai ales ale acelora care le permit
oamenilor sa se schimbe si sa fie deschisi fatda de idei noi intr-o societate diversa din punct de
vedere cultural, bazatd pe cunoastere.

Obiectivul principal este promovarea unor abordari inovative si creative in diferite domenii

de activitate.
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Educatia si formarea profesionald sunt factori decisivi pentru realizarea acestui lucru.
Activitatile ar trebui sd se concentreze pe crearea unui mediu favorabil pentru creativitate si inovatie
si sd stimuleze o strategie pe termen lung.

Ar trebui, de exemplu, sa se pund accent pe o gama largd de subiecte, precum matematica,
stiinta si informatia si alte tehnologii.

Noul mileniu aduce noi cerinte educationale care impun noi metode, altele decat cele folosite
pand acum. O importantd majora in pregédtirea elevilor pentru noile cerinte, o au cele trei forme ale
educatiei si anume:

-educatia formald Tnsemnand invatare sistematica, structurata si gradatd cronologic, realizatd in
institutii specializate de catre un personal specializat;
-educatia nonformala constand in activitati educative desfasurate in afara sistemului formal de
invatamant de catre diferite institutii educative;
-educatia informalad care se refera la experiente de invatare spontand, cotidiana, existentiala,
desfasurate in medii culturale care nu au educatia ca scop principal.

De o importanta deosebita este realizarea unui echilibru dinamic intre evaluarea scrisa si
evaluarea orald; aceasta din urma, desi presupune un volum mare de timp pentru aprecierea tuturor
elevilor si blocaje datorate emotiei sau timiditdtii, prezintd avantaje deosebite, precum: realizarea
interactiunii elev-profesor; demonstrarea stadiului de formare a unor competente prin interventia cu
intrebari ajutdtoare, demonstrarea comportamentului comunicativ si de interrelationare al elevului
etc;

In viziunea metodologilor moderne, demersul didactic se centreaza pe elev si are in vedere
transformarea acestuia din “obiect” al procesului didactic in” subiect activ” al propriei deveniri.

Modelul de proiectare a activitatii didactice are in vedere trecerea de la centrarea pe continut
la centrarea pe activitatea elevului, care presupune deplasarea accentului 1n activitatea didactica:

Ar trebui sa se tind cont de toate formele de inovatie sociald si antreprenoriala. De asemenea,

ar trebui sa se acorde atentie creatiei artistice si noilor abordari in domeniul culturii.
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INOVATIE IN EDUCATIE

INOVARE DIDACTICA PRIN UTILIZAREA METODELOR INTERACTIVE iN

PROCESUL DE PREDARE - INVATARE
Prof. FRUMUSEANU ELENA CONSUELA

LICEUL TEHNOLOGIC”CONSTANTIN BRANCUSI”CRAIOVA

Metodele de invatamant pot fi definite ca ,,modalitati de actiune cu ajutorul cérora, elevii, In
mod independent sau sub indrumarea profesorului, isi Tnsugesc cunostinte, 1si formeaza priceperi si
deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viatd”.( M.Ionescu, V.Chis).

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor finalitati, este pusa in practica
prin intermediul unui sistem de metode si procedee, apeleazd la o serie de mijloace tehnice de
realizare, iar rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice.

Curriculum-ul scolar integreaza toate aceste componente, dintre care o pozifie centrald
revine metodelor care fac posibild atingerea finalitatilor educationale.

Metoda este selectatd de cadrul didactic si este pusa in aplicare in lectii sau activitati
extragcolare cu ajutorul elevilor si in beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o colaborare
intre profesor si elev, participarea lor la cautare de solutii, la distingerea dintre adevar si eroare si
care, sub forma unor variante si/sau procedee selectionate, se foloseste pentru asimilarea
cunostintelor, a trairilor valorice si a stimularii spiritului creativ.

Cand se alege o metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de continutul procesului
instructiv, de particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor, de psihosociologia
grupurilor scolare, de natura mijloacelor de invatamant, de experienta si competenta cadrului
didactic.

Metodele traditionale, expozitive ori frontale lasa impresia ca nu ar mai fi in conformitate cu
noile principii ale participarii active si constiente a elevului. Acestea pot insda dobandi o valoare
deosebita in conditiile unui auditoriu numeros, avand un nivel cultural care sa-i asigure accesul la
mesajul informational transmis raportat la unitatea de timp.

Metodologia didactica actuala este orientata catre implicarea activa si constientd a elevilor in
procesul propriei formiri si stimularea creativitatii acestora. In acest context, prefacerile pe care le
cunosc metodele de invatamant cunosc cateva directii definitorii. Relatia dinamica-deschisa consta
in raporturile in schimbare ce se stabilesc intre diferitele metode.

Diversitatea metodelor este impusa de complexitatea procesului de invatare, fiecare metoda

trebuie sa fie aleasa 1n functie de registrul caruia i se raporteaza. Amplificarea caracterului formativ
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al metodelor presupune punerea accentului pe relatiile sociale pe care le are elevul in procesul de
culturalizare si formare a personalitatii. Reevaluarea permanenta a metodelor traditionale vizeaza
adaptarea lor in functie de necesitati si raportarea lor la evolutia stiintei.

Metodele de predare-asimilare pot fi clasificate in :

1. Traditionale: expunerea didactica, conversatia didactica, demonstratia, lucrul cu manualul,
exercitiul;

2. Moderne: algoritmizarea, modelarea, problematizarea, instruirea programata, studiul de caz,
metode de simulare( jocurile, invatarea pe simulator), Invatarea prin descoperire.

Principala metoda de educare a gindirii in invatdmantul traditional o constituie expunerea
profesorului, completatd cu studiul individual al elevului. Aceastd metodd a fost criticata,
sustinandu-se cad ea nu favorizeaza legitura cu practica. Lipsa de legatura cu realitatea vine de la
atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere, pe care stiu ca trebuie sa o repete. Cealalta metoda
traditionald, convorbirea cu intreaga clasa, antreneaza mai mult participarea elevilor, dar elevii sunt
ghidati, nu stiu ce se urmareste. Asadar, forma clasica a Invatimantului dezvolta putin gandirea
elevilor.Ulterior s-au preconizat diverse moduri de organizare a invatamantului, denumite scoli
active, in care accentul cade pe studiul individual efectuat de elevi. Modul nou, activ, de organizare
a invatamantului se dovedeste superior, dar solicita mult timp. Odatd cu descongestionarea
programelor scolare in cadrul reformei invatdmantului, se va incepe si activizarea predarii in scoala
romaneasca.

Metodele activ-participative pun accent pe invatarea prin cooperare, aflandu-se in antiteza
cu metodele traditionale de invatare. Educatia pentru participare ii ajuta pe elevi sa- si exprime
optiunile in domeniul educatiei, culturii, timpului liber, pot deveni coparticipanti la propria formare.
Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci si un participant activ la educatie.In procesul
instructiv-educativ, incurajarea comportamentului participativ inseamna pasul de la ,,a invata” la a
»~invata sa fii si sd devii”, adicd pregdtirea pentru a face fatd situatiilor, dobandind dorinta de
angajare si actiune. Principalul avantaj al metodelor activ- participative il reprezintd implicarea
elevilor in actul didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii §i aprecieri asupra
fenomenelor studiate. In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire circumscrisa abilitatilor
cognitive de tip superior, gandirea critica.

Aceasta reprezintd o gandire centratd pe testarea si evaluarea solutiilor posibile intr-o
situatie datd, urmata de alegerea rezolvarii optime pe baza argumentelor. A gandi critic inseamna a
detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale, a propune opinii personale, a
accepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi argumente suficiente propriilor opinii,

a participa activ si a colabora la gasirea solutiilor.
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Principalele metode de dezvoltare a géandirii critice sunt: metoda Ciorchinelui; metoda
Mozaic; metoda Cubul; metoda Turul Galeriei; metoda 6/3/5; metoda Lotus; metoda Palariile
ganditoare; metoda Frisco; metoda Schimba perechea; metoda Explozia stelara; diagram Venn;
metoda Cauza-efect. Pentru ca invatarea prin cooperare sa se bucure de un real succes, se impune
respectarea unor reguli. Literatura de specialitate releva faptul ca, pentru ca elevii sa fie dispusi sa
lucreze in echipa, se impune respectarea a doud conditii: asigurarea unui climat pozitiv in clasa;
formularea unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de lucru, astfel incat aceasta sa fie
inteleasa de toata lumea.

In vederea asigurarii unui climat pozitiv in sala de clasi este necesar ca elevii si aiba
impresia cd au succes in ceea ce fac. Factorii care asigurd succesul intr-o clasa sunt: formularea de
expectante pozitive fatd de elevi; utilizarea unor strategii de management educational eficient;
stabilirea de obiective clare si comunicarea acestora elevilor; valorificarea la maxim a timpului
destinat predarii; evaluarea obiectiva. Eficienta muncii in grup depinde de claritatea explicatiei
pentru sarcinile de lucru.

Profesorii trebuie sd ofere explicatii cat mai clare si sd se asigure cd ele au fost corect
intelese de catre elevi. Literatura de specialitate oferd o imagine fidela asupra antitezei care se
creeaza intre metodele traditionale si cele moderne utilizate in predare.

Metodele traditionale au urmatoarele caracteristici:

* pun accentul pe nsusirea continutului, vizand, in principal, latura informativa a educatiei,;
sunt centrate pe activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al
instruirii, asadar comunicarea este unidirectionala;

esunt predominant comunicative,;

esunt orientate, in principal, spre produsul final, evaluarea fiind de fapt o reproducere a
cunostintelor;

eau un caracter formal si stimuleaza competitia;

sstimuleaza motivatia extrinseca pentru invatare;

erelatia profesor-elev este autocratica, disciplina scolard fiind impusa.Aceste metode genercaza
pasivitatea in randul elevilor.

La polul opus, metodele moderne se caracterizeaza prin urmatoarele note:

eacorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand latura formativa a educatiei;
ssunt centrate pe activitatea de invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului
educational;

esunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;

ssunt orientate spre proces;

sunt flexibile, incurajeaza Invatarea prin cooperare §i capacitatea de autoevaluare la elevi,

58



evaluarea fiind una formativa;

estimuleaza motivatia intrinseca;

erelatia profesor-elev este democratica, bazata pe respect si colaborare, iar disciplina deriva
din modul de organizare a lectiei.Prin metodele moderne se incurajeaza participarea elevilor,
initiativa si creativitatea.

Din toate cele mentionate rezultd faptul ca profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia si
metodologia instruirii §i educarii, s coopereze cu elevii, s devind un model real de educatie
permanenta.

In mod sigur o metodologie de succes va implica impletirea celor doui modele (classic si
modern), avand proportii diferite intre ele in functie de situatia momentului, de colectiv si
bineinteles de obiectivele educationale urmarite. Elementul cheie in educatie il reprezinta elevul
care trebuie sa realizeze o serie de procese pentru a putea cunoaste si utiliza practic informatiile
insusite. O 1Invatare eficientd presupune mai 1intdi Intelegerea faptelor, analizarea acestora,
formularea unor idei pe baza cunostintelor dobandite ulterior, generalizarea si abstractizarea lor.

Profesorul nu mai este cel care tine o prelegere in fata elevilor ci e mediator sinindrumator
in activitatea de invdtare pe care acestia o parcurg. Predarea se realizeazd prinnutilizarea unor
metode activ — participative care sa solicite interesul, creativitatea,imaginatia,implicarea si
participarea elevului,in scopul insusirii unor cunostinte care sa—i foloseasca.
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INOVATIE iN EDUCATIE
PROF.TNV.PRESCOLAR STOIAN SIMONA,
GRADINIIA CU P.P EDEN, CRAIOVA

Creativitatea pedagogica defineste modelul calitatilor necesare cadrului didactic pentru
proiectarea si realizarea unor activitati eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire
permanentd a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatamant.
Componenta principald a creativitafii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reald mai
presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Pentru elevi, scoala viitorului
trebuie sa promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe valori in care elevii sa creada, in care
sd se regaseascd, indeplinind doud conditii, fundamentale din punctul lor de vedere: scoala
viitorului trebuie sa le placa si sa fie eficientd. Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea,
softul educational, reprezentat de programele informatice special dimensionate in perspectiva
predarii unor teme specifice, ceea ce reprezintd o necesitate evident. Utilizarea calculatorului in
procesul instructiv-educativ faciliteaza realizarea scopurilor didactice si idealurilor educationale.
Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul, de a folosi internetul este benefica elevilor,atat in
activitatea scolara cat si In cea extrascolard, in plan cognitiv cat si psihic,prin relationarea cu lumea
oferita de aceste instrumente de lucru ale mileniului al III-lea.

Creativitatea este o capacitate mai complexa. Ea face posibila crearea de produse reale sau
pur mintale constituind un progres in planul social. Componenta principald a creativitatii o
constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza
ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea, azi nu se obtine cu usurintd, o altd componenta este
vointa, perseverenta in a face numeroase Incercari si verificari.

Munca de creatie parcurge mai multe etape:

* Perioada de preparare cand se aduna informatii, se fac observatii, se delimiteaza scopul sau
problema, se schiteaza o ipoteca sau un proiect general.

* Incubatia este timpul incercarilor sterile, cdnd nu se gaseste solutia, incubatia poate dura
foarte mult, ani de zile!

* Jluminarea este momentul fericit cand apare solutia, se vorbeste de intuitie adica o
cunoastere sinteticd, integrald a demonstratiei care elucideaza toate aspectele problemei

* Verificarea este necesard pentru a elimine eventualele erori sau lacune

Stimularea creativitatii este un demers socio-educational complex ce cuprinde simultan
fenomene de activizare (incitare si sustinere), antrenare, cultivare si dezvoltare a potentialului
creator. In acest sens, ca scop practic este necesar si avem in vedere intregul sistem al conditiilor

sau factorilor favorizanti afirmarii si dezvoltarii creativitatii.
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Cea mai raspanditd metoda este asa numitul brainstorming (asaltul de idei), cand un grup de
10-12 persoane 1si exprima pe rand si in mod liber tot ce le vine In minte in relatie cu o anumita
problema propusa. Alti specialisti analizeaza apoi ce sugestii benefice poate oferi una sau alta din
ideile exprimate.

Se fac urmatoarele recomandari privind activitatea grupului de brainstoring:

* evitarea oricarei critici in emiterea ideilor noi;

* acceptarea oricaror idei prin eliberarea de franele posibile ale autocontrolului inhibitiv sau
ale evaluarii care poate bloca ritmul cautarilor noi;

» extinderea cat mai mare a numarului de idei pentru a amplifica astfel sansele de aparitie a
solutiilor noi si valoroase;

* valorificarea constructiva a ideilor altora prin reformularea si combinarea originala a lor,

Dupa desfasurarea sedintei, ideile, care au fost consemnate cu fidelitate, se supun unei
analize critice in vederea gasirii solutiei adecvate la problema pusa. Strategiile ,,asaltului de idei”
pot fi adaptate cu prudentd in anumite forme de desfasurare creativd a activitatilor instructive-
educative scolare.

O altd metodd asociativa este si sinectica In acest caz, se cauti metafore, comparatii, in
relatie cu dificultatea aflatad in discutie. Apoi aceleasi persoane descifreaza consecintele imaginilor
evocate.

Metoda 6-3-5-este vorba de impartirea unei adunari in grupuri de 6 persoane, in care fiecare
propune trei idei intr-un timp maxim de 5 minute. Primul grup discutd problema si, pe o fisa sunt
trecute trei idei, fiecare fiind capul unei coloane ce se va completa de catre celelalte grupuri. Dupa 5
minute, fisa este trecutd unui alt grup care adauga alte trei idei In coloane, sub celelalte s.a.m.d.
pana ce fiecare fisa trece pe la toate grupurile. Conducatorul strange foile, le citeste in fata tuturor si
se discuta pentru a se hotari care din propuneri sa fie Tnsusita.
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ROLUL TEHNOLOGIILOR EDUCATIONALE IN SISTEMUL DE
INVATAMANT

Calinoiu Adriana, Colegiul National Militar ,, Tudor Viadimirescu” Craiova

Educatia este unul dintre factorii determinanti care concura la evolutia unei societdti. Ea
reprezintd acel domeniu care poate oferi societdtii oameni bine pregatiti pentru orice domeniu de
activitate, apti sd asigure evolutia si progresul.

In ultimii ani au existat diferite schimbari in sistemul de invitimant din Romania. Acest
aspect a determinat si o modificare a perceptiei cadrelor didactice asupra modului in care inteleg sa-
si exercite profesia, mai ales ca in noile conditii se impune o legatura tot mai profunda intre scoala
si societate. Cadrele didactice pot descoperi ceea ce este necesar sa schimbe in modul de a-si
exercita profesia doar prin contact permanent cu elevii, ceilalti colegi, directorul unitdtii de
invatamant unde isi desfasoara activitatea, cu inspectorii scolari de specialitate si nu in ultimul rand
cu parintii. Insd scoala nu inseamni doar actul strict de predare de la catedrd, ci o permanenti
interactiune cu toti factorii determinanti. Realitatile din institutiile de Invatamant conduc la aceasta
idee.

Este nevoie de repunere in discutie a valorilor pe care scoala trebuie sd le transmita si
modalitatile prin care acest lucru se poate produce. Acest aspect ar reprezenta de fapt inceputul unei
schimbari reale 1n educatie, pentru ca realitdtile din teren ne dezvaluie cateva aspecte care trebuie sa
dea de gandit mai ales cadrelor didactice, dar si parintilor.

Elevii nu mai sunt foarte interesati sa invete, multi dintre acestia nu mai aratd respectul
cuvenit fatd de profesori, metodele pedagogice active nu pot fi utilizate tot timpul si la toate
disciplinele, intrucat acestea pretind mai mult timp, iar programele de studiu se impun a fi parcurse.
Chiar daca profesorul / invatatorul incearca sa introduca inovatii 1n modul de organizare a invatarii,
standardele de evaluare de multe ori nu il avantajeaza. Unele manuale alternative nu sunt elaborate
corect din punct de vedere stiintific, multi parinti nu au timp sau chiar nu vor sa fie preocupati de
situatia scolara a copiilor lor, iar cele mai multe dintre cauzele esecului scolar sunt cele familiale,
iar In unele scoli nu pot fi desfasurate activitéti extrascolare, fiindca nu pot fi identificate resursele
necesare.

O problema aparte o reprezinta faptul ca unii dintre elevii nostri stiu sa citeasca, dar nu pot
sd valorifice informatiile furnizate de textul respectiv in scop propriu, nu inteleg nici ceea ce au citit,
nici cuvintele pe care trebuie sd le emita atunci cand sunt pusi sa interpreteze un text de dificultate

medie, la prima vedere/ lectura. Cateva dintre cauzele identificate de expertii in educatie ar fi
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urmadtoarele: Tn general, elevii nu citesc, nu au aceasta deprindere, unii profesori nu sunt motivati ,
tratandu-si profesia intr-un mod superficial, programa scolard cuprinde notiuni neinteresante pentru
elevi. Foarte multi elevi provin din familii care au o situatie precard si poate sunt nevoiti sa
munceasca, timpul necesar studiului fiind, in cazul lor, diminuat.Datd fiind situatia, misiunea
cadrelor didactice devine si mai dificild, acesta trebuind sa realizeze in timpul orei de curs atat
partea de transmitere de noi cunostinte, cat si sa suplineasca lipsa studiului individual acasd, tot mai
accentuata la unii elevi.

Se poate vorbi astfel de o necesitate a schimbarii de viziune asupra educatiei.Schimbarea
atitudinii In mediile scolare actuale este o problema complexa. Societatea foloseste diverse
stereotipii in incercarile de a aborda problemele invatarii. Se deruleaza numeroase programe, dar
uneori ele nu obtin rezultatele preconizate. Prin traditie, scoala considera ca are datoria sa reziste in
fata presiunilor venite din exterior, avand ca obiectiv sd asigure continuitatea culturald, iar nu sd
provoace schimbari culturale. Dat fiind faptul ca scoala opune rezistentd fatd de criticile venite din
afara, diagnosticarea deficientelor, care este Tn mod normal conditia prealabild a oricdrei schimbari
este Intarziata sau chiar respinsa.

Profesorii doresc sincer sa pregdteascd cat mai bine generatiile de elevi, dar existd multe
asteptari contradictorii. Multi profesori se implica energic in activitatea educationald si Tn cea a
scolii, ca institutie, dar unele influente negative exterioare pot avea repercusiuni distructive asupra
actului educational. Acesti dascali sunt mai predispusi sd accepte noul si metodele moderne de
predare — invatare. Pe de altd parte, sunt si cadre didactice care nu au interesul sd admita ca
schimbarile sunt o necesitate.

In unele cazuri este dificil si se obtind informatii demne de incredere pentru a afla cand
metodele utilizate au nevoie de modificdri, pentru cad elevii, beneficiarii directi ai actului
educational, nu sunt tot timpul incurajati in a-si exprima opinia despre profesori si despre eficienta
muncii acestora. Unii profesori se simt obligati sa schimbe metodele de predare — invétare,
considerand ca este imposibil de dovedit in timp real cad o metodd ar fi mai potrivitd decat alta
pentru obtinerea unor rezultate mai bune. Atunci cand li se cere sa adopte metodele altor colegi,
dovedite deja a fi mai eficiente, ei considera acest fapt drept o criticd fatd de propriul lor
comportament, ceea ce este o apreciere eronatd. Nu e vorba de o critica distructiva, ci de oferirea
unor solutii alternative. Dar poate ca problema este perceputa gresit, nu neaparat ideea de schimbare
trebuie avuta in vedere, ci adaptarea vechiului la nou.

In ziua de astdzi, profesorii se gisesc in situatia de a fi confruntati cu un numir mare de
schimbari ale mediului educational: resurse reduse, aglomerare de activitdti, noile cerinte si
asteptari ale pietei fortei de munca fatd de agentii educationali etc.Daca mai punem la socoteald si
adoptarea unei tehnologii educationale, impreuna cu toate implicatiile complexe ce decurg din acest
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proces, este lesne de inteles cum se simt sau cum ar putea reactiona cei implicati in procesul
instructiv - educativ al noilor generatii. In acest sens, rezistenta la schimbare isi face remarcati
prezenta si reprezintd o provocare pentru oricine se situeaza in sistemul de Tnvatamant.

Multi profesori utilizeaza in activitatile lor modele de instruire care au fost construite treptat
pe baza propriei experiente didactice. Aparitia noilor cerinte si adoptarea noilor metode si strategii
didactice, explorarea si experimentarea unor noi strategii bazate pe rezolvarea de probleme
reprezintd o sarcind dificild.Renuntarea la stilul academic si adaptarea la un stil de munca in echipa
(echipa multidisciplinard) reprezintd o altd bariera greu de trecut de catre unii profesori.

Schimbadrile 1n stilul de instruire nu se pot realiza peste noapte, ci se impune mult calm,
constientizare, pentru ca invatamantul viitorului trebuie sd se axeze pe schimbare continua.
Pretentiile sunt cu totul altele. Asta nu inseamna cad vechile metode trebuie considerate aprioric
eronate. Dar prezentul si viitorul oferd o alta perspectiva, bazatd pe informatizare, pe implementarea
de noi tehnologii.

Odata introduse, noile tehnologii educationale ofera factorilor institutionali / administrativi
coordonare si ghidare, resurse puse la dispozitie, motivare si recunoasterea meritelor personalului,
profesorilor oportunitdti si solutii pentru Tmbundtatirea calitatii procesului de instruire, sprijin din
partea colegilor, recunoastere academica, elevilor si studentilor acces la noua tehnologie, implicarea
personald si motivatie, posibilitatea de dezvoltare de noi deprinderi pentru viata reala.

Gradul de probabilitate ca un profesor sia adopte o noud tehnologie de educatie si o
schimbare in strategia didactica creste daca sunt intrunite urmatoarele conditii: relativ avantaj fata
de modelele existente ( securitate, eficientd ), compatibilitatea cu dinamica contextuala existenta,
nivel scazut de complexitate in utilizare, flexibilitatea in utilizarea continud pe un interval mare de
timp, testabilitate In practicile deja existente, concentrarea pe introducerea inovatiei didactice si nu
a tehnologiei ca atare.

In acest context, utilizarea calculatorului la orele de curs devine o necesitate. Fiecare
profesor 1si poate pregati o scurtd prezentare a lectiei in programul Power Point, care il poate ajuta
la ord si il poate scuti la clasele mai mari de scrierea lectiei pe tabld. Tehnologia are acest rol de
substituire si reproduce sau automatizeaza practicile educationale deja existente. Calculatorul joaca
rolul de hdrtie electronica, prezentand aceleasi texte tipdrite pe suport de hartie. Acest tip de
utilizare nu aduce transformari extraordinare, dar usureaza munca profesorului.

Calculatorul, totusi, nu poate fi utilizat la orice disciplina si la orice ord, dar in cazul cand il
folosim ca element auxiliar la lectie putem prezenta lectii In Power Point, fotografii, filme, care au
un impact mai mare asupra elevilor.Legat de calculator ca mijloc didactic existd insd o problema
importanta: nu in toate scolile exista suficiente calculatoare, astfel incat profesorii care doresc sa isi
prezinte lectiile la calculator si poata realiza acest lucru.In toate cazurile in care utilizarea
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calculatorului poate fi o problema, profesorului ii raman la dispozitie metodele participativ — active,
toate fiind un rezultat | nevoii de schimbare.

Fireste cd nu numai aspectul tehnologic ne intereseaza cand punem in discutie o problema
atat de delicatd cum este educatia si nevoile ei de adaptare la transformdrile macrosociale
economice, culturale sau de oricare ar fi natura factorilor care o influenteaza.

Problema recognoscibila a sistemului de invatdmant din Romania este aceea ca nu este
pregatitd material pentru a pune accent pe latura sa pragmatica de care un absolvent de scoala are
nevoie in momentul intrarii sale in circuitul social ca persoand capabila sd-si valorifice aptitudinile
si competentele profesionale. Cui 1i pasd, caci se pare ca ministerului nu, ca ies de pe bancile scolii
romanesti atatia copii/tineri care nu pot sa obtind un loc de munca in conformitate cu pregatirea
lor?... Ce putem face noi, dascilii,in afara procesului instructiv-educativ, ca sa 1i ajutdm sa se
integreze societdtii in modul cel mai respectabil cu putintd? Situatia poate fi depasita numai daca se
vor dota atelierele liceelor tehnologice, dacad s-ar atrage investitori de marca, dacd s-ar cristaliza
diferenta dintre liceele tehnologice, scolile profesionale si liceele teoretice. Nu putem avea iluzia ca
in tara noastra vor mai dudui motoare prin fabrici si uzine, caci acestea nu mai exista.

Totusi, scoala trebuie sd ramana locul in care se nasc idealuri cdlduzite cu sfintenie, fara
indiferenta. Elevii sunt acele vldstare ce au nevoie sa creasca, dar nu oricum, nu la voia Intdmplarii,
nu la cheremul cui se nimereste sa tina fraiele clasei sau ale acestei societati.

Prin urmare, in cadrul unui univers aflat in schimbare si in contextul unei scoli care se
schimba, fiecare cadru didactic se poate confrunta cu nevoia de a-si modifica propriile valori,
atitudini/ comportamente in ceea ce priveste actul educational si stilul de predare, dar el trebuie sa

pregdteasca prin prezent viitorul Intr-un mod cat mai asumat.

Bibliografie

e Scoala romaneasca in pragul mileniului II1: o "provocare" statistica, loan Neacsu, Editura
Paideia

e Dimensiunea europeand a invatamintului romdnesc, Roxana Tudorica, Editura Institutul
European, 2004

e Invatamantul romanesc, incotro?: privire critica asupra unui deceniu de incercari
reformatoare, Tudor Opris, Editura Semne, 2001

e Sanse de acces la educatie in societatea romaneasca actuala, Gabriela Neagu, Editura

Lumen, 2012

65



Inovatie in educatie
Ciocea lonela Cristina, Scoala Gimnaziala Pielesti

Popescu Stefania, Gradinita cu Program Prelungit Nr.5, Otopeni

Inovatia in invatamant s-a manifestat inca de la inceputuri atit ca un raspuns la nevoile,
problemele cu care se confrunta invatamantul — restrictii financiare, inegalitdti de sanse in fata
educatiei, devalorizarea diplomelor scolare etc. — cat si ca raspuns la aspiratiile, idealurile populatiei.
Cu toate lacunele sale, educatia ramane mijlocul privilegiat prin care indivizii pot accede din punct
de vedere socioprofesional.

Punct de referintd pentru toti cei care cerceteaza inovatia in educatic este considerata
definitia lui L. Huberman: ,,0 inovatie este o ameliorare masurabila, deliberata, durabild si putin
probabil sd se producad frecvent” (Huberman L. Rapport annuel sur 1'état et les besoins de
1'¢ducation, 2004-2005). Huberman diferentiaza:

- inovatii care introduc schimbari tehnice (TIC);

-inovatii de naturd conceptuald (noi cursuri, noi programe educationale, metode de
invatamant);

- inovatii care introduc schimbari in relatiile interpersonale.

Se considera ca inovatia apare ca urmare a unei crize (criza financiara, afectand si sistemul
de Invatamant, a creat conditiile pentru aparitia inovatiei in acest sistem). Astfel, pentru a putea
fi modificat la nivelul invatdmantului superior, continutul Tnvatamantului trebuie modificat la
nivelul intregului sistem, printre caracteristicile sale numarandu-se §i continuitatea si
succesiunea logica a cunostintelor transmise.

Procesul de descentralizare a invataimantului la toate nivelurile sale permite implicarea in
activitatea educationala si a altor autoritati decat cele scolare, creand conditiile stabilirii unor
parteneriate favorabile educatiei si reusitei elevilor/ studentilor.

Se presupune cd in orice institutie de invatdmant existd macar un cadru didactic inovator,
insd in lipsa unei culturi organizationale, a unei culturi a scolii, care sa asigure suport pentru ca
ideile sale sa devina inovatii, acestea nu vor fi transpuse 1n fapte.

Inovatia actioneaza in invatamant la nivelul tuturor componentelor sale: structurda si
organizare, continutul invatdmantului, mediul educational.

Analiza procesului de inovare in Tnvatamant este direct corelatd cu structura si organizarea
acestuia: invatamant centralizat sau invatamant descentralizat.

Descentralizarea invatamantului inseamna, in linii generale, transferul total sau partial al
unor responsabilitati (finantare, recrutare, salarizare personal, curriculum etc.) de la nivel central

la nivel local, sau chiar la nivel de institutie de invatamant. Primul efect asupra invatamantului,
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din perspectiva temei pe care o analizdm aici, este acela ca, pentru a fi posibil un astfel de
transfer, a fost necesard modificarea legislatiei invatamantului, ceea ce in opinia unora
reprezintd, in sine, un mod de inovare. De asemenea, se considerd ca procesul de inovare are
mai multe sanse de reusitd intr-un sistem descentralizat decat intr-unul centralizat si datorita
faptului ca descentralizarea permite, prin transferul de responsabilitati, implicarea directa a unei
diversitati de actori in procesul educational (ONG, asociatii ale pdrintilor, reprezentanti ai
mediului economic etc.), schimbarea modului de lucru, participarea directd in procesul
decizional etc.

Organizarea invatamantului la distantd, a Invatamantului privat la toate nivelurile,
desfagurarea unor programe educationale specifice (adresate populatiei defavorizate din punct
de vedere socioeconomic, minoritatilor, persoanelor cu dizabilitati etc.) au fost posibile odata cu
descentralizarea sistemelor de invatamant.

Inovatiile la nivelul continutului invatamantului urmeaza celor de la nivel de structura si
organizare a sistemului, pentru ca, fie si daca ne referim doar la prelungirea duratei obligatorii
de scolarizare, constatam ca aceasta presupune o noud ordonare, succesiune a competentelor ce
trebuie formate la elevi. Inovatia la nivelul continutului invatamantului este insa necesara si din
alte motive: pe de o parte, totalitatea cunostintelor, informatiilor acumulate la nivelul societatii
este imposibil de cuprins si transmis prin continutul invatdmantului, oricat de mult s-ar prelungi
perioada de scolarizare, iar pe de altd parte, cunostintele, informatiile au devenit nu doar foarte
numeroase, ci chiar, in unele cazuri, perisabile, astfel ca intre momentul debutului scolarizarii si
finalizarea acesteia ceea ce si-a insusit individul poate sd nu mai corespunda exigentelor
societatii si economiei.

Adeptii inovarii continutului invatdmantului au preconizat o selectare a cunostintelor,
informatiilor ce urmeaza a fi transmise elevilor, dar mai cu seama formarea la acestia a unor
competente de a nvata pe tot parcursul vietii, pentru a evita mai ales excluderea de pe piata
fortei de munca. Descentralizarea sistemului de invatamant a permis introducerea disciplinelor
optionale, a curriculumului la decizia scolii, demers prin care oferta educationald este adaptata
nu numai nevoilor individului, c¢i si comunitatii. Televiziunea scolard, presa scolara,
invatdmantul programat, instruirea asistatd de un calculator — sunt doar céteva dintre aspectele
pe care inovatorii sistemului de invataimant le-au luat in considerare in schimbarea continutului
invatamantului.

Comisia Europeana a lansat un document privind profilul de formare european, structurat pe
opt domenii de competentd: comunicare in limba maternd, comunicare in limbi moderne,
competente matematice, in stiinte si tehnologii, competente digitale, competente metacognitive
(a nvata sa inveti), competente interpersonale, interculturale, sociale si civice, competente
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antreprenoriale, sensibilizarea si exprimarea culturald. O altd institutie preocupatd de
problematica inovarii continutului educatiei este UNESCO, in cadrul careia functioneaza Biroul
International pentru Educatie (BIE). Acesta din urma a propus reproiectarea si renovarea
continuturilor invatamantului, din perspectiva a patru ,,piloni”: a invata sa stii, a invata sa faci, a
invata sa fii, a invata sa traiesti Impreuna.

Mediul educational este format cu precadere din personalul didactic si din elevi/ studenti si
este definit prin relatiile care se stabilesc intre cadrele didactice, intre acestea si elevi/ studenti si
familiile lor etc. Pentru a ajunge la rezultate durabile, orice inovatie are nevoie de un mediu
educational favorabil, adica de relatii de cooperare, colaborare, Incredere si ajutor reciproc intre
cei care formeaza mediul educational.

Principalele caracteristici ale unui cadru didactic inovator sunt cooperarea, colaborarea,
increderea in ceilalti, dorinta si vointa de a inova. Aceasta probeaza ca inovatia in educatie tine
prea putin sau deloc de vechimea 1n activitate a cadrelor didactice fie de disciplina predata, de
treapta de invatdmant la care predau etc. Motivatia si satisfactia in munca a cadrelor didactice
reprezintd una dintre temele de interes pentru cercetdtori, pentru cd s-a constatat cd reusita
educationala a elevilor/ studentilor depinde, intr-o foarte mare masura, de tipul de motivatie al
cadrelor didactice, de gradul de satisfactie profesionala.

Inovatia reprezintd un proces de invatare, de achizitionare de noi cunostinte, de noi moduri
de a lucra, fapt pe care personalul didactic, elevii i parintii acestora, alte autoritati il
experimenteaza deja. Descentralizarea sistemului de invatdmant, chiar daca Intr-o forma limitata,
favorizeaza acest proces de invatare — cadrele didactice invata, in primul rand, sa colaboreze, sa
coopereze intre ele, cu autoritatile locale, cu familia in scopul cresterii sanselor de reusita
scolara a elevilor.

Sistemul educational actual se caracterizeaza prin forme incipiente ale inovatiei, care Insa —
printr-o interventie sustinutd atat din interiorul sistemului, precum si din afara acestuia — are

sanse sa devina o constanta a sistemului.
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INOVATIE PRIN EDUCATIA STEAM

Prof. Rogoz Luiza-Dalia, Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi’, Craiova
Prof. Stan Catalina, Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi”, Craiova

Acronimul STEAM, care provine din engleza, se referd la cinci subiecte: Science,
Technology, Engineering, Art si Mathematics, respectiv stiintd, tehnologie, inginerie, arta si
matematicd. Termenul a aparut la Tnceputul anilor 2000, dar in acea versiune lipsea litera ,,A”,
pentru arte, care a fost addugata ulterior.

Educatia STEAM face parte din educatia non-formald, ce isi propune sa promoveze si
utilizeze metode de predare bazate pe stiintd, investigare si analizd directd. Scopul acestei abordari
este de a crea un mediu de studiu In care copiii sa isi foloseasca abilitatile din cele cinci domenii
mai sus enumerate pentru a rezolva probleme tangibile. Cu alte cuvinte, educatia STEAM
incurajeaza copiii sa descopere solutii inovative printr-o varietate de optiuni.

Educatia STEAM este interesantd si inovativa si prin faptul ca Incurajeaza creativitatea si
imaginatia si 1i plaseaza pe copii in pozitia de cercetatori, de oameni de stiintd prin intermediul
jocurilor. De aceea, existd o multime de activitati-joc STEAM menite sd starneasca curiozitatea
stiintifica, tehnologica, inginereasca i matematica.

Spre deosebire de educatia traditionald, educatia STEAM este despre Invatare mixta, ce le
demonstreaza copiilor cum o teorie stiintifica poate fi aplicata in viata de zi cu zi.

Un alt aspect care diferentiaza educatia STEAM de lectiile clasice, predate de profesori in
sistemul de invatamant clasic, este modul proactiv de desfasurare a activitatilor. Educatia STEAM
este o0 metoda activa, aplicabila, constructiva, de a nvata prin incercare si contributie. Observatia,
adresarea Intrebarilor, formularea ideilor si punerea acestora in practicd sunt bazele educatiei
STEAM.

Avantajele educatiei STEAM sunt multiple:
o stimuleaza creativitatea;
o trateaza stiinta diferit;
o este un simbol in oferirea solutiilor ingenioase pentru probleme;
O pune accent pe concentrare $i control;
o ofera copilului o multitudine de experiente.
Exemplu de bune practici in invatimantul primar
Disciplina: Matematica si explorarea mediului Tema:
Sistemul Solar
Durata estimativa a proiectului: 7-10 zile.

Etapele proiectului:
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1. Elevii vor selecta informatiile despre Sistemul Solar ( ce este, din ce este alcatuit, care sunt
denumirile planetelor, pozitionarea acestora fatd de Soare etc).

2. Fiecare elev va folosi calculatorul sau tableta pentru a descoperi informatii specifice despre
fiecare planeta in parte, apoi, la alegere, va realiza un poster cu una dintre acestea.

3. Vor fi analizate consecintele incalzirii globale, consecintele unui posibil impact al
Pamantului cu un asteroid sau cometa sub forma unei compuneri.

4. Copiii vor selecta materialele cu ajutorul carora vor concepe o macheta a Sistemului Solar
(placa de polistiren, bile de polistiren, sarma plusatd, scobitori, acuarele, plastilina, sfoara
sau orice alte materiale reciclabile), apoi vor picta/ modela planetele si le vor asambla.

5. Vor rezolva probleme de matematica in care apar elemente despre planete, astronauti etc.

Exemplu de activititi STEAM in invataméantul gimnazial
L. Disciplina: Matematica
Tema : Camera mea de adolescent
Durata estimativa a proiectului: 15 — 20 zile
Etapele proiectului:
1. Realizarea unei compuneri de autocaracterizare
Aceastd etapa este foarte importanta, deoarece, conform designerilor de interior, casa / camera
ta trebuie sa te reprezinte din punct de vedere al pasiunilor, al culorilor si texturilor care iti plac, dar
sa fie si functionala.
2. Efectuarea masurarilor camerei §i organizarea datelor intr-un tabel (lungimea, latimea
si indltimea camerei, inaltimea si latimea ferestrei, ndltimea si latimea usii, suprafata camerei
exprimatd in m? pentru necesarul de gresie/parchet, suprafata peretilor exprimatd in m? pentru
necesarul de vopsea/var/tapet etc.)
3. Colectarea informatiilor din sfera geografiei ( pozitionarea camerei din punct de vedere
al punctelor cardinale, surse de lumina, materiale folosite -lemn, plastic, metal etc)
4. Efectuarea calculelor si determinarea cantitatior de materiale necesare si costurile acestora:

O vopsea pentru tavan;

71



II.

mocheta/covor, parchet sau gresie pentru acoperirea podelei,
tapet pentru acoperirea peretilor;
piese de mobilier;
perdele/draperii/jaluzele/lenjerii;
manopera;
Realizarea, la alegere, a schitei camerei cu ajutorul aplicatiilor software specializate sau prin
desen, picturd, tehnologii - macheta.
Disciplina: Educatie sociala
Tema : Afacerea mea

Durata estimativa a proiectului: 15 — 20 zile.

Etapele proiectului:

1.
2.
3.

5.

Alegerea numelui firmei, a domeniului de activitate si a formei de organizare ( SRL, II etc)
Stabilirea obiectivelor si a planului de afaceri

Identificarea produselor care vor fi comercializate, preturi, costuri necesare pentru
amenajarea locatiei, pentru achizitii materie prima, costuri pentru angajati etc.

Realizarea proiectului pentru spatiu cu ajutorul aplicatiilor software specializate sau prin
desen, pictura, tehnologii - macheta.

Intocmirea unui plan de marketing si publicitate.

Iatd imagini dupa un astfel de proiect intitulat Read a cofee.
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Editurile disponibile din care veti putea alege: Unde ne veti putea gasi
Sarndla Ligscanl, N, 34, Cradovn

arthu- =

EPICA 2

Concluzii:

Educatia se afld intr-un proces de evolutie continua si se adapteaza zilnic la nevoile copiilor
pentru a-i ajuta si devini adulti inteligenti si usor adaptabili schimbirilor. In acest context, educatia
STEAM 1i ajutd pe copii sd puna in valoare cunostintele acumulate la scoala si sa fie capabili sa le
utilizeze in folosul lor si a unei lumi mai bune. Consider cad activititile STEAM vor reusi sa
dezvolte elevilor nostri abilitati precum: gandirea criticd, colaborarea, comunicarea, Increderea si
creativitatea, ceea ce i va ajuta pe tot parcursul academic si chiar mai departe de atat, in viata de

adult.
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UTILIZARE INTELIGENTEI ARTIFICIALE PRIN INTRODUCEREA
ASISTENTULUI ,,ARI” LA TWINKL

Prof. Ceuca-Diaconescu Monica, Colegiul “Stefan Odobleja”, Craiova
Prof. Cealicu Isabela Elisa, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

Inteligenta Artificiald (IA), despre care se vorbeste din ce in ce mai mult, aduce numeroase
beneficii semnificative In domeniul educatiei, imbunatatind modul in care se invata si se preda. IA
poate adapta procesul de invatare la nevoile individuale ale fiecarui elev. Prin colectarea si
analizarea datelor referitoare la performantele, preferintele si stilul de invatare al fiecarui elev, IA
poate furniza resurse si materiale educationale personalizate. Aceastd personalizare ajutd la
optimizarea eficientd a Tnvatarii si creste succesul scolar al elevilor.

Dezvoltarea tehnologiilor IA stimuleazi inovatia in domeniul educatiei. Incorporarea IA in
procesul de invétare este o invitatie la explorarea unor noi metode de predare-invatare, a unor
concepte educationale revolutionare si a unor solutii eficiente pentru problemele cu care se
confrunta sistemul educational.

Inteligenta artificiald (IA) si invatarea automata reprezintd unele dintre cele mai valoroase
instrumente din domeniul tehnologiei educationale in prezent. Utilizarea IA in educatie este in
crestere, deoarece tot mai multe platforme si solutii integrate bazate pe A isi fac aparitia pentru a
sprijini si imbundtdti experienta de Invatare.

Twinkl este o editurd educationald online internationala britanica fondata in 2010 si cu sediul
in Sheffield, Anglia, care produce materiale didactice si educationale. Twinkl a fost fondata de
Jonathan Seaton si Susie Seaton. De asemenea, creeaza resurse educationale bazate pe filme.

Twinkl si-a extins activitatea iIn Roméania incepand cu anul 2015, oferind initial materialele
intr-un format bilingv, atat in romana cat si in engleza. Avansand in angajamentul lor de a sprijini
educatia n limba roména, compania a lansat in 2019 un domeniu de internet dedicat, twinkl.ro, care
este exclusiv pentru utilizatorii de limba romana. Resursele oferite includ pachete complete pentru
predarea integratd, evaludri, activitati interactive, povesti si jocuri, PowerPoints, idei de predare,
planuri de literatie si solutii pentru educatie.

Utilizarea IA la Twinkl

Desi multa vreme IA a fost asociata cu science fiction, astdzi nu mai este un concept futurist.
IA este deja prezentd in societate si in educatie. Twinkl, utilizeazd de ceva vreme invatare automata
in operatiunile interne, pentru a identifica lacune in resursele educationale, a face recomandari
personalizate profesorilor si a ordona rezultatele cautarilor.

»La acest stadiu, nu as numi-o inca IA”, spune Jon Seaton, CEO-ul Twinkl. , Le-as numi

masini de rationament lingvistic de inalta calitate. Au evoluat de la generarea de text de inalta
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calitate la imagini si video de inalta calitate. Acum pot crea multe tipuri de continut digital, ceea ce
reprezintd un pas imens inainte.”

Recent, modelele IA au evoluat semnificativ in a prelua cantitati mari de informatii si a
genera continut nou - text, imagini, video. Aceste masini devin tot mai performante, desi produc
uneori continut discutabil.

Cu toate acestea, resursele educationale Twinkl sunt intotdeauna create de autori umani cu
experientd. Chiar si cu progresele IA, la Twinkl intelegem valoarea profesorilor in actul educational.
Profesorii au nevoie de materiale de incredere pentru a preda.

Twinkl a introdus "Ari", un asistent personal IA pentru educatori, care vizeaza reducerea

volumului de munca al profesorilor si imbunatatirea starii de bine.

Fig.1 Promovarea asistentului “ARI”

sursa:https:// www.twinkl.ro/blog/inteligenta-artificiala-in-educatie-un-viitor-promitator

Asistentul TA ofera o serie de capabilitati pentru a revolutiona experienta de predare:
% Planificarea lectiilor: Ari accelereaza planificarea lectiilor prin analizarea curriculumului,
sugerarea de activitati, resurse si evaluari.

« Subiecte de discutie: Genereaza subiecte de discutie fascinante in clasa folosind baze de date
educationale si evenimente curente.

¢ Activitati de team-building: Propune activitati participative menite sa consolideze echipa si
sa cultive o atmosfera pozitiva in clasa.

« Idei de strategii pentru clasa: Ofera sugestii de strategii de predare personalizate pentru
diferentiere si munca in grup.

¢ Precizie la nivel de clasa: Identifica termeni cheie si ajusteaza complexitatea pentru fiecare
nivel de clasa.

¢ Resurse la nivel de abilitdti: Recomanda resurse educationale adecvate pentru varsta elevilor.
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« Crearea de teste: Genereaza teste pentru diferite niveluri de abilitati, adaptand intrebarile in
functie de performanta.

¢ Idei pentru buletine scolare: Sugereaza idei captivante pentru buletine scolare atractive.

« Utilizarea IA de catre elevi: Informeaza profesorii despre instrumentele si platformele IA pe
care le folosesc elevii.

¢ Generarea de Intrebari pentru testarea intelegerii: Ajutd profesorii sa creeze cu usurintd

intrebari care evalueaza nivelul de intelegere al elevilor cu privire la un anumit subiect.
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Fig.2 Exemplu de utilizare a asistentului ,,Ari”

sursa:https:// www.twinkl.ro/blog/inteligenta-artificiala-in-educatie-un-viitor-promitator

Asistentul IA Twinkl 1si propune sd reducd volumul de munca al profesorilor, sd ofere sprijin
rapid in planificarea lectiilor, discutii si sugestii de resurse.
Asistentul imputerniceste educatorii sd se concentreze pe cultivarea dragostei pentru invatare si
evolutia elevilor.
Beneficiile IA in educatie
Desi Twinkl utilizeazd In continuare numai autori umani pentru crearea resurselor

educationale, recunoastem beneficiile pe care IA le poate aduce in procesul de Invatare.
., Tehnologia IA poate sustine in continuare educatorii, oferindu-le acces la noi instrumente §i
tehnologii pentru a imbunatati experientele de invatare pentru elevii lor.” - Leon Smith, Twinkl
IA are potentialul de a rezolva probleme majore precum:

% Accesibilitatea

“# Feedback-ul instantaneu

“ Invitarea adaptivi

% Motivarea elevilor

Toate aceste aplicatii ale IA promoveaza o experientd de invatare centrata pe elev, care dezvolta

competente esentiale de secol 21.
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Provociri si riscuri in implementarea IA

Desi recunoaste potentialul IA de a sprijini si imbunatati procesul educational, cei de la
Twinkl sunt constienti si de o serie de provocari si riscuri asociate.

, Rolul educatorilor nu a fost niciodata mai important si, la Twinkl, intelegem provocarile si
presiunile cu care se confruntd profesorii”’. - Leon Smith, Twinkl
Alte provocari semnificative includ:

* Confidentialitatea datelor elevilor

* Tendintele algoritmilor A

4 Nevoia de competente digitale avansate

La Twinkl este esential sd pastreze un echilibru in utilizarea IA. Aceasta este doar un
instrument care poate imbunatati educatia, fard a inlocui interactiunea umana vitald dintre profesori
si elevi.

In concluzie, desi recunoaste beneficiile IA, Twinkl rimane dedicat unui invitimant de
calitate si importantei relatiilor umane dintre profesori si elevi. Integreazd instrumente IA cu
prudentd, doar pentru a sprijini activitatea profesorilor, nu pentru a o inlocui. Resursele educationale
sunt create in continuare de experti in domeniu. Inteleg provocirile IA si sustin o abordare
responsabild, in care tehnologia pune in valoare munca cadrelor didactice. Pentru Twinkl,
componenta umand va fi intotdeauna esentiala in actul educational.

Bibliografie
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PE DRUMUL CAUTARII UNEI STRATEGII DE PREDARE, REUSITE SI
DIFICULTA’[I iN IMPLEMENTAREA METODELOR INOVATOARE

Prof. Cismaru Maria-Nicoleta - Colegiul National ,,Fratii Buzesti”

Prof. Margarint Adina Elena — Colegiul National ,,Fratii Buzesti”

Scoala isi propune, prin procesul instruitiv-educativ, sd atingd performantele vizate si trebuie sa
se adapteze prin demersul educational, la multiplele schimbétri si la evolutia rapida pe care cu totii o
simtim.

Sursele care determina nevoia de schimbare sunt multiple, venind atat din interior, cét si din
exterior. Ideea de bazd a succesului in educatie vizeaza interesele elevilor si responsabilitatea
si cat mai armonios.

Inaintea implementarii oricarei metode sau strategii, este necesar s cunoastem si si ne insusim
ce presupune aceastd inovatie si care sunt posibilele dificultdti care pot sd apard odatd cu
implementarea acesteia.

Conceptul de inovatie reprezintd procesul de schimbare sau de introducere a noutdtii intr-un
sistem, 1Intr-o practicd sau Iintr-o activitate si are ca scop imbunatatirea productivitatii si
perfectionarea. Din acest motiv, inovatia ar trebui privitd din mai multe perspective.

Primul pas important al inovatiei este reprezentat de ideea inovatoare. Crearea noutatii ar putea fi
o etapa dificila, de aceea, pana la aparitia ideii inovatoare, ar trebui sa ludm in considerare ca pasii
mici nu stau sub semnul mediocritatii sau al ineficientei. Initial, in lipsa unei inovatii concrete, o
modalitate alternativa de innoire ar putea fi principiul sincronismului, care presupune, la fel ca in
literatura, acceptarea schimbului de valori si de idei, permitand astfel o evolutie pana in momentul
in care o idee inovatoare proprie este aptd de implementare. Desigur, adoptarea altor metode si
strategii va fi insotitd de un spirit creator al cadrului didactic, ceea ce va permite formarea unui fond
unic si original. Acest demers presupune perseverentd si necesitd o incercare continud de
perfectionare.

Un al doilea pas important reprezinta analiza minutioasa a elevilor, céci inovatia trebuie sa vizeze
imbundtétirea procesului instruitiv-educativ, urmarind evolutia elevului, valorizarea acestuia,
atingerea performantei, dezvoltarea tuturor abilitatilor, dar si asigurarea unui climat stimulativ,
pozitiv, bazat pe comunicare deschisa si incurajarea initiativelor. Din acest punct de vedere, este
esential sd intelegem ca eficacitatea metodei depinde, in mare masurd, de factori precum:
personalitatea elevului, stilul de invitare si deschiderea spre noutate a acestuia. in conditiile in care

acesti factori ar fi ignorati, ne putem confrunta cu o ineficientd a metodei.

78



O metoda inovatoare nu presupune un efect pozitiv garantat, astfel ca este obligatoriu ca In urma
aparitiei unei astfel de metode, s o testdm, sd analizam eficacitatea ei si, abia apoi, sa decidem daca
rezultatele obtinute ne permit implementarea ei.

Luand in considerare factorii care stau la baza eficacitatii metodei, vom constata ca o metoda care
se dovedeste ineficienta in ceea ce priveste o anumitd categorie de elevi, se poate dovedi extrem de
eficientd pentru o altd categorie. De aceea, nu trebuie sa ne grabim in ceea ce priveste catalogarea
unei metode.

Un al treilea pas, se referd strict la implementarea inovatiei. Orice metoda inovatoare trebuie sa
fie implementata treptat, prin contopirea acesteia cu ,,clasicul”. Evolutia este impusa de nevoile si
cerintele societatii, iar acestea sunt alimentate de evolutiile sociale, economice, politice, tehnologice
si culturale care au loc continuu. Din acest motiv, scoala trebuie sa le formeze elevilor abilitati noi,
cu ajutorul cdrora sd faca fatd schimbarilor pe care le aduce secolul XXI (nanotehnologii, flux de
informatii tehnice, noi medii de comunicare), implementdnd metode noi, dar fard a ignora
metodele traditionale cu care elevii sunt atat de familiarizati. O schimbare brusca si necontrolata ar
constitui un esec garantat.

in concluzie, avand in vedere ci ne aflaim intr-o perioadd de tranzitie acceleratd, marcata de
transformadri complexe si profunde 1n toate domeniile, inovatia este absolut necesard in invatamant,
cdci acesta isi propune dezvoltarea si formarea continud, fara a fi vorba de un simplu slogan.

Inovatia in invitimant se poate produce la nivel de structurd si organizare, la nivel de continut,
dar si la nivel de metode si strategii adoptate in procesul de dirijare al invatarii, al retentiei si al

transferului de informatii.
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METODE ACTIV-PARTICIPATIVE DE PREDARE - INVATARE

PROF. iNV PROF. iNV. PRESCOLAR: NICULET MARIA - CRISTINA
PROF. INV. PRESCOLAR: NICULET CLAUDIA
SCOALA GIMANZIALA SEGARCEA, JUD. DOLJ

Imperativul calitatii in educatie obligd la o reconsiderare a demersului educational al
profesorului, astfel incat strategiile didactice elaborate sa fie centrate pe invatare si, respectiv, pe cel
care invatd. Pentru a asigura dezvoltarea si valorificarea resurselor lor cognitive, afective si
actionale, pentru a-i ,instrumenta” in vederea adaptarii si insertiei optime in mediul socio-
profesional, este esentiald construirea unor strategii didactice bazate pe actiune, aplicare, cercetare,
experimentare.

Metodele active si interactive au multiple valente formative care contribuie la dezvoltarea
gandirii critice, la dezvoltarea creativitatii, implica activ elevii 1n invatare, punandu-i in situatia de a
gandi critic, de a realiza conexiuni logice, de a produce idei si opinii proprii argumentate, de a le
comunica si celorlalti, de a sintetiza/ esentializa informatiile, se bazeaza pe invatarea independenta
si prin cooperare, elevii Invatd sa respecte parerile colegilor. Scolii i se cere sa deschida caile ce
stimuleazd combinatiile intelectuale unice ale fiecarui copil - sarcini potrivite profilului lor
intelectual/ capacitatilor proprii care promit, probleme contextualizate (de tipul celor cu care se vor
confrunta in viatd, in societate), incurajarea libertdtilor de baza, de studiu si de pregatire, de
explorare, investigare si exprimare. Sunt considerate activ-participative toate acele metode care sunt
capabile sa mobilizeze energiile elevilor si sa le concentreze atentia, sd-i determine sd urmareasca
cu interes si curiozitate lectia, sa-i castige adeziunea logica si afectiva fatd de cele nou-invétate,
care-i Indeamna sa-si pund in joc imaginatia, intelegerea, puterea de anticipare, memoria etc.

In general, metodele activ-participative se disting prin caracterul lor solicitant, ele pun in
actiune, sub multiple aspecte, fortele intelectuale ale elevului — gindirea, imaginatia, memoria si
vointa acestuia. Datoritd acestei solicitari, ele fac parte din procesul de Invataimant, un amplu si
veritabil exercitiu al capacitatilor intelectuale si fizice.

Invitarea activa 1i determini pe elevi si-si formeze propria intelegere a materialului Cand
invatarea este ,,pasiva”, creierul nu face aceste legaturi. Un computer nu retine informatia procesata
decat daca actionam butonul ,,salvare”. Creierul uman trebuie sa testeze informatia sau sa o explice
altcuiva pentru a o stoca. Elevii trebuie s organizeze ceea ce au auzit §i vazut Intr-un tot ordonat si
plin de semnificatii. Dacad elevilor nu 1li se ofera ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si

eventual a predarii, Tnvatarea nu are loc.
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Metodele activ-participative precum ,,Paldriile ganditoare”, ,,Metoda cubului, ,,Stiu/vreau
sd tiu/am invatat, ,,Studiu de caz” etc. transforma elevul din obiect in subiect al invatarii, este
participant la propria formare, angajeaza intens toate fortele psihice de cunoastere, asigura elevului
conditii optime de a se afirma individual si in echipa, dezvoltd gandirea critica si motivatia pentru
invatare, permite evaluarea propriei activitdti, vizeazd dezvoltarea inteligentei emotionale si a
abilitatilor sociale.

,Palariile ganditoare” reprezintd o tehnicd interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasa. Fiecare dintre
cele 6 paldrii ganditoare au cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru. Membrii
grupului isi aleg palariile si vor interpreta astfel rolul precis, asa cum considerd mai bine. Rolurile
se pot inversa, participantii sunt liberi sa spuna ce gandesc, dar sa fie in acord cu rolul pe care il
joacd. Culoarea palariei este cea care defineste rolul. Tehnica palariilor ganditoare este folositd
pentru a determina elevii sa-si schimbe perspectiva de gandire, sa ia in consideratie si alte puncte de
vedere.

,Clorchinele” este o tehnicd eficientd de predare si invatare care incurajeaza elevii sa
gandeasca liber si deschis. Metoda este un "brainstorming" necesar, prin care se stimuleaza
evidentierea legaturilor dintre idei, o modalitate de a construi sau realiza asociatii noi de idei sau de
a releva noi sensuri ale ideilor. Totodatd,este o tehnicd de cautare a cdilor de acces spre propriile
cunostinte, evidentiind modul de a intelege o anumitd temd, un anumit continut. Aceastd tehnica
este foarte flexibila si poate fi utilizatd atat individual cat si ca activitate de grup. Atunci cand se
aplicd individual, tema discutata trebuie sa fie familiard elevilor care nu mai pot culege informatii
de la colegi. In acest caz, utilizarea acestei tehnici poate reprezenta o pauza in brainstorming-ul de
grup, dand posibilitatea elevilor s gandeasca in mod independent. Cand este folositd in grup, elevii
pot afla ideile altora si cunostintele se iImbogatesc. Se poate folosi tehnica in faza de fixare-
consolidare a cunostintelor sub denumirea de ,,ciorchine revizuit”, elevii fiind dirijati, cu ajutorul
unor intrebari, in gruparea informatiilor in functie de anumite criterii. Astfel se fixeazd mai bine
ideile si se structureaza facilitindu-se retinerea si intelegerea lor. Adesea poate rezulta un ,,ciorchine
cu mai multi sateliti”. Folosirea aceste metode asigurd conditii optime elevilor sa se afirme atat
individual cat si in echipa, sd beneficieze de avantajele invatarii individuale, cat si de cele ale
invatarii prin cooperare. Stimuleaza participarea activd a elevilor la propria lor formare si i
incurajeaza sd gandeasca liber si deschis.

Cubul este o strategie de predare utilizatd pentru studierea unei teme, a unui subiect, a unei
situatii, din mai multe perspective. Metoda poate fi folositd in orice moment al lectiei si ofera

elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele necesare unor abordari complexe.
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Prin metoda ,,Stiu - Vreau sa stiu - Am Invatat” se trece in revista ceea ce elevii stiu deja
despre o anume tema si apoi se formuleaza intrebari la care se asteaptd gasirea raspunsurilor in
lectie. Metoda se poate folosi in orice tip de lectie.

,»Studiul de caz” reprezintd o metodd de confruntare directd a participantilor cu o situatie
reald, autentica, luatd drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de situatii §i evenimente
problematice.

Metodele activ-participative de predare-invatare oferda elevilor ocazia de a realiza achizitii
durabile, utilizate si transferate in diverse contexte instructionale si nu numai.

Beneficiind de o indrumare competenta, avand suportul unor profesori care ii respecta si sunt
interesati continuu de ameliorarea nivelului lor de achizifii si competente, elevii vor avea
posibilitatea sa realizeze obiectivele Invatarii si sa finalizeze cu succes aceasta activitate, sporind

considerabil sansele lor de reusita sociala.
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METODE INTERACTIVE DE PREDARE A LIMBII ROMANE

Prof.dr. Dimitria CAMEN
Scoala Gimnaziala ,,Lascar Catargiu”, Craiova
Invatitor Mihaita CAMEN
Scoala Gimnaziala ,,Petre Manarcescu”, Lipovu
Metodele de predare — invatare specifice limbii si literaturii romane sunt multiple. Pentru a
putea dezbate importanta unor metode in asimilarea unor deprinderi si abilitati, trebuie sa
cunoastem semnificatia conceptului.

Metodele specifice predarii limbii si literaturii roméne sunt: algoritmizarea, analiza
gramaticala, exercitiul structural, problematizarea (sau invatarea prin rezolvarea de probleme),
modelarea figurativa, instruirea programatd, activitatea in grupuri mici , lectura, expunerea,
prelegerea-dezbatere, simularea, studiul de caz, reflectia personald, brainstormingul, comentariul
literar, interpretarea literard, analiza literara, cubul, cvintetul, ciorchinele, gruparea elevilor in
functie de atitudinea fatd de o problemad, lectura §i rezumarea continutului unui text in perechi,
stabilirea succesiunii evenimentelor, predarea reciproca, jurnalul cu dubla intrare, tehnica “lasa-ma
pe mine sa am ultimul cuvant”, realizarea unor predictii etc.

Aceste metode pot fi structurate in metode traditionale si metode moderne activ-participative.
Comunicarea traditionald in cadrul lectiei se bazeaza exclusiv pe transmiterea de cunostinte de
catre profesor, pe receptare si imitare de catre elev. Acest model de comunicare are la baza ideea ca
anumite cunostinte si informatii nu trebuie descoperite de elev, ci se transmit i se comunica
elevului prin intermediul limbajului.

Expunerea, prelegerea, descrierea, explicatia, povestirea, lucrul cu manualul, sunt cateva metode la
care recurg profesorii ce utilizeazd modelul de comunicare traditionala in cadrul lectiilor.

Rolul profesorului este acela de a emite informatii pe care elevul ce sta pasiv in banca trebuie sa le
noteze n caiet. A doua zi elevul preia rolul de emitator al acelorasi informatii catre profesor — acum
receptorul propriului mesaj emis.

Prin metode de tip activ-participative intelegem orice situatie prin care elevii sunt solicitati si
sunt scosi din ipostaza de obiect al formarii si sunt transformati in subiecti activi, coparticipanti la
propria formare. Aceste strategii de tip activ-participativ vor fi folosite de profesor tinand cont de
valentele formativ-educative ale fiecarei metoda in parte.

Sub fiecare metoda de predare std ascunsa o ipoteza asupra mecanismului de invatare al elevului.
Profesorii trebuie sa se preocupe de gasirea unor metode si procedee variate adaptate diferitelor

situatii de instruire in care elevii vor fi solicitati.
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Una dintre metodele active de predare pe care am folosit-o cu succes la clasa este metoda cubului
pe care o voi descrie mai jos:

Se realizeaza in cub ale carui fete pot fi acoperite cu héartie de culori diferite;

Pe fiecare fatd a cubului se scrie cate una dintre urmatoarele instructiuni: DESCRIE, COMPARA,
ANALIZEAZA, ASICIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA;

Se poate lucra in perechi sau in grupuri restranse;

Este recomandabil ca fetele cubului s fie parcurse in ordinea prezentata urmand pasii de la simplu
la complex.

I. Se propune textul literar ce urmeaza a fi consolidat;

II. Se anunta si se explica metoda de lucru ;
III. Se stabilesc cele sase grupe ;
IV. Se precizeaza subiectul de lucru al fiecarei grupe.
Fiecare grup examineaza toate particularitatile unui aspect surprins pe una dintre fetele cubului—
(faceti un exercitiu de scriere liberd timp de cateva minute pentru subiectul ales - 10 — 15 minute)
Este bine ca raspunsurile sa fie originale si se poate folosi imaginatia pentru cazurile in care nu
exista un corespondent in realitate.

1 Realizati descrierea din puncte diferite de vedere;

2 Compati cu alte notiuni asemanatoare sau diferite;

3 Asociati notiunile: La ce va indeamna sa va ganditi?

4 Analizati conceptul: Din ce este facut, din ce se compune el?

5 Aplicati: Ce putefi face cu el? Cum poate fi folosit?

6 Argumentati pro sau contra. Luati atitudine si notati o serie de motive care vin in sprijinul

afirmatiilor voastre.

Dupa rezolvarea sarcinii de lucru, elevii vor folosi notiunile inscrise pentru a demonstra
sistematizarea cunostintelor.
Prin brainstorming, participantii identifica idei novatoare pe care le includ intr-o fisa a grupei. Prin
acest exercitiu se incurajeaza participarea fiecdrui elev si a lucrului in echipe.
Forma finald a continuturilor realizate de fiecare grupa este impartasitd intregii clase (6 minute —
cate un minut pentru fiecare fata a cubului).
Lucrarea in forma finala poate fi desfasurata pe tabla.
Avantajele acestei metode sunt acelea ca stimuleaza atentia si gandirea, ofera posibilitatea elevilor
de a-si dezvolta competentele necesare unei abordari complexe si integratoare,lucrul individual, in
echipe sau participarea intregii clase la realizarea cerintelor “cubului” este o provocare si determina

o intrecere Tn a demonstra asimilarea corecta si completa a cunostintelor.
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Metodele activ-participative au insd si dezavantaje:necesitd o pregatire mai riguroasa si mai
indelungata,nu pot fi folosite In cadrul oricarei lectii, bagajul informational este mai mic,necesita
atentia sporitd a elevilor dar si capacitatea lor de a face conexiuni si de a descoperi singuri
raspunsurile.

Invitarea creativid presupune existenta unui potential creativ al elevului, manifestat in
receptivitatea fatd de nou, curiozitatea stiintificd, nonconformism, originalitate, capacitate de
elaborare, fluenta si divergenta gandirii, imaginatie creatoare, inventivitate.

Atat metodele traditionale, cat si cele alternative de predare- invatare sunt fundamentale
pentru buna desfasurare a activitatii didactice.

Profesorului i revine sarcina de a selecta atdt metodele moderne cat si cele traditionale ce pot
fi folosite eficient in lectiile de dobandire de noi cunostinte si in lectiile de evaluare a cunostintelor

si abilitatilor.

Bibliografie:
Constantin Cucos—Pedagogie, Ed. Polirom, lasi, 1996

Ioan Cerghit— ,,Metode de invatamant”, E.D.P., Bucuresti, 1973
Ioan Jinga, Elena Istrat— ,,Manual de pedagogie”, Ed. All, Bucuresti,2001
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METODE SI STRATEGII DE PREDARE PENTRU UN iNVA"[AMAN T MODERN

Ploae Corina Laura, Asistentd Medicala Generala
Georgescu Luminita Filofteia, Chimie

Liceul "Charles Laugier" Craiova

Tehnologia joaca un rol crucial in educatia moderna, oferind acces la o gama diversa de
resurse si metode de invatare. Profesorii moderni folosesc platforme online, instrumente multimedia
si aplicatii educationale pentru a diversifica procesul de predare si pentru a spori angajamentul
elevilor. Educatia moderna favorizeaza interactiunea si colaborarea, incurajand elevii sd-si dezvolte
gandirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor.

In contextul unui invatimant modern, diversitatea metodelor si strategiilor de predare joaca
un rol crucial in eficienta procesului educational. lata cateva aspecte relevante:

1. Metode active de predare:

- Utilizarea studiilor de caz si a problemelor practice pentru a stimula gandirea critica.
Aprofundarea conceptelor prin analiza unor situatii practice si reale, dezvoltand astfel abilitati de
rezolvare a problemelor.

- Invitarea bazati pe proiecte, unde elevii sunt implicati in activitati practice si aplicate.

Proiecte complexe care implica cercetare, colaborare si prezentare, oferind elevilor oportunitatea
de a aplica cunostintele Intr-un context concret.

2. Tehnologia in educatie:

- Integrarea dispozitivelor si platformelor digitale pentru a facilita accesul la informatie.
Integrarea tabletelor si smartphone-urilor pentru acces rapid la resurse si interactiune in timp real.

- Utilizarea instrumentelor interactive pentru a face predarea mai captivantd si interactiva.

Platforme de E-Learning: Utilizarea unor sisteme online pentru distribuirea materialelor,
evaluarea si urmarirea progresului elevilor.

3. Colaborare si comunicare:

- Promovarea activitdtilor de grup si a proiectelor colaborative pentru dezvoltarea abilitatilor
sociale. Activitdti structurate in grupuri pentru dezvoltarea abilitatilor sociale si colaborarea intre
elevi.

- Incurajarea comunicirii deschise intre elevi si profesori. Exercitii si proiecte care pun accent pe
exprimare verbala si non-verbala.

4. Diferentierea nvatarii:
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- Adaptarea metodelor de predare in functie de stilurile de invatare ale elevilor. Identificarea
stilurilor preferate de invatare ale elevilor si adaptarea strategiilor de predare corespunzator.

- Personalizarea lectiilor pentru a tine cont de ritmul si nivelul de intelegere al fiecarui elev.
Crearea de planuri personalizate pentru elevii cu nevoi speciale sau cu ritmuri de invatare diferite.
5. Evaluare formativa:

- Utilizarea constanta a feedback-ului pentru a ghida procesul de invatare. Oferirea de feedback in
timp real pentru a corecta si ghida invatarea pe parcurs.

- Aplicarea evaludrilor continue pentru a monitoriza progresul elevilor. Promovarea autoevaluarii
si evaluarii reciproce pentru dezvoltarea spiritului critic.
6. Metode creative:

- Folosirea jocurilor educationale si a activitatilor artistice pentru a face invatarea mai placuta si
pentru a consolida cunostintele.

- Implementarea scenariilor de invatare non-traditionale pentru a pastra interesul elevilor.
Utilizarea artelor vizuale si performative pentru a stimula creativitatea si imaginatia.
7. Abordarea inversa a Invatarii:

- Folosirea resurselor online pentru a introduce continutul in afara salilor de clasa. Crearea si
utilizarea clipurilor video pentru prezentarea conceptelor intr-un mod accesibil si captivant.

- Alocarea timpului de clasd pentru discutii, rezolvarea de probleme si aplicarea practica a
cunostintelor, sub indrumarea profesorului.

In concluzie, adoptarea unei game variate de metode si strategii de predare in invatimantul
modern este esentiala pentru a sustine diversitatea stilurilor de invatare si pentru a pregati elevii
pentru provocarile unei lumi in continua schimbare.

Bibliografie:

1. Cerghit, 1., Metode de invatamant. lasi, Polirom, (2006),

2. Cucos, C., Pedagogie. lasi, Polirom (2006),
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UTILIZAREA APLICATIHLOR GOOGLE SI A PLATFORMELOR
EDUCATIONALE iN PROCESUL INSTRUCTIV-EDUCATIV

Profesor Nicula Mariana Simona

Colegiul National ”Alexandru Odobescu” Pitesti, Informatica

Utilizarea unor metode si programe diversificate in vederea conceperii de lectii cat mai
creative, avand obiectiv, dezvoltarea competentelor cheie si transversale a elevilor este principalul
obiectiv cu ajutorul cdrora se genereaza creativ cunoasterea. Este un concept care reuneste elemente
interactive si participative ale Internetului. Caracteristica cea mai importantd a instrumentelor
Google o constituie posibilitatea de adaptare si remodelare continud in functie de utilizatori si de
descoperirile tehnologice din domeniu. Aplicatiile Google ne ajutd sd ne dezvoltdm abilitati de
utilizare a diverselor programe, sd utilizam tehnologiile educationale moderne, sa valorificam
potentialul Internetului, sd ne imbunatatim tehnicile de realizare a materialelor de predare si
invatare n format digital. Avem urmatoarele instrumente:

» Google Tools - profesorii pot crea oportunitati de invatare, simplifica sarcinile administrative si
ii provoaca pe elevi sd gandeasca critic si pot realiza documente prin colaborare.

» G-mail - are functiile unei poste electronice si asigurd comunicarea lejera cu elevii, profesorii,
parintii sau altii, dispune de facilititi de organizare a Inbox-ului prin marcarea cu stelutd in
vederea prioritizarii sarcinilor de efectuat, grupeaza e-mail-urile in functie de caracteristicile
acestora in 5 sectiuni diferite - Inbox, Social, Promotion, Updates, Forums. Asigurd suport
pentru aplicatiile Google - Drive, Google Forms, Google Sheets-Excel, Google Slides-Power
Point Drive & Docs- toate obiectele intr-un singur loc pentru a le accesa de oriunde, gestioneaza
clasa si materialele de la clasa, faciliteaza trimiterea temelor, gestioneazd munca sau proiectele
de grup, permite partajarea catre parinti a rezultatelor obtinute la teste, permite lucrul offline,etc.

» Google Sheets — permite lucrul cu foi de calcul, reprezentdri grafice-diagrame si analiza
statistica-sortare, filtrare; centralizeaza rezultatele obtinute la formularele create cu GoogleForm.

» Google Forms — permite creare de teste cu obtinerea evaluare faciliteaza raspunsurile rapide,
permite realizarea de sondaje usor si rapid. Este usor si atractiv si faciliteaza crearea, editarea si
raspunderea la formulare, permitind colectarea de date. Inainte de a elabora un formular sau un
chestionar utilizatorul trebuie sa aibd cunostintele necesare privind rolul si structura acestora. in
termenii utilizati de Google, un Formular are un Titlu (Title), ca format o Tema (Theme), si ca
structurd o multime de Intrebari (Questions) considerate Item-uri. Intrebarile pot fi de

urmatoarele tipuri: Text, Paragraph text, Multiple choice, Checkboxes, Choose from a list, Scale,
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Grid, Date, Time. Existd formulare simple (de exemplu, formularul pentru Contact), dar si
formulare si chestionare foarte complexe ce necesita diverse prelucrari ale informatiilor stocate.
Unele din aceste prelucrari sunt oferite automat de catre Google Drive.

Google Slides — permite realizarea de prezentari asociate Power Point. Modificérile se salveaza
automat pe masurd ce editati prezentarea. De asemenea, puteti folosi istoricul versiunilor pentru
a vedea versiunile vechi ale prezentarii, ordonate dupd data si dupa numele persoanei care a
modificat. Toate documentele elaborate folosind aplicatiile Google sunt salvate automat si
stocate Tn Drive 1n sectiuni distincte. Se pot descarca in computer in formatele: xIsx., docx, ods,
pdf, csv, html, zipped, tsv. Dropbox care este un serviciu de cloud ce oferd spatiu de stocare a
datelor si servicii de sincronizare a acestora. Dropbox permite utilizatorului sa-gi creeze un
dosar special pe fiecare dintre calculatoarele lui, pe care Dropbox le sincronizeaza. Fisierele
salvate 1n acest dosar sunt accesibile si printr-o interfatd Web, dar si prin intermediul aplicatiilor
de pe telefoanele mobile.

Mind Maps & Word Clouds — permite utilizarea de harti mintale pentru a va lua note, a stabili
strategia, a planifica proiecte si multe altele. Se poate utiliza, Lucidchart ca o tabla online,
pentru ca echipele sd se gandeasca si sd Inregistreze idei. Sunt disponibile sabloanele create de
comunitatea activd de cartografiere a mintii — Lucidchart. Word Clouds reprezintd un nor de
cuvinte. Este o imagine formatd din cuvinte care, impreund, seamana cu o forma tulbure.
Dimensiunea unui cuvant aratd cat de important este de ex. cat de des apare intr-un text -
frecventa acestuia. Oamenii folosesc de obicei nori de cuvinte pentru a produce cu usurinta un
rezumat al documentelor mari (rapoarte, discursuri), pentru a crea arta pe un subiect (cadouri,
afise) sau pentru a vizualiza date (tabele, sondaje).

Moodle — procesul de invatare a cunoscut noi dimensiuni odatd cu e-learningul. Platformele
inglobeaza sisteme de gestiune a Invatdrii (LMS). Moodle este una dintre cele mai utilizate
platforme LMS in prezent, reprezentand o alegere bund mai ales pentru mediul academic.
Aceasta platforma este open-source si este in permanentd modificata si imbunatatitd. Denumirea
,Moodle” reprezintd un acronim pentru Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (mediu de invétare structurat pe diverse module cuprinzand cate un subiect).
Kahoot — platforma de invatare gratuita bazata pe joc si tehnologie educationald. Putem alcatui
quizzes sau utiliza unele deja create, cu adaugarea unor secvente media. Materialele realizate
pot fi partajate.

Prezi - este o alternativa alternativa a software-ului de prezentare a fata de formatele traditionale
de prezentare bazate pe diapozitive. Prezentarile Prezi ofera o prezentare generald asemanatoare
hartii, care permite utilizatorilor sa treaca intre subiecte, sd mareasca detaliile si sa tragad inapoi
pentru a dezvilui contextul.
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Cele mai folosite tehnologii Web sunt ca un mecanism de sprijin pentru pregdtirea si realizarea
materialelor didactice, evaluarea si analiza evolutiei elevilor, realizarea prezentarilor informative si
formative.

Dintre atributele noilor tehnologii Web, amintim: reducerea costurilor; flexibilitate In sensul
posibilitatii alegerii tehnologiilor; acces mai usor si mai rapid la informatii exact cand si unde este
necesar; integrarea in activitatile de predare a unei varietdti de tehnologii Web; controlul accesului
la resurse prin autentificarea utilizatorilor; partajarea experientelor acumulate - bloguri, wiki-uri;
independenta de platforma - este suficient doar un calculator, cu browser Internet si conexiune la
retea; compatibilitatea cu elementele mediului educational si dinamica contextuald existenta; nivelul

scazut de complexitate In utilizare — abilitdti minime de operare cu Internetul.
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AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE UTILIZARII NOILOR TEHNOLOGII DE
COMUNICARE iN PROCESUL EDUCATIONAL

Profesor Manescu Dorina Nicoleta ,

Colegiul Economic Gheorghe Chitu Craiova, Discipline economice

Digitalizarea Invatamantului in contextul ultimilor ani scolari care au stat sub spectrul
pandemiei COVID a adus cu sine extinderea utilizarii noilor tehnologii de comunicare (new media)
in procesul educational.

Noile mijloace de comunicare sunt un termen captivant utilizat pentru diferite tipuri de
comunicatii electronice care pot fi concepute datoritd inovatiei in tehnologia computerului. Spre
deosebire de mass-media ,,vechi”, care include ziare, reviste, carti, televiziune si alte astfel de media
non-interactive, noile media sunt alcatuite din site-uri web, fluxuri video / audio online, e-mail,
platforme sociale online, comunitati online, forumuri online, bloguri, telefonie pe Internet, web,
educatie online si multe altele.

Noile media sunt considerate a fi forma multimedia si digitald de comunicare care se Intdmpla
prin computere desktop si laptop, precum si telefoane, tablete si alte dispozitive. Noile media au
introdus interactiunea cu utilizatorii, mai degraba decat consumand pur si simplu media. Mediile
noi pot fi personalizate in functie de preferintele utilizatorilor si se pot conecta selectiv de la o
forma de continut la alta.

Educatia digitald a devenit in ultimul timp una dintre preocupdrile prioritare ale
invatdmantului romanesc, prin impunerea alfabetizarii si a comunicdrii digitale pentru orice
participant la procesul instructiv-educativ. Integrarea si utilizarea diverselor tipuri de tehnologii in
procesul educational nu mai este vdzuta ca o miscare avangardistd, ci ca o necesitate. La nivelul
intregii lumi, se observd transformarea continutului cultural intr-o forma digitald, favorizand
accesibilitatea la produse educationale oricui, oriunde si oricand. Invatimantul virtual a devenit un
fenomen in industria roméneasca 1n ultimii ani, iar efectele sale pe termen scurt, mediu si lung ar
trebui evaluate mai atent.

Educatia digitala presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa le
aibad cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sd fie capabil sa foloseasca functionalitatile
minime ale acestuia. Pe de altd parte, educatie digitala se referd deseori si la niste metode digitale
care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Avantajele educatiei digitale pe care cei mai multi le aduc in discutie tin de logistica pe care o
presupune bunul mers al unei scoli. Deplasarea pand la scoald, folosirea manualelor care trebuie

transportate in ghiozdane grele, murdaria care se face cu creta care trebuie cumparata si transportata
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la scoald etc., toate aceste probleme sunt rezolvate de scoala online, unde tot ce-ti trebuie e un
gadget cu acces la internet. Pe internet, tabla nu mai trebuie curatatd, nu mai trebuie sd te misti din
casd, nu mai este nevoie sa te trezesti cu o ora inainte sa inceapa cursurile etc.

Utilizarea noilor tehnologii, are si ea anumite dezavantaje:

- copii se joaca foarte mult pe calculator, aceasta ducand la o dependenta, si astfel ei isi
petrec cea mai mare parte a timpului in fata calculatorului;

- datorita faptului ca au acces nelimitat la internet, elevii/studentii cand au de facut un
proiect/referat, cauta toate informatiile necesare pe internet, in loc s se duca la biblioteca
sa se documenteze;

- 1n pauze, in loc sd interactioneze intre ei, fiecare se uitd pe telefonul mobil;

- cresc cheltuielile pentru achizitionarea de table "inteligente", calculatoare, deoarece
acestea au devenit obligatorii.

Avand la baza tehnologiile e-Learning (multimedia), platformele eLearning au o serie de

avantaje, precum:

- Accesul la cunostinte, in orice moment si din orice locatie

- Centrare pe elev/participant

- Elevii pot colabora si invata impreuna

- Favorizeaza creativitatea si descoperirea de noi interpretari

- Permite accesul la noile competente cerute de viata moderna

- Profesorul se poate adresa unui numar mult mai mare de elevi decat in invatamantul traditional
- Materialele pot fi personalizate

- Posibilitatea modificarii informatiei difuzate

- Accesibilitate, comfort, flexibilitate

- Interactiunea cu profesorul este libera, fara constrangeri

- Elevul poate invéta 1n ritmul lui propriu

- Elevul poate beneficia de feedback rapid si permanent

- Costuri reduse de distributie a materialelor

- Invdtamantul online este organizat pe subiecte, nu pe grupe de varsta

- Invdtiamantul electronic este mai putin stresant dect cel traditional

- Posibilitatea de a masura eficacitatea programului prin urmarirea numarului de download-uri

efectuate de catre elevi

Capacitate mare de stocare, Internetul are o capacitate mult mai mare de stocare a informatiei
comparativ cu locatiile fizice sau hard discurile individule
- Permite interactiune sincrona si asincrona intre profesor si elevi

Dintre dezavantajele create de instruirea online amintim:
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- Pregatirea unui curs online este mai costisitoare decat pregatirea unui curs traditional

- Lipsa unor resurse tehnologice performante si a unor conexiuni optime la retea, de joasa
performanta in ceea ce priveste sunetul, imaginile si anumite grafice

- Apar unele probleme legate de contactul face-to-face, esential de multe ori pentru socializare

- Nu orice curs poate fi livrat prin intermediul platformelor eLearning

- Necesitatea experientei elevilor in domeniul calculatoarelor

- Elevii trebuie sa fie extrem de motivati pentru a participa la cursurile online

Bibliografie
- Abrudan Elena, Media in era digitala- oportunitati si inovatii, Cluj Napoca, Editura Presa
Universitard Clujeana, , 2021
- Floroiu Daniela , Avantajele-si-dezavantajele-utilizarii-platformelor-elearning-pentru-
activitatea-de-invatare-si-evaluare, Botosani, Editura Agata, 2019

- www.didacto.ro
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PLATFORME DIGITALE UTILIZATE iN CADRUL LECTIILOR DE ROMANA

Prof. Stoica-Fetea Didona-Madalina

Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”, Craiova

Cursul ,,Inclusive classroom through ITC” a reprezentat a treia mobilitate a Proiectului
Erasmus+ ,,Digitalizare pentru toti" (desfasurat in Caldas da Rainha - Portugalia), cu numarul de
referintd 2022-1-RO01-KA122-SCH-00007790 si s-a desfasurat in perioada 20.08.2023 -
28.08.3023. Obiectivele acestui proiect au fost:

O1-Imbunititirea prin proiect a competentelor digitale a 11 profesori si 1 personal didactic
auxiliar pentru cresterea atractivitatii lectiilor si accesului la invatare a elevilor defavorizati.

02-Cresterea cu 5% a procentului de promovare la Examenul de Bacalaureat in 2024 fata de
2022 prin crearea unei biblioteci digitale cu lectii de recuperare a ramanerilor in urma a elevilor de
liceu;

03-Dezvoltarea competentelor de utilizare TIC in procesul instructiv-educativ, de utilizare
si dezvoltare a soft-urilor educationale;

O4 - Cresterea interesului pentru dimensiunea europeand a scolii cu 20% in randul
profesorilor si cu 10% in randul elevilor si parintilor pentru stimularea sentimentului de apartenenta
la Uniunea Europeana.

Cursul a urmadrit ca participantii sa poatd implementa tehnologii digitale in practicile lor de
predare, invatare si evaluare pentru a crea un mediu distractiv si antrenant.

Proiectul a avut trei fluxuri, dupa cum urmeaza:

-in Turcia, la cursul ”Online School”, octombrie 2022, au participat doi profesori si informaticianul
scolii;

-in Malta, la cursul "Make technology your friend! Using ICT to engage students in the modern
classroom”, mai 2023, au participat patru profesori,

-in Portugalia, la cursul "Inclusive classroom through ITC”, august 2023, au participat cinci
profesori.

Unul dintre instrumentele prezentate in cadrul cursului a fost Padlet. Acesta este un panou
virtual care promoveaza comunicarea si colaborarea intre profesori si elevi. Profesorii pot folosi
Padlet pentru a-si stoca materialul didactic, pentru a afisa informatii despre orice subiect sau pentru
a stabili sarcini pentru elevi. Elevii pot crea si organiza postari de orice tip (documente, imagini,

videoclipuri, audio sau link-uri).
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Utilizatorii Inregistrati selecteaza Creati un Padlet pe Dashboard si aleg unul dintre sabloane
pentru a crea un nou panou virtual. Existd o multime de caracteristici care pot fi personalizate:
imaginea panoului, titlul panoului, descrierea panoului, aspectul (fond, culoare, font), postarea
(permite utilizatorilor sa comenteze sau sa posteze) si confidentialitatea.

Elevii pot accesa un Padlet folosind linkul pe care profesorii il trimit. Utilizand butonul +, ei
pot posta pe panoul virtual tot ceea ce este solicitat de cadrul didactic. Un panou Padlet permite
elevilor sa scrie, sd Inregistreze vocea, sa faca fotografii sau videoclipuri, s adauge un link de pe
web, s Incarce fisiere de pe computerul lor (fotografii, videoclipuri sau documente). Toate aceste
caracteristici oferd profesorilor posibilitatea de a crea diverse tipuri de activitati/sarcini pentru elevii
lor.

Padlet este un instrument colaborativ: cu o simpld partajare a link-urilor, elevii pot lucra
liber in timp ce observa 1n continuare fiecare schimbare sau contributie facutd de membrii grupului.
Modificarile sunt salvate automat si afisate in timp real. Elevii isi pot oferi reciproc feedback direct
pe Padlet.

Exemple de sarcini la limba si literatura romana:

1. Postati o poezie blazon a operei barbiene si 0o imagine sugestiva pentru aceasta. La final,
votati blazonul cel mai interesant!

2. Comentati secvente relevante din textul Enigma Otiliei de George Calinescu.

3. Vizionati cel putin una dintre cele trei poezii recomandate. Realizati o sinteza de 50-100 de
cuvinte a poeziei si pregatiti un avatar Voki care sd o redea. Postati linkul la Voki in
avizierul virtual al clasei de pe Padlet.

4. Cautati solutii pentru intrebarea ,,Ce ati fi facut in locul Vitoriei Lipan, atunci cand a aflat
de disparitia sotului?”, postand raspunsul pe padlet.

5. Pornind de la lectura basmului Povestea lui Harap-Alb, veti extrage din text trasdturile
definitorii ale fiecarui personaj si le posta in avizierul virtual al clasei, din cadrul aplicatiei
Padlet.

6. Cautati, pe Internet, poezia Lacul de Mihai Eminescu. Creati un avizier online, utilizind
aplicatia Padlet, in care sa raspundeti la urmatoarele cerinte, folosindu-va de textul suport
,,Lacul’:

a) Identificati, In textul dat, trei figuri de stil diferite, precizdnd semnificatia fiecareia dintre ele.

b) Identificati, in textul dat, marcile eului liric, precizand partea de vorbire prin care se exprima
fiecare.

c) Precizati rima, masura si ritmul versurilor poeziei date.

d) Comentati cea de-a doua strofa a poeziei date.
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e) Mentionati trei trasaturi ale genului liric, intdlnite in textul dat, ilustrandu-le apoi cu
exemple din text.

f) Demonstrati ca textul poetic dat este o opera lirica.

BIBLIOGRAFIE SELECTIVA:
1. *** Strategia privind digitalizarea educatiei din Romdnia 2021-2027, Consultare publica
Smart-Edu;
2. Brut, M., Instrumente pentru e-learning: ghidul informatic al profesorului modern, Editura
Polirom, lasi, 2006;
3. Sorin Cristea, Instruirea online, o noud paradigma a educatiei, Tribuna invatamantului —

14.07.2020.
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METODE SI TEHNICI INTERACTIVE DE GRUP UTILIZATE iN
INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Stanciu Claudia Maria

Ccoala Gimnazialia Alexandru Macedonski Craiova

In cadrul activitatii didactice am sesizat si practicat ceea ce inseamna pentru elevi aplicarea
metodelor activ-interactive. Acestea imbind munca individuald cu munca in echipa si in colectiv,
dezvolta copiilor o motivatie intrinseca, implica intreg colectivul, elevul devine obiect si subiect al
actului de instruire si educare, imbina armonios invatarea individuala cu invatarea sociala, stabilesc
relatii de colaborare si comunicare intre membrii unui grup. Dintre factorii ce Ingreuneaza
activitatea de grup se pot aminti opozitia de scopuri, interese i obisnuinte ale membrilor,
dificultatile de comunicare, de coordonare care cresc pe masurd ce grupurile sunt mai mari iar
dependenta excesiva de ceilalti poate fi favorizata de activitatea In grup.

Dupa functia didactica principald, metodele si tehnicile interactive de grup se pot clasifica
astfel:

& metode si tehnici de predare-invatare interactiva in grup: metoda predarii/ invatarii

reciproce, metoda mozaicului, citirea cuprinzatoare, metoda schimbarii perechii, metoda piramidei,
invatarea dramatizatd, conversatia euristica, dezbaterea si discutia in grup, problematizarea de grup,
jocul didactic, studiul de caz

& metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare evaluare interactiva:

tehnica florii de nufar, cartonasele luminoase, portofoliul individual sau de grup, jurnalulreflexiv,
studiul de caz;

& metode si tehnici de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii: brainstorming,

metoda palariilor ganditoare, interviul de grup, tehnica 6/ 3 /5;

& metode de cercetare in grup, tema sau proiectul de cercetare in grup, experimentul pe

echipe, portofoliul de grup.

Voi prezenta cateva dintre metodele si tehnicile interactive pe care le-am utilizat 1n activitatea
instructiv-educativa din ciclul primar:

I. Explozia stelard este o metoda de stimulare a creativititii, se bazeazd pe formularea de
intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri.

Materialul necesar pentru aplicarea metodei: o stea mare,cinci stelute mici de culoare

galbenad,cinci sageti rosii,jetoane.

Etape
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1. Elevii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau se
deseneaza ideea centrala.

2. Pe cele cinci stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE? CINE? UNDE? DE CE?
CAND? ,iar cinci elevi din clasi extrag cate o intrebare, dupd care fiecare isi va alege cate trei,
patru colegi organizandu-se astfel in cinci grupuri.

Pentru elaborarea intrebarilor grupurile coopereaza.

3. La expirarea timpului, elevii revin in semicerc in jurul stelutei mari iar fiecare grup prezinta
intrebarile elaborate adresdndu-le celorlalti. Elevii din celelalte grupe raspund la intrebéri sau
formuleaza intrebari la Intrebari.

Se apreciaza efortul acestora de a elabora intrebari corecte precum si modul de cooperare si
interactiune.

IL. Turul galeriei este o metoda activa in care elevii sunt incurajafi sa invete prin colaborare.
Poate fi folosita Intr-un exercitiu de dezghet, combinandu-se adeseori cu un exercitiu de evaluare.

De exemplu pentru a anunta subiectul lectiei noi ,,Rapsodii de primavard” de George
Topirceanu li se poate cere elevilor sa realizeze un desen in care sa reprezinte anotimpul primavara,
cerandu-le sa scrie pe o foaie o definitie originala a primaverii, o propozitie despre acest anotimp
sau doar un cuvant ce le sugereaza primavara. Produsele sunt expuse in clasa, lipite pe un panou sau
pe tabla, alcatuind o galerie. Grupurile viziteaza galeria ,trecand ,pe rand, prin fata tuturor
produselor , facand observatii, comentand,eventual notand pe o foaie parerile unor colegi.
Clasamentul final se stabileste prin insumarea punctelor, castigand produsul care are cel mai mare
punctaj.

Am aplicat aceastd metoda si la matematica, clasa I pentru descompunerea numarului 7.Elevii
au fost impartiti in grupuri de cate patru, iar timp de cinci minute au avut de gasit solutiile de
descompunere a numarului 7.La expirarea timpului de lucru, grupurile au afisat posterele pe peretii
clasei, dupa care au trecut de la o lucrare la alta pentru a o examina. Unde a fost cazul au completat
lucrarile celorlalte grupuri cu solutiile potrivite .Dupa incheierea turului galeriei ,grupurile au
revenit la locul initial si timp de cateva minute au analizat observatiile facute de colegi.

II1. Ciorchinele este o tehnica de predare-invatare care incurajeaza elevii sa gandeasca liber
si deschis.

Etape

1. Se scrie un cuvant sau o propozitie nucleu in mijlocul tablei sau a unei foi de exemplu:
parti de vorbire

2. Elevii vor spune rapid cuvinte legate de tema propusa

3. Invatitorul va trage linii intre cuvintele care deriva unele din altele
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4. Se scriu toate cuvintele propuse de elevi fara nicio evaluare a acestora pana la expirarea
timpului alocat activitatii sau pana la epuizarea ideilor ce apar.

Spre exemplificare, la o0 ora de matematica clasa este organizata in grupuri de cate cinci elevi
cu sarcini de lucru si roluri bine definite (secretar, cronometror, incurajator, observator si
raportor).Pentru a realiza sensul acestei lectii,fiecare grup primeste sa rezolve exercitii din cele
patru operatii matematice.

Exercitiile sunt rezolvate pe foi de flipchart si la sfarsitul timpului alocat sunt afisate pe
peretii clasei. Se realizeaza un tur al galeriei pentru a verifica corectitudinea rezolvarii. Ciclul se
repetd pana cand toti elevii realizeaza exercifii cu toate cele patru operatii. La sfarsitul lectiei
invatatoarea culege impresiile elevilor intr-o forma scrisd despre ora de matematica.

IV. Cubul este o metodd folositd in conditiile in care se doreste sd se afle cat mai multe
informatii n legatura cu un eveniment.Ca mijloc de invatare, cadrul didactic realizeaza un cub iar
pe fiecare fatd a acestuia noteaza unul din cuvintele: descrie, compara, analizeaza, asociaza, aplica,
argumenteaza.

Am aplicat aceastd metoda la povestea ,,Degetica” de H. Ch. Andersen. Elevii au fost
impartiti In sase grupe, iar pe rand fiecare grupa a rostogolit cubul. Echipele au examinat tema din
perspectiva cerintei de pe cub.

Exemplu Descri-o pe Degetica

Compara acest personaj cu broasca

Asociaza numele fetitei cu un alt personaj cunoscut de tine
Povesteste despre Degetica

Analizeaza faptele ei

Argumenteaza pro sau contra de ce a Inceput sd planga fetita.

V. Meteda Mozgicului

Prin aceastda metoda se promoveaza invatarea prin colaborare si cooperare intre elevi. Fiecare
elev are o sarcind de studiu in care trebuie sa devina expert. El are in acelasi timp si
responsabilitatea transmiterii informatiilor asimilate, celorlalti colegi.

Am aplicat metoda la clasa I la capitolul ,,Figuri geometrice”. Tema de studiu am impartit-o in
patru subteme (1- patratul, 2- cercul, 3 — dreptunghiul, 4 — triunghiul).

Elevii au fost impartiti in patru echipe si fiecare a primit cate un numar de la 1 la 4, avand ca
sarcind studierea Tn mod independent a subtemei corespunzatoare numarului. De exemplu: numarul
1 studiaza patratul, numarul 2 cercul, numarul 3 dreptunghiul si numarul 4 triunghiul. Fiecare elev
investigheaza subtema data si fisa expert. Dupa ce au parcurs faza de lucru independent, expertii cu

acelati numar se reunesc,constituind grupe de experti pentru a dezbate problema impreuna. Au loc
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discutii care lamuresc,clarifica noile cunostinte ce vor fi transmise echipei de invatare din care fac
parte.

Urmeaza reintoarcerea elevilor in echipa initialda de invatare. Experti transmit colegilor
cunostintele asimilate. Membrii sunt stimulati sa discute,sa puna intrebari si sa-{i noteze,fiecare
realizandu-ti propriul plan de idei. Grupele prezinta rezultatele Intregii clase.

Evaluarea s-a realizat in scris, fiecare primind o fisa de lucru.

Aplicand aceste metode am constatat cd munca in grup i-a ajutat pe elevi sa participe activ la
propria performanta, le-a permis sd analizeze diferentele dintre ei si colegii lor in ceea ce priveste
dezvoltarea cognitiva si modul cum invata fiecare.

Bibliografie:

Pacurari, O. (coord.), Invatarea activa, Ghid pentru formatori, MEC-CNPP, 2001

Pacurari, O. (coord) — Strategii didactice inovative, Ed. Sigma, 2003

Popenici, S., Pedagogie alternativa, Polirom, 2001
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EDUCATIA STEAM - UN STIL DE iNVAIARE INOVATOR

(MATERIAL REALIZAT iN URMA DESFASURARII PROIECTULUI
ERASMUS+ KA2 STEAM EDUCATION IN KINDERGARTEN - A STEP
FORWARD TO THE FUTURE)

Piculeasa Simona — profesor invatimant prescolar
Giubega Oana Andreea — profesor invatimant prescolar

Gradinita cu Program Prelungit Traian Demetrescu, Craiova

MOTTO: ,,Arta reduce factorul de intimidare al STEM - si ajuta la cresterea copiilor
informati.”

STEAM, STEM (sau STIAM in romand) este acronimul englez de la Science, Technology,
Engineering, Art and Mathematics (Stiintad, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematicd). Este o
metoda care 11 permite copilului s descopere 5 discipline Intr-o singurd abordare, interdisciplinara.
Toate acestea sunt cunoscute si ca competente transversale, care oferd in timp capacitatea de a
rezolva probleme si de a solutiona anumite situatii prin aplicarea unui cumul de cunostinte. Atunci
cand Carl Jung a propus arhetipul artistului-om de stiinta sau cand Albert Einstein a spus ca stiinta
si arta au radacini comune 1n mister, nu au facut decat sa reflecte o perspectiva istoricad incetatenita:
cele doud domenii au o afinitate naturald. Astfel, A de la arte isi gaseste foarte usor locul in
mijlocul acronimului STEM (stiintd, tehnologie, inginerie si matematica), care devine STEAM: o
abordare moderna, interdisciplinard a cercetarii si inovarii, care este in curs de a fi asimilatd in
invatamantul preuniversitar.

La nivel mondial, termenul steam este utilizat pe scara largd. Tari precum Coreea de Sud,
Australia, Franta, Marea Britanie, Germania, Singapore, Japonia, China si multe altele au imbratisat
serios educatia steam cd o cale de urmat. In Statele Unite, educatia steam a devenit una dintre cele
mai importante reforme educationale din istoria sa si s-au generat initiative la fel de importante,
care pun un accent mai mare pe educatia interconectatd intre disciplinele mentionate maisus.
Conceptul steam incepe sa prinda contur in anii 1990, dar abia in 2010 a devenit importanta, punand

accent pe politicile guvernamentale din Statele Unite ale Americii. STEAM urmareste in
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mod eminamente sa dezvolte urmatoarele abilitati la copii: cercetare, gandire critica, rezolvarea
problemelor, creativitate, comunicare, colaborare.

Educatia este interdisciplinard prin naturd. La prima vedere, educatia in tehnologie si
inginerie poate parea solid bazata pe stiintd si matematicd, dar exista conexiuni puternice cu artele si
stiinta umand care nu trebuie trecute cu vederea. Acesta este motivul pentru care credem ca toate
domeniile curriculare ar trebui sa participe.

Cadrele didactice care abordeaza acest tip de educatie se ghideaza dupa 6 pasi:

1. Focus

In acest pas, profesorul selecteazi o intrebare esentiald sau o problemi pe care o transmite
elevilor. Acesta se concentreaza ca Intrebarea sau problema sa fie bine focusata, clara si cu referinta
atat pe partea STEM, cat si pe arte.

2. Detaliu

Este pasul procesului in care se cautd raspunsul sau rezolvarea problemei. Tot in aceastd
fazd se gdsesc corelatii Intre mai multe domenii si implicit o multime de informatii, abilitati sau
procese cheie pe care elevii trebuie sa le adreseze deja.

3. Descoperirea

Este etapa 1n care profesorul poate analiza lacunele pe care le au elevii in abilitatile si
procesele lor proprii.

Este faza care se referd la cercetarea activa si predarea intentionata.

4. Aplicarea

Partea cea mai distractiva este aplicarea. Dupa ce elevii au toate informatiile si au analizat
solutiile actuale, ei pot Incepe sa-si creeze propriile solutii si procese de rezolvare a problemei.

Aici utilizeaza abilitatile proprii, procesele si cunostintele ce au fost acumulate in etapele
anterioare.

5. Prezentarea

Aceastd faza a procesului pune accentul pe impartasirea cu ceilalti. Fiecare 1si expune
parerea, exprimd un feedback si primeste unul.

Este momentul cand invata sa ofere si sa primeasca contributii.

6. Legatura

Se referd la bucla ce inchide activitatea. Este menita sa dea elevilor posibilitatea de a reflecta
asupra procesului lor si a feedback-ului primit.

Pe baza acestei reflectii elevii vor fi capabili sd se autocorecteze si sa imbunatiteasca

propriile abilitati, deprinderi si cunostinte.
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Pregdtim copiii pentru situatii din viata reald: ii Tnvatdm pe copii sd fie curiosi, sd fie
inventivi, sa fie proactivi, sa se cunoasca pe sine, sa ceara feedback, sa ofere feedback, sa faca parte
dintr-o echipa, sa coordoneze o echipd, sa 1i respecte pe cei din jur, sd aiba spirit civic, sa fie
autonomi in conformitate cu varsta, sa-si exerseze creativitatea In cat mai multe moduri posibile, sa
testeze si sa experimenteze, sd-si argumenteze parerile, sd-si exprime ideile, sd accepte ideile altora.
Toate activitatile sunt sub forma de joc: copiii nu simt cd invata, ci ca se joacd. De aceea sunt mult

mai implicati In activitate, mai curiosi $i nu se plictisesc.
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ROLUL EXEMPLELOR $I CONTRAEXEMPLELOR iN ANALIZA
MATEMATICA

Nicolae Florentin,Colegiul National Militar ”"Tudor Vladimirescu”, Craiova, matematica

Exemplele si contraexemplele au rolul de a atrage atentia asupra valabilitatii afirmatiilor
matematice, asupra unor teoreme sau reciprocele acestora, asupra unor proprietdti in raport cu
anumite operatii.

Pentru prezentarea definitiilor (in formula standard cu gen proxim si diferenta specifica),
elevul poate recurge la reprezentari intuitive, personale sau poate gasi fara dificultate, exemple si
contraexemple simple.

Rezolvarea acestei sarcini se poate face prin mai multe strategii, una dintre ele fiind alegerea
anumitor elemente concrete din sfera notiunii de gen proxim si verificind dacd acele elemente au
sau nu proprietatile din diferenta specificd. Daca da, atunci am gasit exemple, dacad nu au
proprietatile din diferenta specifica, atunci am gasit contraexemple.

Gasirea exemplelor se face, deseori, pe baza reprezentdrilor intuitive, care existd pentru
elementele notiunii de gen proxim.

Pentru enunturile teoremelor, rolul exemplelor si contraexemplelor este diferit de cazul
definitiilor, gasirea lor presupune unele strategii diferite, alegdnd de reguld variantele cele mai
simple, existand, desigur, si trasaturi comune.

A da un exemplu revine la a particulariza un rezultat general sau la a evidentia anumite
proprietati in raport cu o definifie prezentatd. (Exemplu de numar rational, exemplu de functie
injectivd sau surjectivd, exemplu de functie monotona, pard sau imparda, exemplu de functie
satisfacand teorema lui Rolle, exemplu de functii cu proprietatea lui Darboux, etc.).

Contraexemplele sunt, de fapt, exemple, dar intr-un context special; de altfel, orice exemplu

poate genera un contraexemplu. Pentru a ardta ca o implicatie p(x) = ¢q(x) , x€ M nu este

adevarata, este suficient de indicat un element xo € M pentru care propozitia p(x,) este adevarata,
dar propozitia g(xo) este falsa.

In metoda de lucru aleasd subliniem importanta contraexemplelor in stabilirea valorii de
adevar a unei anumite propozitii. Pentru a adanci conceptele de baza ale analizei matematice,
cautarea exemplelor si contraexemplelor este extrem de instructiva pentru fixarea diverselor notiuni
si trebuie practicatd la fiecare lectie. Exemplele si contracxemplele se referd, in mare parte, la

programa si manualele de liceu.
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EXEMPLULI. Orice sir convergent este marginit. Reciproca teoremei ar spune ca un sir

marginit este convergent.

Contracxemplu,
( 21,e = —1 este nfarginit dar nu e convergent.
EXEMPLUL2. Daca derivata unei functii e pozitiva(negativa) pe un interval atunci functia

este strict crescatoare(descrescatoare pe acel interval.
Daca o functie este strict crescatoare(descrescatoare ) pe un interval atunci derivata ei este strict
pozitiva(negativa)?
Contraexemplu
i >, =3 &t strict crescatoare dar - = 32> 0 ()

EXEMPLUL 3.
Orice functie continua pe un interval are Proprietatea lui Darboux pe acel interval.

Daca o functie este discontinua atunci ea nu are Darboux?

Exemplu
sint, #0 , . . .
o, = () ,este discontinua dar are proprietatea lui Darbou
0, =0
EXEMPLULA4.

Orice functie integrabila este marginita.O functie marginita este integrabila?

Contraexemplu

, este marginita dar nu integrabila.

EXEMPLULA.

Primitivele aceleiasi functii difera pe un interval printr-o constanta. Dar pe o reuniune de intervale?

Exemplu
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x,x<0
f:R—{0}-> R f(x)= {1 <> pSsteo functie care admite primitivele:

X

XZ
Fi:R—{0}> R Fi(x)= {?+1’X<0
Inx+2,x>0
si
XZ
, —_+2,x<0
F2R—{0}->R F.(x)= { 2
Inx+1,x>0

Dar diferenta nu este o functie constanta.

ce =0,

EXEMPLULS

Orice functie strict monotona este injectiva. Dar o functie injectiva este strict monotona?
Contraexemplu

: 1§23 -41,2,8, 1 £3( 2 =1, I3 2, este {njpctiva dar nu e strict monotona. EXEMPLULG.

TEOREMA LUI FERMAT.

Daca f este continua pe un interval I ,x0 un punct local de extrem situat in interiorul intervalului si

functia este derivabila in ¢ atunci o € 0)

In urmatoarele exemple vom vedea cat de importante sunt unele conditii,aparent nesemnificative,
din teorema

1.fnu e derivabila

Exemplu

: >, = £ 1 are|pe x=] punct de minim fara cav derivata sa se anuleze in 1 deoarece fnu e
derivabila in 1.

2.Punctul de extrem nu este in interiorul intervalul

Exemplu
: 1,3] -, (J)=2+1reo=3cer o =2 ( )
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Signs and Effects of TeachPlace Bullying

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova

Prof. POPESCU loana-Madalina

Bullying is repetitive, intentionally aggressive behavior that causes hurt or discomfort to another
person. Bullying comes in many forms: violent or unwanted physical contact, behavior meant to
provoke a fight or confrontation, verbal comments meant to belittle, demean or control, or other
kinds of actions with the intent of harassing, humiliating or otherwise causing emotional and/or
physical discomfort. Bullying may feel and be unprovoked, and people experiencing bullying often
feel powerlessness to defend themselves.

Bullying occurs when a person is exposed repeatedly and over time to negative actions on the part
of one or more persons. In the most accepted definition, bullying has four elements: (a) there is an
imbalance of power (physical, intellectual, or emotional), (b) the action is repeated over time, (c)
the action is intentional—that is, the bully is trying to hurt or intimidate the targeted victim, and (d)
there is an unequal display of emotion—that is, the bully experiences a positive emotion while the
victim experiences emotional distress (Olweus, 1993).

Bullying is more than physical or verbal abuse. It can also take a toll on mental health. Coping with
being bullied is different for everyone, but we’re going to review some things that can help if you or
someone you know is being bullied.

It’s important to recognize the signs of bullying, for ourselves and others. Bullying may happen to

people who are different from their peers in one or more ways. But it is not your fault.

What Are The Forms Of Bullying?
Bullying can have the same residual effects in high school or elementary school. Typically, bullying
takes one of four forms: physical, verbal, relational, and cyberbullying. Recent research shows that

up to 29% of students are involved in bullying each year, either as the bully or the bullied.

While the study shows bullying has been on a declining trend for the past two decades, it can occur
at every grade level, often peaking during the middle school years and tapering off during the later
high school years. Verbal bullying is the most prevalent type, with cyberbullying occurring less
frequently than traditional bullying, according to the mentioned research above.

» Physical Bullying

Physical bullying involves actions committed to intimidate and gain control over the target. This

bullying involves physical attacks such as hitting or kicking, shoving or pushing, tripping, pinching,
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and damaging property. It is ongoing and habitual rather than a one-time act to maintain a power
imbalance.
» Verbal Bullying
Verbal bullying involves the use of language to gain power over others. For example, insults,
threats, and teasing could reinforce the power imbalance. This type of bullying is harder to see and
stop, as it often occurs when no adults are around to witness the behavior.

> Relational Bullying
Relational bullying is centered around social exclusion. Rather than inflicting physical harm, this
bullying centers around damaging a person’s relationships or social standing.

» Cyberbullying
Cyberbullying involves harassment, rumors, social exclusion, insults, threats, and other negative
bullying behavior via email, text messaging, and social media. It can also include telling intimate

details and can cross the line into criminal behavior in some cases.

Bullying can manifest or show up in many different ways including:
4 Difficulty sleeping or frequent nightmares
Declining academic performance or interest
Unexplained or sudden social avoidance or loss of friendships
Feelings of helplessness or decreased self esteem
Self-destructive behaviors such as running away from home, self-harm, or suicidal ideation
Unexplained injuries
Missing or destroyed clothing or possessions

Frequently feeling or faking sick

R EFEFE

Suddenly skipping meals or binge eating; kids may come home from school hungry because
they didn’t eat lunch

What Are The Forms Of Bullying?

Bullying can have the same residual effects in high school or elementary school. Typically, bullying
takes one of four forms: physical, verbal, relational, and cyberbullying. Recent research shows that

up to 29% of students are involved in bullying each year, either as the bully or the bullied.

While the study shows bullying has been on a declining trend for the past two decades, it can occur
at every grade level, often peaking during the middle school years and tapering off during the later
high school years. Verbal bullying is the most prevalent type, with cyberbullying occurring less

frequently than traditional bullying, according to the mentioned research above.
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» Physical Bullying

Physical bullying involves actions committed to intimidate and gain control over the target. This
bullying involves physical attacks such as hitting or kicking, shoving or pushing, tripping, pinching,
and damaging property. It is ongoing and habitual rather than a one-time act to maintain a power
imbalance.

» Verbal Bullying

Verbal bullying involves the use of language to gain power over others. For example, insults,
threats, and teasing could reinforce the power imbalance. This type of bullying is harder to see and
stop, as it often occurs when no adults are around to witness the behavior.

> Relational Bullying

Relational bullying is centered around social exclusion. Rather than inflicting physical harm, this
bullying centers around damaging a person’s relationships or social standing.

> Cyberbullying

Cyberbullying involves harassment, rumors, social exclusion, insults, threats, and other negative
bullying behavior via email, text messaging, and social media. It can also include telling intimate

details and can cross the line into criminal behavior in some cases.

Strategies for prevention and intervention that all teachers could use:

» Increase awareness and knowledge of bullying and dispel myths about bullying (e.g., boys
will be boys; ignore bullies and the bullying will stop) among school personnel, parents, and
community stakeholders.

» Survey all students using an anonymous questionnaire to determine the bullying problem in
each school. Include questions like these: What types of bullying happen at school? Where
does the bullying take place? How safe do students feel from bullying and harassment? How
many students are involved?

» Develop a bullying coordinating committee to develop school antibullying policies and
oversee implementa-tion of antibullying programs, consisting of a school administrator, a
school psychologist or counselor, teachers, parents, and students.

» Develop an effective antibullying school policy and establish clear and enforceable rules and
sanctions. In doing so, make sure that school policies are consistent with board of education
rules and state statutes. School rules should be posted and discussed with all students so they

have a clear understanding of expectations.
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» Consider having students sign a pledge that can include the following statements: (a) We
will not bully other students; (b) We will help others who are being bullied by speaking out
and by getting adult help; (c) We will use extra effort to include all students in activities at
our school.

» Provide comprehensive training to all teachers and school staff about bullying prevention
and intervention.

» Use survey results to make necessary changes to the school environment to create a safer
and more supportive school climate.

» Develop a number of different ways that students can report bullying to adults. Investigate
every report, provide follow-up, and take administrative actions as necessary.

» Increase adult supervision in areas identified in the survey as problematic. Bullying in
schools often occurs in hallways, the cafeteria, on the playground, in locker rooms, and in
restrooms.

» Intervene consistently when bullying occurs—never ignore it. Empower teachers with
effective strategies to confront bullying on the spot.

» Hold separate follow-up meetings with bullies and victims. Provide support and protection
to the victimized student. Conflict resolution and peer mediation strategies are not
appropriate here because the victim is being abused by the bully and there is an unequal
balance of power. Help the vulnerable child learn to assert himself more effectively. Teach

the bully how to get her needs met in other ways. If possible, involve parents in the process

Parents, teachers and students perceive that bullying...

Because teachers are unable to be everywhere in school, and because bullying often occurs
underneath their radar, teachers may grossly underestimate the amount of bullying that goes on in
their schools. This is especially true for cyberbullying (using e-mail and websites) and
relational bullying (behaviors meant to damage another child’s friendships or feelings of inclusion
by the peer group). Further, there is evidence that teachers are reluctant to intervene in bullying, and
students report that teachers are ineffective in both preventing and intervening with bullying (e.g.,
Olweus, 1993; Holt & Keys, 2004). Given the long-term consequences of bullying for both bully
and target, it is critical that teachers recognize and effectively address bullying behavior in their
classrooms.

Conclusion
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The two most important considerations in preventing bullying are building relationships and
establishing clear policies regarding acceptable behavior. Embolden the witnesses, who are neither
bullies nor victims, to make sure that bullying is not permitted on campus. Once a sense of
community and caring is established, students will feel empowered and have the support and skills

needed to keep it that way.
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INOVATIE SI CALITATE iN DOMENIUL EDUCATIEI FIZICE SI SPORTULUI

Prof. Simion Lidia Camelia

Scoala Gimnaziala ,,Sf. Gheorghe,, Craiova, Educatie fizica si sport

Inovatia si excelenta In nvatamantul sec. XXI in domeniul educatiei fizice sunt esentiale
pentru a raspunde nevoilor si asteptarilor elevilor din era digitald. In acest context, iatd citeva
aspecte-cheie legate de inovatie si excelentd in educatia fizicd in secolul XXI:

In domeniul educatiei fizice, abordarile si solutiile inovatoare pentru a promova excelenta
sunt esentiale pentru a raspunde nevoilor si asteptarilor elevilor din secolul XXI. Iata cateva
abordari si solutii inovatoare 1n educatia fizica care pot contribui la promovarea excelentei:

1. Utilizarea Tehnologiei:

o Aplicatii mobile si dispozitive inteligente: Integrarea aplicatiilor mobile si a dispozitivelor
inteligente pentru monitorizarea activitatii fizice, urmarirea progresului si furnizarea de feedback
personalizat.

o Realitatea virtuala si augmentata: Utilizarea experientelor de realitate virtuald si augmentatd
pentru a crea medii de invatare interactive si captivante, care sd permitd elevilor sa exploreze
diferite activitati fizice si sportive intr-un mediu virtual.

2. Gamificarea:

o Elemente de joc si competitie: Integrarea elementelor de joc si competitie in activitatile fizice
pentru a stimula participarea, implicarea si motivatia elevilor.

o Sisteme de recompense si recunoastere: Utilizarea sistemelor de recompense si recunoastere
pentru a Incuraja progresul si performanta elevilor in activitatile fizice si sportive.

3. Personalizarea Instruirii:

o Planuri de invitare personalizate: Dezvoltarea si implementarea planurilor de invatare
personalizate care sa tind cont de nevoile, interesele si abilitatile individuale ale fiecarui elev.

o Feedback si coaching individualizat: Furnizarea de feedback si coaching individualizat pentru
a ajuta elevii sd-si Imbunatiteasca performanta si sa-si atinga obiectivele in domeniul ed. fizice.
4. Abordarea Holistica a Sanatatii:

o Promovarea unui stil de viata sanitos: Integrarea conceptelor de nutritie, sdnatate mentala si
starea generald de bine in programele de educatie fizica pentru a promova un stil de viata sanatos

si echilibrat.
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o Dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale: Promovarea dezvoltarii abilitatilor sociale si
emotionale ale elevilor prin intermediul activitatilor fizice si sportive, precum cooperarea,
comunicarea $i rezolvarea de probleme.

5. Incluziune si Diversitate:

e Crearea unui mediu inclusiv: Dezvoltarea unui mediu de educatie fizicd inclusiv, care sa
raspunda nevoilor si diversitatii tuturor elevilor, indiferent de abilitdti sau background cultural.

o Adaptarea programelor si activitatilor: Adaptarea programelor si activitatilor fizice pentru a
permite participarea si implicarea tuturor elevilor, inclusiv a celor cu nevoi speciale sau cu
diferite abilitati.

6. Parteneriate si Colaborare:

Colaborarea cu comunitatea: Dezvoltarea de parteneriate si colabordri cu comunitatea locala,

organizatiile sportive si alte institutii pentru a oferi elevilor oportunitati extinse de practicare a

activitatilor fizice si sportive si pentru a promova excelenta in domeniu.

Prin implementarea acestor abordari si solutii inovatoare, educatia fizica poate deveni mai atractiva,

inclusiva si eficientd in promovarea sanatatii si a dezvoltarii globale a elevilor in secolul XXI.

Conceptul de calitate are o puternicd Incarcaturd culturald, fiind dependent de valorile
promovate de indivizi, grupuri si la nivelul societatii in ansamblu. Calitatea educatiei este definita,
promovata, asiguratd si evaluatd pe baza valorilor exprimate la nivel social, al sistemului scolar, al
scolii si al comunitatii.

Scolile trebuie diferentiate, in functie de destinatia serviciului — scolile oferd anumite
cunostinte, deprinderi si competente elevilor unui anumit ciclu/ unei anumite forme de invatdmant.
Ca urmare, pentru a defini “defectul” trebui sa descriem, foarte precis, cum trebuie sa fie serviciul
respectiv, care sunt caracteristicile sale esentiale, care il definesc de alt serviciu.

Introducerea sistemelor de inspectie si control al calitdtii nu duce intotdeauna la rezultatele
asteptate, Intrucat interventiile sunt oricum tardive si ulterioare aparitiei deficientelor. De aceea, cei
interesati de calitate trebuie sa se intereseze in primul rand de prevenirea aparitiei produselor cu
defecte. Lumea a inceput sa inteleaga un fapt esential: calitatea nu trebuie doar urmarita, controlata
ci produsa, creatd, generata — deci asigurata 1n i prin procesele respective.

Activitatea prin care calitatea se genereaza, se produce, se creeaza, prevenind, prin acest fapt,
aparitia produselor cu “defecte” se numeste ‘“asigurarea calitdfii”. Asigurarea calitatii este
indisolubil legatd de “incredere”: asigurarea calitatii cuprinde toate actiunile planificate si realizate
sistematic, care genereaza increderea cd un anumit produs sau serviciu va satisface cerintele de
calitate. Aplicand aceastd definitie la serviciile educationale, putem spune ca elevii, parintii, ceilalti

beneficiari au (sau vor avea) incredere in gcoald, dacd si numai dacd educatia oferita efectiv va fi
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cea prevazutd in curriculumul pentru nivelul de invdtdmant sau tipul respectiv de scoald, iar
evaluarile confirma acest lucru. De exemplu, daca noul curriculum stabileste ca la sfarsitul clasei a
doua, toti elevii vor fi capabili sa citeasca si sa scrie corect, iar evaluarea nationala de la sfarsitul
clasei a doua confirma acest lucru, evident cd increderea parintilor in scoald va creste. La fel, daca
in cazul unui liceu tehnologic, se specifica faptul ca absolventii vor fi capabili sa instaleze corect un
aparat de aer conditionat, iar examenul de absolvire confirma acest lucru.

Pentru a asigura calitatea si, implicit, Increderea beneficiarilor, principiile calitatii trebuie
formulate in mod explicit, intrucat ele orienteazd managementul concret al calitatii (atat in privinta
respectdrii standardelor cat si referitor la indeplinirea si chiar depdasirea asteptarilor beneficiarilor).
Aceste principii sunt formulate pornind de la valorile fundamentale asumate la nivel de sistem
scolar si care, implicit, trebuie s faca parte din cultura organizationald a fiecarei unitati scolare.

Educatia de calitate abordeaza procesul educational unitar, in mod sistemic. Un rezultat
dorit nu poate fi atins decat dacd activitatile si resursele necesare sunt abordate in mod unitar, iar
procesele derulate sunt gandite si manageriate Tn mod sistemic. Totodata, decizia educationald de
calitate are la baza un sistem pertinent, credibil si transparent de indicatori;

Educatia de calitate are ca obiectiv imbunatatirea continud a performantelor. Avand in
vedere ritmul schimbarilor sociale, invatarea permanentd, inovarea si dezvoltarea continud devin
principii fundamentale ale functionarii si dezvoltarii institutiilor scolare. Asigurarea calitatii va fi
privita ca un proces de invatare individuala si institutionald, ea avand ca scop identificarea ariilor
de dezvoltare si orientarea dezvoltarii personale si institutionale spre directii benefice.

In concluzie: cresterea calitatii educatiei trebuie si devina, in mod explicit, baza intregului
proces de proiectare/planificare realizat la nivelul unitatii scolare iar, ciclul dezvoltarii unitatii
scolare trebuie considerat ca un ciclu al calitatii. Prin combinarea inovatiei tehnologice cu un accent
pe excelenta personalizata si holistica, educatia fizica in secolul XXI poate deveni mai atractiva,

inclusiva si relevantd pentru elevi, contribuind astfel la dezvoltarea lor integrala.
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PRIETENII NATURII

Prof. Stanciu Eugenia, Scoala Gimn.”Sf. Dumitru” Craiova, Dolj

Plecand de la ideea ca parteneriatul educational este o formd moderna si complexa de
invatare- evaluare, care are la bazd toate formele de organizare a activitdtilor — individual, in
perechi, pe grupe, frontal , echipele partenere devin astfel, o comunitate de invatare, in care fiecare
contribuie atat la propria formare, cat si la procesul de invétare colectiv.

Aceasta abordare — parteneriatul educational - are o eficientd crescutd in cresterea
motivatiei elevilor si In stimularea operatiilor superioare ale gandirii.

Invitarea bazatd pe proiect este o actiune de cercetare si actiune practica in acelasi timp,
eficienta, atractiva si interactiva.

Printre parteneriatele implementate in ultima vreme a fost un parteneriat transnational
ROMANIA ~-MOLDOVA.

Sub egida “Prietenii naturii” cu implicarea tuturor factorilor educationali (scoald, familie,
comunitate), am cautat sa aducem mai aproape de copii, problemele de mediu.

Activitatile propuse s-au conturat in jurul formarii competentelor necesare pentru
dezvoltarea unei atitudini constiente si responsabile care sa duca la Tmbunatatirea calitatii mediului
si scoaterea in evidentd a interdependentei intre calitatea mediului, calitatea vietii si calitatea
viitorului.

Tematica abordata, obiectivele, procedura de lucru, rezultatele asteptate sunt elementele ce
trebuiesc urmarite i respectate cu seriozitate in astfel de colaborari.

Implicarea mea 1n acest program este activa sau ,,calda”, cum le place colegilor sa spuna.

Obiectivele urmarite in cadrul acestui proiect au fost multiple.

Dintre acestea, mentionez:

*Stimularea interesului pentru pastrarea unui mediu natural sandtos si exersarea unor
deprinderi de ingrijire si ocrotire a acestuia;

*Realizarea unui cadru optim de discutie si colaborare in vederea realizarii unor atitudini
pozitive fata de mediul inconjurator.

Prima actiune a proiectului «Sa ne cunoastem!» a fost realizata online sincron, in
platforma GOOGLE MEET, gazda fiind eu si elevii clasei mele.

Implicarea elevilor a fost neasteptat de buna. Elevii s-au cunoscut, si-au prezentat scolile si
localitatea natald, si-au adresat Intrebari, au cantat si-au facut planuri pentru activitati, chiar pentru

intalniri face to face.
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Apoi, fiecare dintre noi s-a prezentat printr-un padlet. A fost o implicare de exceptie, elevi-
parinti — cadre didactice.

A doua intalnire a fost tot online sincron, placutd si antrenantd, interactiva si plind de
curiozitati i promisiuni de revedere.

Au fost prezentate posterele/ /povestile realizate, activitatile propuse la nivelul fiecarei
unitati si stabilirea activitatilor comune.

Si-au aratat punctele forte- pasiuni, talente, cunostinte istorice si geografice.

S-au legat prietenii si au inceput sa accepte diferentele intr-atat incat au devenit interesati de
a Tmprumuta unii de la altii.

Dupa cea de-a doua intalnire, ne-am apucat de treaba.

Acestia au realizat si intretinut permanent legéturi cu ceilalti, colaborand in identificarea si
realizarea celor mai bune solutii de punere in practica a obiectivelor noastre.

Cea de-a treia actiune, ,,Cartea postald”, a adus o sarcind inedita fiecarui elev — de a trimite
o carte postala unui elev din scoala partenera.

Cartile postale trebuiau sa reprezinte tara sau orasul natal, fiind insotite de un mesaj
(saluturi, scurta descriere a locului etc).

A fost o experientd, plina de surprize placute, de care ne aducem aminte cu mare placere.

Activitatile eco desfasurate de elevii Scolii Gimn.” Sf.Dumitru” au fost numeroase. Vom
reaminti cateva dintre ele:

“UN MARTISOR IN DAR”-acordarea sansei elevilor de a se implica in proiect, de a-si
promova cunostintele si inclinatiile pentru a realiza diverse lucrari artistice, utilizdnd deseuri
reciclabile: dopuri de peturi, hartie, ata.

"ORA ECO”- activitate de educatie ecologica si de protejare a mediului, organizatd in
Parcul “N.Romanescu” Craiova, avand ca obiectiv: dezvoltarea unei atitudini ecologice
responsabile, prin distribuirea de fluturasi.

“Urmeaza-mi exemplul!”- activitate desfasurata in gradina scolii si a constat in plantarea de
flori, arbusti si o magnolie.

Am trimis filmulete si fotografii, ganduri si reflectii, prezentiri power point, colegilor
parteneri din Moldova, folosind instrumente digitale.

In mod similar, au ficut si ei.

Cea de-a patra actiune a fost ,,Decodarea”. Aici, rolul principal a revenit profesorilor
implicati, ce au avut sarcina sd-si ajute elevii sa decodeze informatiile adunate si sa perceapd

diferentele si asemanarile dintre locuri, peisaje,moduri de viata.
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Si nu, in ultimul rdnd — utilizarea acestor informatii in alcatuirea de eseuri, desene,
prezentari power point, filme, postere- trimise partenerilor si postate pe blog.

Ultima actiune”Experienta ECO RO- MD” s-a realizat prin schimb de impresii intre
parteneri, Impartasirea procedurii de lucru, schimb de fotografii, pliante, prezentari power point din
timpul desfasurarii activitatilor, diseminarea experientei traite.

Ne-am dat si am primit feedback la activitatile realizate.Feedback-ul a fost amabil, pozitiv,
util, constructiv, cu sugestii, fara prescriptii

Activitatile desfasurate in cadrul proiectului au retinut atentia multor colegi, dar si
partenerilor, elevilor implicati in proiect, contribuind la formarea unor comportamente si deprinderi

precum:

abilitatea de a comunica/ colabora;
e cooperarea si instaurarea increderii in cadrul unui grup;
e acceptarea responsabilitatii altora, dar si a propriului eu;
e constientizarea propriilor determinari culturale, stereotipuri si prejudeciti,
identificarea acestora si la ceilalti;
e achizitii de istorie, geografie, digitale.

Parteneriatul nostru a fost un cadru activ pentru elevi, dar si pentru cadre didactice si parinti.

Am fost pusi In fata desfasurarii unor activitati cu caracter experimental si demonstrativ,
prin care sd contribuim la pastrarea sanatitii mediului §i a formarii unei atitudini pozitive pentru
protejarea mediului inconjurator si nu in ultimul rand, fructificarea interculturalitatii.

Scoala are misiunea de a permite fiecarui copil sa creasca, sa-si dezvolte spiritul, corpul si
inima, sa permita copiilor sa invete sa traiasca unii cu alfii, sd-si poatd ocupa locul in societate, sa
poatad deveni cetdteni activi oriunde in lume.
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STIMULAREA INTERESULUI PENTRU DIVERSE ACTIVITATI PETRECUTE
IN NATURA

Durlea Catalina, profesor pentru invataméantul primar,
Sc.Gimn.,,Nicolae Romanescu"

Conectarea copiilor cu natura este o investitie in starea de sdnatate, starea de bine,
creativitatea si abilitatea de relationare a celor mici. si relatiil.

Studii recente au scos la iveala beneficiile - si chiar necesitatea - de a petrece timp in
aer liber, atit pentru copii, cét si pentru adulti. Lasidnd aceste nuante la o parte, majoritatea
studiilor sunt de acord ca acei copii care se joacd afara sunt mai inteligenti, mai fericiti, mai
atenti si mai putin anxiosi decat cei care petrec mai mult timp 1n interior.

Existd modalitati infinite de a interactiona cu mediile exterioare, de la curtea scolii,
la parc, la traseul local de drumetie sau lacul local, iar faptul de a ldsa copilul sd aleaga
modul in care trateazd natura inseamnd ca are puterea de a-si controla propriile actiuni.
Acest stil nestructurat de invatare le permite, de asemenea, copiilor sa interactioneze in mod
semnificativ cu mediul inconjurdtor. Ei pot gindi mai liber, isi pot proiecta propriile
activitdti si pot aborda lumea in moduri inventive.

Elevii pot construi diferite lucruri din frunze, pietre sau crengute. Pot vedea diferite
forme pe cer, doar stand intinsi pe iarba si privind la nori. Desemnam o zona ,,sdlbatica" din
curtea scolii pe care copiii sd o exploreze.Vom lasa iarba sa creasca si pasarile sa-si faca
cuiburi, voi pastra bete si crengi la Indeména elevilor, incurajandu-i sa se catere, sa
descopere si s se joace in zona.

In naturd vom crea o sald de clasd in aer liber unde impreuni ne vom intalni pentru a citi,
scrie, desena sau invata despre mediu.

Incurajez parteneriatele intre scoala si parcurile locale. Vizitez parcurile pentru lectii
in aer liber si joaca liberd, obijnuind ca in fiecare vara timp de 5 zile sd desfasor activitati de
invatare si reconectare le cunostintele dobandite pe parcursul anului scolar. Aceste
parteneriate pot fi deosebit de importante pentru elevii din mediul urban, cu venituri mici,
care pot avea mai putine oportunitati de a vizita singuri spatiile verzi.

Or de cate ori exista posibilitatea scoat elevii la o plimbare in timpul zilei pentru a
face observatii despre mediul Inconjurator, pentru a exersa constientizarea sau pentru a
finaliza o activitate de lucru in echipa.

Planific deseori excursii pe teren unde elevii pot experimenta natura fara tehnologie.

Aventurile de o singura zi pot fi foarte distractive, cu beneficii de lunga durata.
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Modeleaz tipul de implicare pe care doresc ca elevii mei sd o aiba cu natura.
Explorez noile evolutii de pe terenul de joacd, ne jucdm cu frunzele cdzute si exprimam
vocal ceea ce observam si iubim la activitatile in aer liber.

Pentru copiii care prefera sd stea induntru cu niste lucrari de arta si artizanat, ii pun
sa foloseasca obiecte din natura pentru arta lor. Culegerea florilor pentru a le presa pe hartie,
folosirea sucului de fructe de padure ca vopsea sau colectarea de conuri de pin si pietre
pentru a le decora sunt modalitati de a infuza natura in activitatile care le plac deja.

De asemenea,puteti sa inversati procesul si sa creati impreund cu copiii obiecte de
artd care vor sprijini si hrani lumea naturala - lucruri precum casute pentru pasari sau cutii
de flori. Copiii vor continua sa se Intoarcd pentru a vedea cum un obiect creat de ei ofera
adapost altor vietuitoare.

Daca vremea este ploioasa si nu puteti planifica o excursie in naturd, un documentar
despre animale, plante sau diferite locuri de vizitat poate capta atentia copilului, il poate
stimula si motiva spre a fi mai entuziasmat in ceea ce priveste urmatoarea iesire in natura.
Indiferent de varsta, vizioneazd documentarele Tmpreuna cu el. Sigur va avea nevoie de
explicatii $i un partener pe cinste.

Facilitind profesorilor oportunitatea de a le face cunoscute elevilor resurse
interactive si atractive care sa i stimuleze sa joace un rol activ in propriul proces de invatare.
De asemenea, 1i mentine pe pdarinti conectati si implicati in educatia elevilor. Permite
scolilor sa colecteze si sa analizeze date la diferite niveluri, cu scopul de a Tmbunatati
invatarea, precum si practica didactica in general.

Dincolo de ,, usa clasei”, pentru copiii prescolari incepe ,, aventura”. O aventurd a
cunoasterii, o lume libera pe care copilul Incearcd sa o descopere singur, devenind activ in
propria sa formare si dezvoltare. Educatorul are posibilitatea de a concretiza numeroasele
beneficii si oportunitati de Tnvatare pe care le oferd mediul real, natural: - mediul relaxant,
liber , atribuie procesului didactic valente practic-aplicative sporite si un pronuntat caracter
formativ; - ,, libertatea spatiului” creeaza noi contexte de invatare , copilul prescolar avand
posibilitatea identificarii utilitatii practice a cunostintelor dobandite, cu alte cuvinte, orice
situatie de-a lungul unei zile de gradinita poate fi transformata ,, intr-un moment bun pentru
invatat”; - stimularea permanenta a copiilor prin activarea tuturor simturilor, auditiv, vizual,
olfactiv si tactil , amplifica trairile si emotiile copilului prescolar, favorizeaza interactiunea
prin joc, experimentarea pe ,,viu” completdndu-le informatiile despre mediul inconjurator; -
ofera nenumadrate beneficii emotionale, mentale, asigurdnd starea de confort si echilibru

emotional pentru copii si cadre didactice, acea stare de bine care asigurd parcurgerea cu
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succes a tuturor activitdtilor din programul zilei; - sprijind copilul prescolar 1n depasirea
unor bariere fizice, psihice, emotionale, facilitind comunicarea si exprimarea propriilor
opinii, adaptarea la exigentele si regulile unei colectivitati; - activitatile outdoor determina in
cea mai mare masura schimbarea atitudinilor si comportamentelor copiilor fata de ceilalti
copii, fatd de adulti si de mediul inconjurdtor; - in mediul eliberat de constrangerile salii de
grupa, prescolarii acceptd cu usurintd si placere sarcini de lucru, roluri si responsabilitéti; -
in naturd, in aer liber ( pe terenul de joaca al gradinitei, in spatiul verde al gradinitei, parcuri,
padurea din apropierea localitatii etc.), jocul devine ,, adevarat”, contribuind la dezvoltarea
fizica si mentald sandtoasd a copiilor; - faciliteaza procesul de invatare al copiilor care
intampind dificultdti de invatare, de exprimare si relationare; - in activitétile desfasurate in
mediul nonformal, educatorul are posibilitatea sa valorizeze achizitiile fiecarui copil ,
determinand participarea si implicarea activd a fiecdruia dintre ei, pundnd accent pe

coeziunea grupului.
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Strategii de management al clasei in integrarea noilor tehnologii in procesul de

predare-invatare-evaluare
Prof. Dorina Goiceanu

Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova
Prof Sandu Goiceanu

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan” Craiova

Printre solutiile inteligente proiectate sa ofere un ecosistem ce se integreaza rapid 1n institutiile
scolare, metode de predare inovatoare joaca un rol principal. Schimbadrile intense care au avut loc In
ultimii trei ani in scoli si in intregul sistem de invatamant au declansat o accelerare rapidd in
digitalizarea educationald si in adoptarea tehnologiei la nivel global. Scolile au implementat solutii
digitale mai repede ca niciodata pentru a sprijini trecerea brusca la invatarea de la distanta si au fost
nevoite sa evolueze Tn mod constant pentru a face fatd provocarilor intampinate de elevi. Desi anul
scolar actual a reprezentat o aparentd normalitate pentru multe institutii de invatamant din intreaga
lume, revenirea la modul consacrat de invatare nu elimina schimbarea digitald care a fost initiata de
contextul pandemic. Pentru a sprijini transformarea digitald si implementarea mai facild a invatarii
in sistem hibrid, scoala, profesorii, elevii inoveaza continuu oferind solutii versatile:

e #1: Lectii interactive; #2: Utilizarea tehnologiei de realitate virtuald: #3: Folosirea

inteligentei artificiale in educatie; #4: Invatare combinata: #5: Imprimare 3D: #6: Folositi

procesul de gindire a designului; #7: Invatare bazatd pe proiecte; #8: Invatare bazata pe

ancheta; #9: Jigsaw: #10: Predarea cloud computing: #11: Clasa inversata: #12: Predarea de

la egal la egal: #13: Feedback de la colegi: #14: Predare incrucisatd; #15: Predare

personalizatd
Domeniul educatiei se schimba atat de repede incat trebuie sa tii pasul si sd te adaptezi la strategiile
mai moderne. In caz contrar, ti-ar putea fi greu si te incadrezi. Astfel, solutiile inteligente
prezentate mai sus se imbina cu strategii de predare inovatoare:

o Strategii de management al clasei/Strategii de implicare a elevilor la clasa

Metodele de predare inovatoare nu se refera doar la utilizarea celei mai de ultima ora tehnologie la
clasa sau la atingerea constanta a ultimelor tendinte educationale, acestea sunt metodele de predare-
invatare!

Totul se refera la utilizarea de noi strategii de predare care se concentreazd mai mult pe elevi.
Acestea incurajeaza elevii sa se aldture in mod proactiv si sa interactioneze cu colegii lor si cu tine —
profesorul — in timpul lectiilor. Elevii vor trebui sa lucreze mai mult, dar intr-un mod care sa le

raspundd mai bine nevoilor si sa-i ajute sa creasca mai repede.
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Spre deosebire de predarea traditionala, care se concentreaza in principal pe cit de multe cunostinte
le puteti transmite elevilor dvs., modalitatile inovatoare de predare cautd adanc in ceea ce elevii iau
cu adevarat din ceea ce predati in timpul cursurilor.
Multe scoli, profesori si formatori au Incercat strategii de predare inovatoare in noua normalitate
pentru a mentine elevii interesati si implicati mai mult. Si programele digitale i-au ajutat sa ajunga
la mintile studentilor si sa le ofere studentilor un acces mai bun la cursuri.
Inca sceptic?... Ei bine, verifici aceste statistici...
in 2021:

e 57% dintre toti studentii din SUA aveau instrumentele lor digitale.

e 75% dintre scolile din SUA aveau planul sd mearga virtual In Intregime.

o Platformele educationale au preluat 40% a utilizarii dispozitivelor de catre elevi.

o Utilizarea aplicatiilor de management de la distantd in scopuri educationale a crescut

cu 87%.
» Existd o crestere a 141% in utilizarea aplicatiilor de colaborare.
e 80% dintre scolile si universitatile din SUA cumpdraserd sau aveau tendinta de a cumpara
instrumente tehnologice suplimentare pentru studenti.

Pana la sfarsitul anului 2020:

* 98% dintre universitati aveau cursurile predate online.
Sursa: Gdandeste-te la impact
Aceste statistici aratd o schimbare masiva In modul in care oamenii predau si invata.
1. Lectii interactive
Elevii se pot alatura activitatilor din clasd in multe feluri, nu doar ridicand mainile sau fiind chemati

sd raspunda. In zilele noastre, puteti gasi platforme online care va ajutd sa faceti activitati

interactive la clasd pentru a economisi o gramada de timp si pentru a determina toti studentii sa se

alature 1n loc de doar doi sau trei.

2. Utilizarea tehnologiei de realitate virtuala

Intrati intr-o lume complet noud chiar in sala de clasd cu tehnologia de realitate virtuald. La fel cum
stau intr-un cinema 3D sau joacd jocuri VR, elevii tdi se pot scufunda in spatii diferite si pot
interactiona cu obiecte ,,reale” in loc sa vada lucruri pe ecrane plate.

Tehnologia VR poate fi costisitoare, dar modul in care poate transforma oricare dintre lectiile tale
intr-o explozie si uimeste toti studentii face ca aceasta sa merite pretul.

3. Utilizarea Al in educatie

Al ne ajuta sa facem atat de mult din munca noastra, asa ca cine spune ca nu o putem folosi in

educatie? Aceasta metoda este surprinzator de raspandita in zilele noastre.
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Folosirea Al nu Inseamna cd face totul si te inlocuieste. Nu este ca in filmele SF in care
computerele si robotii se misca si 1i Invata pe elevii nostri (sau le spala creierul).

4. Invitare combinati

In lumea bazata pe tehnologie in care tridim, este greu si neglijim instrumente puternice precum
internetul sau software-ul de e-learning.

5. 3D imprimare

Imprimarea 3D va face lectiile mai distractive si oferad studentilor experienta practica pentru a invata
mai bine lucruri noi. Aceastd metoda duce implicarea in clasa la un nou nivel pe care manualele nu
il pot compara niciodata.

6. Utilizati procesul de gandire a designului

Aceasta este o strategie bazatd pe solufii pentru a rezolva probleme, a colabora si a starni
creativitatea elevilor. Existd cinci etape, dar este diferit de alte metode pentru cad nu trebuie sa
urmezi un ghid pas cu pas sau orice ordine. Este un proces neliniar, asa ca il puteti personaliza pe

baza prelegerilor si activitatilor dvs.

Metode de predare inovatoare — Imaginea prin amabilitatea lui Imperiul Makers.
Cele cinci etape sunt:
o Empatizati — Dezvoltati empatia si aflati nevoile pentru solutii.
e Defini — Definiti problemele si potentialul de a le aborda.
o Ideea — Gandeste si genereaza idei noi, creative.
o Prototip — Realizati o schita sau un esantion de solutii pentru a explora ideile in continuare.
o Test— Testati solutiile, evaluati si adunati feedback.
7. invﬁ;area bazata pe proiecte
Toti elevii lucreaza la proiecte la sfarsitul unei unitati. Invitarea bazata pe proiecte se invarte si in
jurul proiectelor, dar le permite studentilor sa rezolve probleme din lumea reald si sa vind cu noi
solutii pe o perioada mai lunga.
In aceastd metoda de invitare activa, lucrezi ca ghid, iar elevii tai se ocupd de cilitoria lor de
invatare. Studierea in acest fel poate duce la o mai bund implicare si intelegere, le poate starni
creativitatea si poate promova Invatarea pe tot parcursul vietii.
8. Invatare bazati pe ancheta
In loc s sustin o prelegere, incepi lectia oferind intrebari, probleme sau scenarii. Include, de
asemenea, invatarea bazatd pe probleme si nu se bazeaza prea mult pe tine; In acest caz, este mai

probabil sd fii un facilitator decat un lector.
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Elevii trebuie s cerceteze subiectul in mod independent sau cu un grup (depinde de dvs.) pentru a
gdsi un raspuns. Aceastd metodd 11 ajutd sa dezvolte foarte mult abilititile de rezolvare a
problemelor si de cercetare.

9. Jigsaw

Puzzle-ul este un joc obisnuit pe care punem pariu ca fiecare dintre noi l-a jucat cel putin o data in
viata. Lucruri similare se intampla in clasd dacd incerci tehnica puzzle-ului.

10. Predarea cloud computing

Este o modalitate de a conecta profesori si studenti si de a le permite sa acceseze cursuri si materiale
de la mii de mile distanta.

Are mult potential pentru toate institutiile si educatorii. Aceastd metoda este usor de utilizat si
economiseste costuri, va securizeaza datele, permite studentilor sd invete la distantad si multe altele.
Este putin diferit de invatarea online, prin aceea cd nu necesitd interactiune intre profesori si
cursanti, ceea ce inseamna ca studentii dvs. pot invata oricand si oriunde doresc sd termine cursurile.
11. Clasa inversata

Intoarceti putin procesul pentru o experientd de invatare mai interesanti si mai eficienta. Inainte de
curs, elevii trebuie sa vizioneze videoclipuri, sd citeasca materiale sau sa cerceteze pentru a avea
unele intelegeri si cunostinte de bazd. Timpul de clasd este dedicat efectudrii asa-numitelor ,,teme”
facute de obicei dupad ora, precum si discutiilor de grup, dezbaterilor sau altor activitati conduse de
elevi.

Aceastd strategie se concentreazd pe elevi si 1i poate ajuta pe profesori sd planifice mai bine
invatarea personalizata si sd evalueze performanta elevilor.

12. Predarea la egal la egal

Elevii pot prelua conducerea acestei activitati alegandu-si domeniul de interes din cadrul subiectului.
Oferirea studentilor acestui tip de autonomie 1i ajutd sa dezvolte un sentiment de proprietate asupra
materiei si responsabilitatea de a o preda corect.

13. Feedback de la egal la egal

Furnizarea si primirea de feedback constructiv cu o minte deschisa si maniere adecvate sunt abilitéti
esentiale pe care elevii trebuie sa le invete. Ajutati-va clasa invatdndu-i cum sa le ofere colegilor lor

comentarii mai semnificative (cum ar fi folosirea unui grila de feedback) si fa din asta o rutina.

14. Predare incrucisata
Predarea crossover combind experienta de invatare atat in sala de clasd, cat si intr-un loc in
afara. Explorati impreund concepte in scoald, apoi organizati o vizitd intr-un anumit loc unde puteti

demonstra cum functioneaza acel concept intr-un cadru real.
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15. invitare personalizati

In timp ce o strategie functioneaza pentru unii studenti, poate si nu fie atat de eficientd pentru un alt
grup. De exemplu, activitatile de grup sunt grozave pentru cei extrovertiti, dar pot fi cosmaruri
pentru studentii super introvertiti.

Aceastd metoda adapteazd procesul de invatare al fiecdrui elev. Cu toate acestea, luarea mai mult
timp pentru planificare si pregatire ii ajuta pe elevi sd invete pe baza intereselor, nevoilor, punctelor
forte si punctelor slabe ale acestora pentru a obtine rezultate mai bune.

Calatoria de Invatare a fiecarui elev poate fi diferitd, dar scopul final ramane acelasi; pentru a

dobandi cunostinte care sd-1 echipeze pe acel elev pentru viata lor viitoare.
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Strategii didactice in educatia moderna

prof. Chiritd Simona

Liceul Tehnologic ”Constantin lanculescu” Carcea

Reformele sistemelor de invatdmant europene au fixat ca finalitate formarea unor
competente transversale: a invata sa stii, a invatga sd faci, a invata sa traiesti impreund cu ceilalfi, a
invata sa fii, care sunt rezultatul unei invatari eficiente, achizitia devenind suficient de mobila
pentru a permite transferul. Aceasta este de fapt esenta predarii transdisciplinare pe care scoala
romaneasca se straduieste sd o implementeze dupa modelul scolilor europene.

Abordarea unor teme complexe din perspectiva transdisciplinard si-a castigat un loc in
practica mea scolara pe masura ce am inteles ca elevii devin mai implicati in procesul de invatare
atunci cand au posibilitatea de a analiza, de a cerceta probleme complexe, provocatoare, in contexte
care se aseamand cu cele din viata reald. Am observat ca invatarea integratd merge dincolo de
trezirea interesului elevilor si Incurajeazd investigatia activa si dezvoltarea capacitatilor cognitive.
Abilitatile elevilor de a intelege lucruri noi sunt mai mari atunci cand sunt legate de activitati
semnificative de rezolvare a problemelor, iar elevii sunt ajutati sa inteleagd de ce, cand si cum
aceste fapte si competente capata sens si utilitate.

Pentru a asigura aceste repere de calitate a predarii, am propus elevilor un curriculum la
decizia scolii nvdtare eficientd. Am pornit in desfasurarea acestui proiect de la o problema fara
raspuns predeterminat (cum sa Invatdim mai repede si mai usor), de la existenta unei atmosfere de
tolerare a greselii (majoritatea elevilor nu repetd acasd informatia predatd) si dorinta schimbarii
(invatarea chiar din clasd). Disciplina optionala si-a dorit sa acopere aceasta problema importantd a
scolarului mic, si anume eficienta invatarii. Centrarea pe elev a fost pilonul principal al programei
de optional. Sub supravegherea profesorului, elevii si-au asumat responsabilitatea propriei Tnvatari,
dezvoltandu-si pe parcursul acestui proces competente metacognitive si autoevaluative. Rolul
activitatilor a fost acela de a da sens unor sarcini de lucru care, de multe ori, in absenta
contextualizarii Tnvatarii, demotiveaza elevii. Altfel spus, s-au regandit sarcini de lucru, ordonand
etapele si tehnicile ce trebuie parcurse de elevi in rezolvarea unor sarcini. S-a acordat atentie
contextualizarii Tnvatarii din clasa.

S-au propus situatii si activititi de Invatare favorabile obtinerii unor performante
diferentiate, putand defini trasee particulare de invatare (teoria inteligentelor multiple) care au
incurajat elevul, 1-au motivat pentru invatare, 1-au indemnat sa descopere propriile valori, i-au oferit

posibilitati variate de demonstrare a abilitatilor si competentelor dobandite prin sarcinile didactice.
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Pentru a avea cu adevarat o abordare transdisciplinara a continuturilor invatarii, profesorul

indeplineste roluri cu mult mai nuantate decat in scoala traditionala. Succesul la clasa depinde de

competentele cadrului didactic de a crea oportunitatile optime de Invatare sau de exersare cu

ajutorul celor mai inovative metode de investigatie imprumutate de la discipline diferite. Ele au un

impact extraordinar asupra elevilor datoritd caracterului ludic si ofera alternative de invatare

cu ,,priza” la elevi.

Pentru desfasurarea lectiilor de optional propus am ales acele activitati prin care elevii

lucreaza productiv unii cu altii, 1si dezvolta abilititi de colaborare si ajutor reciproc dar in acelasi

timp indeplinesc obiective cognitive specific didactice:

Exercitii de descoperire si fixare a obiectivelor invatarii.

Prezentarea si analiza unor cazuri concrete, lecturi prezentand modele pozitive /negative din
viata de scolar a copiilor.

Crearea unor situatii problema referitoare la diferite tipuri de atitudini fata de invatare.
Aplicatii practice vizand stabilirea unui program de organizare a timpului de Invatare, a
timpului liber, zilnic si saptdmanal.

Exercitii de ordonare a etapelor ce trebuie parcurse in rezolvarea unei sarcini .

Exercitii de identificare si aplicare corectd a metodelor de invatare eficientd (repetarea,
memorarea inteligentd, rezolvarea de probleme, Invatarea unui coleg, crearea unor produse
noi, autoevaluarea).

Exercitii de realizare a unor mijloace specifice (notite, fise de studiu, harti conceptuale, plan
de idei, rezumate, jurnale, planse).

Aplicatii practice de raportare a metodelor de invatare eficienta la specificul disciplinei de
studiu;

Schimburi de informatii pe diferite teme.

Observatii in naturd. Investigatii in naturd sau la biblioteca scolii/laboratorul de informatica
al scolii.

Notarea rezultatelor investigatiilor in tabele, diagrame date de invititor sau elev.
Prezentarea lor in fata clasei

Interpretarea rezultatelor testelor de evaluare; identificarea cauzelor insuccesului/succesului.
Reluarea itemilor gresiti.

Exercitii de autoevaluare a invatarii ca urmare a aplicarii unei liste de verificare oferite de

invatator.

Caracterul transdisciplinar al optionalului mi-a permis gruparea logica a deprinderilor
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l.
2.

N A

ce urmau a fi exersate dupa finalitatea vizata, si anume cresterea eficientei Invatarii, astfel:
Rolul invatarii scolare, programul zilnic si cel saptdmanal, contextul Tnvatarii acasa
Metode de invatare eficienta :
a. Repetarea inteligenta
b. Memorarea cu ajutorul schemelor sau a hartilor conceptuale
c. Memorarea cu ajutorul cartonaselor cu intrebari si raspunsuri
d. Studiul individual
e. Rezolvarea problemelor - gandirea critica si imaginativa
Tehnici de Invatare eficienta
a. Luarea notitelor
b. Planul de idei
c. Rezumatul
d. Invatarea unui coleg
Interpretarea testelor de evaluare
Autoevaluarea rezultatelor la invatatura
Comunicarea orala si vizuala cu profesorul si colegii in timpul unei prezentari
Comunicarea scrisd (redactarea temelor, redactarea scrierii imaginative, redactarea scrierii
persuasive, corectarea si rescrierea/reformularea)

Se observa cu usurinta ca aceste deprinderi pot fi exersate in cadrul oricarei discipline din
planul cadru al claselor gimnaziale. Astfel, disciplina optionald propusad a devenit o modalitate de
stimulare a capacitatii creatoare a elevului, un mod de cultivare si de exersare a capacitatilor de
gandire criticd si divergentd, fiind in masurd sa-l ajute pe acesta sa utilizeze, in diferite contexte
reale sau imaginate, cunostintele si competentele dobandite in procesul de predare-invatare.

Transdisciplinaritatea disciplinei optionale se observa si 1n atitudinile si valorile formate:

- cultivarea sentimentelor de prietenie, cooperare, intrajutorare prin acceptarea neconditionata
a colegilor ca parteneri de echipa

- cultivarea gustului estetic pentru frumos prin stimulare dorintei de realizare a unor produse
ale invatarii foarte bune

- cultivarea gustului estetic prin exersarea creatiilor literare In proza si in versuri;

- exersarea bunelor maniere si a manifestarii unor anumite trasaturi morale pozitive

- Incurajarea spontaneitdtii si a creativitdtii prin acceptarea tuturor formelor de imaginatie.

Metodele au fost alese de la toate disciplinele claselor gimnaziale:
discutii, dezbateri In grup

joc de rol/ joc-simulare Roata emotiilor, Roata solutiilor
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rebusuri

realizarea unor colaje, desene, postere pe teme date;
metode interactive de grup: brainstorming, Philips 66;
completarea unor fise de lucru, chestionare;

exercitii de comunicare asertiva si provocare personala;
comentarea si evaluarea unor situatii problematice;

O atentie deosebitd am acordat modalitatilor de evaluare imprumutate de la diferite tipuri
de activitati, didactice sau educative, curricuare sau extracurriculare: probe orale: exercitii,
concursuri, probe practice : confectionarea unui Jurnal de elev , observarea sistemica a
comportamentului elevilor si a ritmului propriu de invatare in sarcini variate dupa o listd de
verificare: atitudinea elevilor fata de sarcind, concentrare asupra sarcinii de rezolvat; implicarea
activa in rezolvarea sarcinii; cooperarea pentru realizarea sarcinii, manifestarea interesului fata
de mesaje audiate cu ajutorul computerului; formularea de raspunsuri adecvate la intrebari;
executarea unor sarcini conform comenzilor primite, mentinerea interesului pentru dialog,
acceptarea punctelor de vedere diferite in cadrul grupului; transmiterea de stari, sentimente, idei,
comportamentul de ascultator activ (mentinerea contactului vizual, mimica fetei); respectarea

instructiunilor date de invatator, finalizarea sarcinii.

= chestionare, interviuri
= eseuri;
. portofoliu cu lucrarile realizate

Consider ca prin intermediul acestui curs optional derulat cu elevii de clasa a patra, acestia
au invatat sd- si asume roluri §i responsabilitdti, sa ia decizii pentru eficienta propriei formari, si
raspunda rapid si bine la diversele provocari ale vietii; succesul si performanta apar doar daca ei
detin cunostinte integrate, daca privesc realitatea ca o imagine unitard si daca gandesc flexibil si

creator, traversand toate disciplinele dincolo de ele.
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CALITATEA SI INOVATIA - PREMISE ALE PERFORMANTEI

PROF. VANCIU ALEXANDRU GHEORGHE

Liceul Tehnologic ,,Constantin Ianculescu”, Carcea, Dolj

Calitatea educatiei, accesul la educatie, educatia timpurie, parteneri in educatie, in contextul
mare al educatiei pentru dezvoltare durabild, sunt considerate prioritati in programul actual de
reforma a educatiei, Este dovedit faptul ca factorul principal al performantelor si unul dintre
actuald se manifestd o tendintd din ce in ce mai pronuntatd in cresterea exigentei beneficiarilor
educatiei in ceea ce priveste calitatea.

Aceastd tendinta este insotita de intelegerea crescanda a faptului ca imbunatatirea continua a
calitatii este necesard pentru a atinge, a mentine si a creste performanta fiecarei institutii de
invatamant si fiecarui individ, in perspectiva. Succesul intregii activitati derulate in institutiile de
invatdmant depinde Tn mare masura de modul in care se asigurd un management adecvat al calitatii.
Calitate in educatie insemnad asigurarea pentru fiecare educabil a conditiilor pentru cea mai buna,
completa si utild dezvoltare. Valorile calitdtii in educatie sunt: democratia, umanismul, echitatea,
autonomia intelectuald si morala, calitatea relatiilor interpersonale, Imbogatirea comunitatii, insertia
optima sociald si profesionald, individul ca membru critic si responsabil al comunitétii etc.

Asigurarea calitdtii educatiei in context formal se realizeaza mai ales prin modul 1n care
cadrul didactic organizeaza demersul didactic, pentru atingerea competentelor vizate de programa.
In viziune moderni, rolul profesorului este de a facilita si intermedia invitarea, de a fi partener in
invatare, de a-i ajuta pe elevii sai sa inteleagd, sd argumenteze puncte de vedere proprii, de a alege
strategii adecvate prin care sa-i pregiteasca pe elevi sa facd fatd si sd se integreze optim unei
societati aflate Intr-o dinamica fara precedent.

Modalitatile de realizare a Invatarii urmaresc formarea de competente si deprinderi practice
cu accent pe invatarea prin cooperare. Situatiile de invatare create trebuie si-i incurajeze pe elevi sa
exprime puncte de vedere proprii, sa colaboreze in rezolvarea sarcinilor de lucru, sai incite la
cdutare. Imbunititirea calititii educatiei presupune evaluare, analizd si actiune corectivd continui
din partea organizatiei furnizoare de educatie, bazata pe selectarea si adoptarea celor mai potrivite
proceduri, precum si pe alegerea si aplicarea celor mai relevante standarde de referinta.

Metodologia asigurdrii calitdtii educatiei precizeazd cd asigurarea calitatii educatiei este

centratd preponderent pe rezultatele invatarii. Rezultatele invétdrii sunt exprimate in termeni de
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cunostinte, competente, valori, atitudini care se obtin prin parcurgerea si finalizarea unui nivel de
invatdmant sau program de studiu.

Calitatea in educatie este asiguratd prin urmatoarele procese: planificarea si realizarea
efectiva a rezultatelor asteptate ale Invatarii, monitorizarea rezultatelor, evaluarea internd a
rezultatelor, evaluarea externa a rezultatelor si prin Tmbunatatirea continua a rezultatelor in educatie.
Calitatea este dependenta de valorile sociale in care functioneaza sistemul respectiv de educatie.
Calitatea se realizeaza pe un anume subiect, pentru un anume beneficiar, dupd anumite interese.
Valorile calitatii in educatie: democratia, umanismul, echitatea, autonomia intelectuala si morala,
calitatea relatiilor interpersonale, comunicarea, imbogdtirea comunitatii, insertia optima sociala si
profesionald, educarea individului ca membru critic i responsabil al grupului.

Forta de munca sa fie competitivd, cu noi competente in solutionarea problemelor si cu
abilitati cognitive. Inca persista discrepante intre nivelul de pregatire al elevilor din scolile rurale si
cei din scolile urbane, intre elevii majoritari si cei apartindnd grupurilor minoritare defavorizate.
Cheia spre calitatea invatamantului preuniversitar consta in termenul de “adaptare”: o adaptare la
varsta elevilor, la stilurile lor de invatare, la valorile societdtii romanesti, la nevoile elevilor, la
perspectivele lor de viitor, etc.

Cultivarea gandirii inovatoare a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane.
Stimularea creativitdtii tinerilor se poate realiza printr-o sustinuta si elevatd pregdtire teoretica si
practicd; dinamizarea initiativei si muncii independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea
activitatii de documentare si experimentare independentd; receptivitatea fatd de nou; pasiune pentru
stiintd in concordanta cu aptitudinile fiecaruia. Deosebit de importanta este atitudinea profesorului,
relatia sa cu elevii. Aceasta implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si
ceea ce priveste metodele de educare si instruire.

In primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu
inseamna a cobora statutul social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie sa solicite
participarea, initiativa elevilor — e vorba de acele metode active, care din pacate sunt prea putin
utilizate In scoala romaneasca.

Cadrele didactice au un rol central in dezvoltarea unei educatii de calitate. Invitarea centrata
pe elev, care presupune cunoasterea indeaproape a acestuia, a culturii, a capacitatilor si inclinatiilor
sale catre anumite domenii, reprezintd o metodd actuala care da posibilitatea profesorului sa
raspundd cerintelor si nevoilor sale de culturd, precum si si-1 evalueze corect. In acest caz,
corectitudinea evaluarii depinde in mare masura de imagine ape care profesorul si-o creeaza despre

elev.

132



Calitatea n educatie inseamna asigurarea pentru fiecare educabil a conditiilor pentru cea
mai buna,completd si utila dezvoltare. Calitatea este dependenta de valorile societdtii in care
functioneaza sistemul respectiv de educatie. Calitatea se produce, se genereazd permanent, se
masoard §i se imbunatateste continuu, iar organizatia furnizoare de educatie trebuie sa asigure
calitatea, sd implementeze propriul sistem de management si de asigurare a calitatii, sd se
autoevalueze continuu si sa propuna masuri ameliorative.

Scoala este responsabila de asigurarea interna a calitatii, dar calitatea se asigura prin dialog
si pe baza de parteneriat cu toti actorii implicati In asigurarea calitatii educatiei sunt avute in vedere
trei domenii fundamentale de organizare si functionare.

Criteriile, standardele si indicatorii de performantd trebuie sa fie astfel formulati, incat
accentul sa nu fie pus numai pe conformarea unei organizatii la un set predeterminat sau predefinit
de conditii cantitative si calitative, ci si pe angajarea deliberatd, voluntara si proactiva a institutiei
pentru realizarea anumitor performante demonstrabile prin rezultate efective. Aceste domenii sunt:

a) capacitatea institutionala care rezultd din organizarea interna si infrastructura disponibila
pentru a indeplini obiectivele programelor educationale;

b) eficacitatea educationald care constd Tn mobilizarea de resurse umane si financiare, cu
scopul de a determina elevii sa obtina rezultate cat mai bune in invatare;

c) managementul calitatii care rezultd din structurile, practicile si procesele prin care se

asigurd 1n institutie Tmbunatatirea continua a serviciilor educationale.
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PARTENERIATUL DINTRE GRADINITA SI FAMILIE
-O NECESITATE A SECOLULUI XXI-

VOICU IOANA-GEORGIANA
PROFESOR iN INVATAMANT PRESCOLAR
SCOALA GIMNAZIALA “URUGUAY” BUCURESTI

Parteneriatul dintre gradinitd si familie reprezintd o componenta importanta a procesului de
educatie a copiilor de varsta prescolard. Acest parteneriat poate aduce beneficii semnificative atat
pentru copii, cat si pentru parinti si cadrele didactice. Nu vor exista rezultate pozitive ale actului
educational dacad nu existd corelare intre influentele educative si cerintele care provin din mediul
familial in cadrul acestui parteneriat. Daca familia este primul mediu educativ, gradinita este primul
factor de socializare institutionalizat, iar la relatiile de tip afectiv din familie sunt adaugate relatii
noi, care impun o anumita distanta sociald intre copil si adult, precum si o schimbare a programului
copilului prin participarea acestuia la activitatile educative oferite de gradinita.

Astazi, in contextul familiei moderne, cand parintii sunt preocupati in special de partea
material-financiard a familiei, ei alocd un timp redus petrecerii timpului liber si implicit desfagurarii
de activitati atractive si antrenante cu copiii lor. Programele pentru parinti cu copii aflati la varsta
prescolard sunt pro-active, de prevenire a unor situatii care sd pund in pericol siguranta psihica,
emotionald si comportamentald a copiilor. Ecaterina Vrasmas afirma ca: ,,Un copil este ca un
pamant in care parintii sadesc semintele iubirii, increderii, respectului si valorilor morale. Ingrijirea,
atentia si afectiunea sunt apa si hrana care 1i ajutd sa creasca si sa infloreasca.” Prima §i cea mai
importantd nevoie a copilului este aceea de a fi iubit, iar in aceastd lume tot mai complexa se simte
nevoia ca parintii sa-si dezvolte competentele si sa actioneze cat mai adecvat in functie de stadiul de
dezvoltare la care se afld copilul. In acest sens existd trei directii de actiune in cadrul unui
parteneriat, prin care parintii pot primi sprijin din partea cadrelor didactice:
parentale cotidiene, fara critica sau condamnare;

- sprijin informational: oferirea de repere asupra dezvoltarii specifice perioadei de varsta si a
problemelor care pot interveni pentru ca parintele sa inteleagd mai bine situatia din propria familie
si cea a educatiei copilului lor;

- sprijin instrumental: acordarea de ajutor in rezolvarea problemelor care tin de educatia copilului.

Educatia la varsta prescolara trebuie sd se manifeste permanent ca o actiune coerenta,

complexa si unitard a gradinitei, sustinutd de influentele familiei. Dupd inscrierea copilului la



gradinita, relatia dintre parinti si cadrele didactice trebuie sa se bazeze pe un bogat schimb de
informatii, de experiente si pe colaborare cu scopul asigurarii celor mai bune conditii de crestere si
dezvoltare a copilului. Exista o serie de modalitati prin care parintii pot fi implicati in activitatea din
gradinita, iar acestea pot ajuta la cresterea gradului de satisfactie a parintilor si la crearea unei
comunitdti mai puternice si mai implicate in educatia si dezvoltarea copiilor. Comunicarea
constanta intre parinti si cadrele didactice implicd crearea unui canal de comunicare eficient, prin
intermediul caruia sd fie transmise informatii cu privire la progresul copiilor, activitatile desfasurate
la gradinita, evenimentele planificate in cadrul si in afara gradinitei. Aceastd comunicare poate fi
realizata prin intermediul unui grup de whatsapp sau a unei platforme online dedicate.

Colaborarea si parteneriatul dintre familie si gradinitd se poate realiza prin numeroase
modalitati: sedinte cu parintii, consultatii cu parintii, ateliere de lucru parinti-copii, participarea
parintilor la activitatile de la grupa, la Ziua Portilor Deschise sau la activitati extracurriculare
precum vizite, excursii sau serbari, voluntariatul.

Sedintele cu parintii se organizeaza de obicei lunar si in cadrul lor parintii sunt informati
despre aspecte ce tin buna organizare a activitdfii la grupa, regulamentul de ordine interioara a
gradinitei, oferta educationald a gradinitei, obiectivele precizate in curriculum pentru nivelul de
varstd, programul unei zile in gradinita, evenimente importante ale gradinitei sau grupei precum
organizarea de excursii, vizite, alte activitati extracurriculare, nevoile grupei si ale gradinitei si
modul de satisfacere a acestora: alegerea materialelor auxiliare, organizarea de ateliere. Aceste
sedinte sunt organizate intr-un cadru formal §i presupun participarea tuturor parintilor.

Consultatiile cu parintii sunt intalniri stabilite de cadrele didactice, medicale sau de
consilierul scolar si de paringi, de comun acord, in care se discutd individual sau cu familia despre
copil, despre situatii speciale precum probleme comportamentale, probleme de sanatate, situatii
conflictuale cu colegii, tehnici de lucru cu copiii cu CES. Aceastd forma de colaborare este
importantd, individualizata, 1n relatia gradinitei cu familia si priveste global copilul. Aceste intdlniri
au un rol important pentru cunoasterea copilului, comunicarea, susfinerea invatarii si solutionarea
de conflicte. Dintre teme proiectate in anul scolar 2023-2024 la grupa mijlocie pentru consultatiile
cu parin{ii reamintesc cateva: “Strategii si tehnici de prevenire a situatiilor conflictuale in parc”,
“Puterea de a spune NU si de a interzice”, ,,Cum ne protejam de gripa?”’, ,,Stop alimentelor
procesate!”, “Cum imi ajut copilul sd depaseasca emotiile negative?”, “Utilizarea recompensei si a
pedepsei in educatia copilului”, “Disciplinarea pozitiva”, ,,Corectarea comportamentelor negative

ale copiilor”, “Acceptarea diversitatii si formarea respectului reciproc in gradinitd”, “O sutd de



metode de a spune Foarte bine”, ,,Cum 1mi petrec timpul liber impreunad cu copilul meu?”, ,,Sa
invatam sa fim generosi”, “Sunt mic, dar cu drepturi mari”,

Atelierele de lucru, de creatie cu parintii sunt activitati pe teme de interes pentru parinti i
copii, care se desfasoara la initiativa cadrului didactic, care presupun implicarea activa si directd a
adultilor si au ca scop formarea si dezvoltarea competentelor parentale ale acestora. in atelierul din
cadrul proiectului “Din suflet de copil” prescolarii impreuna cu parintii au confectionat ornamente
de Craciun, felicitari pe care le-am donat copiilor de la Fundatia Filantropica Metropolis, iar in
atelierul “Ne jucam, reciclam, lucruri minunate noi credm!” din cadrul proiectului “Recicleaza,
creeaza, natura salveaza!” parintii impreunda cu copiii au confectionat obiecte din materiale
reciclabile. Ambele ateliere de lucru s-au desfasurat intr-o atmosfera placutd, parintii realizand
alaturi de copii obiecte foarte frumoase.

Participarea parintilor la activitatile de la grupa se poate realiza si sub alte forme, parintele
putand fi un simplu observator sau se poate implica in activitate alaturi de cadrul didactic de la
grupd. Daca se doreste ca parintele sa participe activ, este bine ca educatorul sa stabileasca cu acesta
activitatile pe care sa le desfasoare impreuna, in functie de aptitudinile si interesele parintelui. De
exemplu, un parinte poate citi copiilor o poveste, ii poate invata un cantec, un dans sau un joc.
Implicandu-se activ, parintele va putea observa felul in care decurge o zi in gradinita, isi poate
observa copilul in grupul de colegi, cunoaste progresele lui si cum ar trebui sprijinit acasa. Dacd
parintii sunt implicati in activitatile copiilor, educatorii pot observa in mod direct felul in care
acestia motiveaza copiii, cum comunica cu ei sau felul in care isi impartasesc experientele.

Activitatea de voluntariat la nivel prescolar poate imbraca multiple forme. Ca voluntari,
parintii isi pot folosi cunostintele si abilitatile pentru sprijinirea gradinitei n asigurarea conditiilor
optime de desfasurare a activitatilor educative, precum coordonarea si colaborarea in cadrul unor
evenimente speciale din programul gradinitei, cand parintii pot cauta resurse pentru desfasurarea
unor activitati/proiecte sau pot ajuta la desfasurarea si organizarea acestora. Pentru a ne manifesta
mulfumirea si aprecierea fata de parintii voluntari la sfarsitul activitatii le-am transmis fotografii din
timpul activitatilor la care parintele a participat, iar la sfarsitul anului scolar le-am oferit diplome.

Participarea parintilor si implicarea lor in cadrul activitatilor extragcolare, cum ar fi vizite la
muzee sau alte institutii de cultura, la scoala din apropiere, plimbari in parcuri, excursii tematice
organizate in cadrul programului “Scoala Altfel” si nu numai, toate aceste activitati contribuie pe
deplin la o fructuoasa colaborare a parintilor cu educatoarele si cu personalul gradinitei bazata pe
incredere, sprijin, respect, confidentialitate, ajutor reciproc si cooperare.

Acestea sunt doar cateva exemple de modalitdti prin care poate fi realizat parteneriatul intre

gradinitd si familie. Este important ca aceste modalitdti sa fie adaptate la nevoile si cerintele



specifice ale comunitatii si sa fie implementate in mod coerent si sistematic, astfel incat sa se
asigure o comunicare si o colaborare eficienta Intre parinti si cadrele didactice.

In concluzie, realizarea unei colaboriri eficiente intre gradinita si familie necesitd o abordare
strategica si implicarea activd a ambelor parti. Comunicarea deschisd si regulatd, implicarea
parintilor in viata gradinitei, furnizarea de informatii si resurse educationale, dezvoltarea unui
program educational integrat si implicarea parintilor in procesul de evaluare sunt modalitati
eficiente de realizare a parteneriatului gradinitd-familie. in zilele noastre, putem declara ci
parteneriatele cu familia sunt esentiale in organizarea gradinitelor si a grupelor de copii, ele

nemaifiind considerate simple activitafi cu caracter optional.
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EDUCATIE VERDE PRIN PROIECTUL ERASMUS+, iN CADRUL
ASOCIATIEI ,,ELOAH” CRAIOVA

Prof. inv. primar Zlotea Adina-Theodora
ASOCIATIA ELOAH CRAIOVA/ LIC. DE IND. ALIMENTARA CRAIOVA

Planeta noastrad se confruntad cu provocari fard precedent in ceea ce priveste mediul si clima,
iar, cumulate, acestea reprezintd o amenintare la adresa bunastarii noastre.

Schimbarea este o trasdturd constantd a planetei noastre. Suprafata terestra, oceanecle,
atmosfera, clima si viata de pe Pamant s-au modificat mereu de-a lungul timpului. Insa schimbarile
actuale difera de cele din trecut prin ritmul si amploarea lor fara precedent, precum si prin factorii si
agentii care le cauzeaza. Evenimentele extreme, cum ar fi furtunile, valurile de caldura, inundatiile
si seceta cu intensitati care inainte se produceau o datd la 100 de ani, au devenit noua noastra
realitate.

Conform unui raport al Agentiei Europene de Mediu, biodiversitatea este in continuare in
declin. 60% dintre speciile evaluate si 77% dintre habitatele evaluate au inregistrat o stare de
conservare nefavorabila. In prezent, o treime din populatia Pimantului nu are acces la surse de apa
potabild. Cercetatorii estimeaza cd proportia va ajunge la 2 treimi pand in 2050 si conform
Organizatiei Natiunilor Unite pentru Alimentatie si Agriculturd (FAO), pierdem anual 7,3 milioane
de hectare de padure. Incepand cu 1990, jumatate dintre padurile existente au fost distruse. In
Amazon, in ultimii 50 de ani s-a defrisat deja 17% din teritoriu, pentru a face loc fermelor de vite.
Si exemplele pot continua.

Inca nu este prea tirziu pentru a lua masuri ferme. Chiar daci sarcina poate pirea
intimidantd, avem inca posibilitatea sd reversam unele tendinte negative, sa ne adaptdm pentru a
minimiza daunele, sa refacem ecosistemele esentiale si sd protejam cu mai multd hotarare ceea ce
inca avem. Pentru a ne asigura durabilitatea pe termen lung, este necesar sa percepem mediul, clima,
economia si societatea ca parti inseparabile ale aceluiasi intreg.

Pentru a stopa toata aceasta activitate distructivd a oamenilor asupra mediului Tnconjurator
este importanta demararea a cator mai multe programe educationale prin care oamenii sd inceapa sa
isi dezvolte asa-numitele competente verzi.

Pentru ca oamenii sa fie pregatiti in aceastd directie, pentru orice institutie furnizoare de
educatie, programul Erasmus+ vine ca o solutie pentru rezolvarea dacd nu totald, macar partiala

acestor probleme.



In acest sens, in cadrul Acreditirii obtinuti de ASOCIATIA ELOAH CRAIOVA in anul I-
ID: 2022-1-RO01-KA121-ADU-000056826, am participat la “GREEN COURSE: RAISING
AWARENESS OF ENVIRONMENTAL ISSUES”, in perioada 03-12 iulie 2023.

Acesta s-a desfasurat la Istanbul si a fost furnizat de Organizatia ,,Cappadochia Education”.
Programul acestui curs extrem de instructiv a fost urmatorul:
ZIUA 1
Prezentare oficiala
Prezentarea grupului
Importanta mediului pentru om
Probleme de mediu si solutii
ZI1UA 2
Constientizarea problemelor de mediu
Promovarea comportamentului ecologic
ZIUA3
17 obiective pentru a ne transforma lumea — oportunitati, activitati si resurse
Cum ne facem lumea mai verde?
Z1UA 4
Gestionarea eficientd a deseurilor atat in asociatie, cat si in viata de zi cu zi
ZIUA 5
Sala de formare inteligenta — o sald de formare verde virtuala
17 proiecte verzi — brainstorming
Cursuri Tn camp experimental/ gradina organica
ZIUA 6
Abilitati ecologice la cursuri de formare — cum sa faci un sondaj in legatura cu gunoi
Atelier — realizarea unei mici gradini bio (ierburi si flori)
Atelier — creste un copac
ZIUA 7
Realizarea unei harti mintale verde
Realizarea unei harti mentale cu instrumente IT
Cursuri in Gradina Botanica
ZI1UA 8
Invitare in aer liber — cum sa reusiti sa creati un curs eficient
Atelier — realizarea unui poster verdesi logo

Cursuri n gradina botanica



ZIUA 9
Realizarea unui videoclip/ vlog verde
Atelier — realizarea unui videoclip
Atelier — realizarea unui site web ecologic
ZI1UA 10
Atelier — realizarea unui site web ecologic
Evaluarea cursului
Pana la sfarsitul cursului, am Invatat sa;
» ma sensibilizez cu privire la problemele de mediu
* devin congtient de problemele climatice cu care se confrunta lumea noastra
* devin congtient de conservarea oceanelor
* minimizez amprenta de mediu a activitatilor
* gandesc si sd actionez verde
* inteleg conceptele de consum responsabil / durabil / verde / etic
» reflectez asupra importantei utilizarii eficiente a resurselor naturale si manufacturate si a
reducerii la minimum a deseurilor si a poluarii
* invat despre ,,Inovatie verde si antreprenoriat”
* invat cum sd implementez principiile dezvoltarii durabile 1n practica de predare
» realizez schimburi de bune practici si schimburi de experientd legate de mediu cu trainerii si
personalul educational pentru adulti din toatd Europa.
Am primit resurse cu ajutorul cadrora pot realiza o educatie verde de calitate. Cursul s-a
desfasurat interactiv si a fost extrem de instructiv si atractiv. Am cunoscut persoane din alte tari
europene si am invitat despre cultura turca si despre istoria Istanbulului. in acest fel ne-am putut

dezvolta competentele digitale, lingvistice, pedagogice si interculturale.

Acest proiect este finantat cu sustinere din partea UE, prin Programul Erasmus+.
Aceasta comunicare reflecta numai punctul de vedere al autorului, iar UE nu este

responsabila pentru eventuala utilizare a informatiilor pe care le contine.



EDUCATIA DIN SECOLUL XXI

Ghivercea Valeria -Liceul de Industrie Alimentard Craiova

Intr-o perioadi in care sinitatea mintald si bunistarea este una dintre cele mai mari

provocdri cu care se confrunta tinerii, educatia in secolul 21 trebuie sa ofere elevilor abilitatile de
care au nevoie atat pentru acum, cat si pentru viitor.

Abilitatea de a gandi critic si creativ, de a colabora cu ceilalti si de a comunica in mod clar
au rolul de a pregati elevii pentru succesul in cariera lor, dar le dé si puterea sa ducd o viatd mai
fericita si mai sanatoasd. Elevii din scolile noastre de astazi sunt inteligenti, independenti si extrem
de capabili. Sunt calificati cu tehnologia si sunt confortabili cu comunicarea globala si interculturala,
iar pentru ei mai oferta scolii de azi pare cd nu mai corespunde cu necesitatile reale de adaptarea
sociala.si totusi, educatia din secolul 21 spera ca le oferd acestora abilitatile de care au nevoie
pentru a reusi in aceasta lume noud, sa-i ajute sa creasca increderea de a practica acele abilitati.

Aducerea scolii realmente Tn secolul 21 necesitd sd ramanem in contact cu lumea din afara
sistemului educational, sa acceptam leadership ului in sala de clasa si in comunitatea scolara, iar
fiecare profesor sd ia masuri pentru a-si ajuta elevii sa reuseasca. si asta, pentru cd succesul aratd
diferit acum decét in trecut. Persoanele cu performante inalte aleg frecvent sd renunte la piata
traditionalda a muncii si sa-si creeze propriile locuri de munca. Oamenii de succes se asteaptd din ce
in ce mai mult sa fie capabili sa:

e trdiasca si lucreze oriunde 1n lume

e calatoreasca cat de des doresc, atata timp cat doresc

e schimbe ceea ce lucreaza pentru a tine pasul cu interesele si abilitatile lor

e bucure de potentialul de castig care nu este limitat de o cifra salariala

e lucreze cu colegi de pe tot globul

e cxternalizeze lucruri pe care nu le place sa le faca

e aleaga propriul orar si birou
Pentru oamenii care nu traiesc asa, poate parea exagerat, dar de ce este nevoie pentru a accesa si a
prospera cu acest tip de libertate? Raspunsul este surprinzator de simplu ,,0 educatie pentru secolul
217,

In 2011 in cartea sa ,,Out of our minds”, Ken Robinson observi ca ,,cu cat lumea devine mai
complexd, cu atat trebuie sd fim mai creativi pentru a-i face fatd provocarilor”. Oamenii trebuie
acum sa fie creativi pentru a avea succes, dar in timp ce ideea de succes s-a schimbat, sistemul de

invatdmant nu si-a ajustat intotdeauna metodele sau obiectivele pentru a-1 indeplini. cu o educatie



pentru conformitate in detrimentul creativitatii, nu mai putem dezvolta abilitati care sunt necesare
pentru ca elevii sd se descurce bine intr-un mediu profesional corporativ si pentru a detine un loc de
munca bun timp de decenii. cu toate ca stim asta, conformitatea ramane inca valoarea cheie in multe
scoli.

,»Standardele nationale si curriculumul national, impuse de teste cu mize mari, pot in cel mai
bun caz sa-i invete pe elevi ceea ce este prescris... ca rezultat, elevii talentati In alte domenii nu au
niciodatd ocazia sd descopere acele talente, iar elevii cu interese mai largi sunt descurajati, nu
recompensati., sistemul are ca rezultat o populatie cu abilitati similare ntr-un spectru restrans de
talente, dar mai ales in societatea actuala, inovatia si creativitatea sunt necesare in multe domenii,
unele inca nedescoperite.” avand la dispozitie atdt de multd informatie, abilitatile secolului 21 se
concentreaza mai mult pe a da sens informatiilor, a le partaja si a le folosi in moduri inteligente. Din
pacate, majoritatea elevilor continud sa fie educati in acelasi mod ca si in trecut, fiind predat un
curriculum standardizat prin invatare prin memorare si testare individualizata, Intr-un ritm unic.
Prea multi elevi se luptd sa Invete pentru cd sunt dezactivati si lipsiti de motivatie. de ce sa mergi la
scoald cand ai putea Invata aceleasi informatii mai repede vizionand un videoclip de pe youtube sau
jucand un joc pe computer? De ce sd memorezi fapte pentru un test cand oricum ai toate
informatiile Tn palma? Metodele anterioare au prea putin sens pentru elevii de astazi care invata si
gandesc diferit si au putin sens in raport cu locul de muncd in schimbare, unde utilizarea
informatiilor este acum mult mai valoroasa decat simpla cunoastere a lucrurilor si totusi, inca
scolile nu reusesc sa-i invete pe elevi sa raspunda la schimbarile rapide si cum sa gestioneze noile
informatii, deoarece se agatd de metode Invechite.

Sa cresti cu nivel de tehnologie Tnseamna sd cresti cu o cantitate complet fard precedent de
informatii la indemana ta. Existd copii care nu au fost niciodatd la mai mult de cateva secunde
distantd de raspunsurile la intrebarile lor, doar la o cdutare rapida. Ei sunt capabili sd se invete
singuri despre orice subiect de care sunt interesati fara sd pardseascd macar dormitorul. Cohorta
actuald de studenti provine din generatia z si generatia alpha. Aceste doua generatii au crescut cu
tehnologia avansata In casele lor si in salile de clasd. Sunt nativi digitali, la fel de confortabili sa
foloseasca aplicatiile si codul precum bunicii lor rasfoiau paginile. Sunt, de asemenea, generatiile
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cele mai conectate la nivel international din istorie, intdlnesc oameni online din toatd lumea si 1si
pot face cu usurintd prieteni de cealaltd parte a planetei. Scolile si parintii ofera din ce In ce mai
mult copiilor si tinerilor oportunitatea de a caldtori, creand o experientd de invatare cu adevarat fara
granite.si asta este bine!

Pornind de la aceste premise, consider ca cele 4 teme ale educatiei (creativitate, gindire critica,

comunicare, colaborare) suprapuse in intreaga cartografiere a curriculumului si planificarea



strategicd trebuie sa facd parte din fiecare lectie Tn acelasi mod ca si alfabetizarea, calculul si
integrarea digitald care sunt fundamentale pentru o educatie minutioasa a secolului 21. Nu este
suficient s addugam pur si simplu tehnologie la metodele de predare existente ci sd o utilizim
strategic n beneficiul elevilor. A 1nvata sa fii cetatean global este crucial intr-o lume in care
tehnologia sterge granitele si este necesar a Incorpora acest lucru in predarea fiecaruia. Cand este
obligatoriu ca profesorul secolului 21 sa serveascd drept ghid sau mentor pentru elevii lui, sd
renunte la postura de inteleptul atotstiutor care le ofera toate informatiile lor, cati dintre noi putem s-
o facem cu succes?! Copiii au atat de mult acces la resurse de tot felul, vor cunoaste invariabil mai
mult decat profesorii pe diferite subiecte si vor fi cu un pas Tnaintea tehnologiei utilizate! Putem fi
toti oare, imputerniciti ca facilitatori si motivatori pentru invatare, astfel incat sd ne putem
imputernicim elevii la rAndul nostru? Stim ca profesorii trebuie sa fie ganditori inainte, curiosi si
flexibili, trebuie sd Invete: sd Invete noi moduri de predare si sd invete alaturi de elevii lor,
schimbandu-si mentalitatea si devenind liderul care aduce schimbari in clasd, scoala si comunitate.

Incercam sa respectam si aplicim ritualic urmatoarele:

e invitati elevii sd contribuie la intalnirile de strategie si la luarea deciziilor

e creati medii de Invatare adaptabile, potrivite pentru diferite tipuri de colaborare si lucru in

grup

e 1incurajati elevii sa preia stdpanirea programelor de serviciu comunitar

e gasiti modalitati de a conecta elevii cu oameni de varsta lor din alte parti ale lumii

e revizuiti utilizarea tehnologiei in sala de clasa: cum poate fi mai eficienta

Pentru a ne apropia mai mult de ceea ce trebuie sa fie cu adevarat valoarea si succesul educatiei

in secolul XXI.
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UTILIZAREA TEHNOLOGIEI DIGITALE iN ACTIVITATEA LA CLASA

Prof. Balasa Flori

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”

In educatia secolului XXI, ecranele cu care elevii nostri s-au obisnuit inca de la cea mai
frageda varsta, ne pot fi inamici de temut sau aliati de nadejde. Depinde doar de noi sa credm o
adevarata relatie de prietenie cu instrumentele care in mod obisnuit 1i distrag pe cei mici si sa
folosim aceasta relatie in beneficiul tuturor. Consolidarea si evaluarea pot fi mai placute deopotriva
pentru profesor si elevi, atunci cand sunt pregatite cu ajutorul instrumentelor digitale, mai ales ca, in
prezent, existd o plaja largad de optiuni care pot fi folosite in clasa.

De la banala sarcind de a Tmparti temele unui proiect, pana la completarea unor itemi de
evaluare, utilizarea aplicatiilor poate sa sprijine demersul educational si sa ofere experiente care sa
ajute Invatarea. Scopul articolului de fatd este acela de a prezenta din perspectiva unui profesor de
limba si literatura romand, cateva platforme digitale utilizate n activitatea didactica si de a oferi
exemple cu privire la modul de utilizare. Voi Incepe prin a discuta despre prima aplicatie pe care am
folosit-o si care a devenit deja destul de populara in scolile din Roméania.

Kahoot este un site care iti permite sa realizezi, in varianta sa gratuita, quiz-uri de tip itemi
cu alegere multipld sau itemi cu alegere duald de tip A/F. Mecanismul prin care functioneaza
aceasta aplicatie este destul de simplu. Profesorul trebuie sa pregateasca quiz-ul addugand pentru
fiecare intrebare raspunsurile si selectand raspunsul corect. Ulterior, in clasa, proiecteaza jocul creat,
iar copiii il vor accesa cu ajutorul unui cod QR sau a unui cod numeric, de pe propriile telefoane.
Imediat ce profesorul va da startul, intrebarile se vor succeda, oferind dupa fiecare runda un
clasament provizoriu al elevilor. Un avantaj al aplicatiei este faptul ca 1i stimuleaza pe participanti
sd fie implicati 1n activitate, oferindu-le senzatia unui joc, nu a unei sarcini de lucru. Personal, am
utilizat Kahoot, in special, pentru lectiile de recapitulare si am integrat, de multe ori, chiar si
intrebari capcand pentru a mentine interesul elevilor. Integrarea unor capcane de acest gen face ca
elevii sa 1si mentina atentia si concentrarea pe tot parcursul exercitiului. Din pacate, aplicatia are si
un dezavantaj semnificativ, in varianta ei gratuitd, deoarece oferd statistici despre numarul de
raspunsuri corecte date doar de primii cinci clasati. Din acest motiv, Kahoot este un instrument util
pentru etapa de consolidare, insa nu poate fi folosit exclusiv in cea de evaluare.

Dorindu-mi sa gasesc alternative care sa Tmi permitd generarea unor statistici cu privire la
evolutia elevilor, am identificat platforma Quizizz, care poate fi utilizatd cu succes atit ca
instrument de consolidare, cat si ca forma de evaluare. Desi jocurile create nu sunt la fel de

dinamice, precum cele realizate cu ajutorul platformei Kahoot, Quizizz reprezintd o alternativa



viabild, deoarece 1n varianta sa gratuitd, permite atat accesul la statistici, cét si crearea mai multor
tipuri de itemi diferiti si integrarea lor intr-un singur test. Astfel, dupa ce profesorul isi creeaza un
cont gratuit, el poate genera instrumente de consolidare si evaluare, care contin itemi cu alegere
multipld, itemi cu alegere duald, itemi de completare, itemi de corelare, precum si itemi
semiobiectivi. In ceea ce priveste categoria itemilor obiectivi, profesorul poate oferi in aplicatie
raspunsul corect, precum si raspunsuri alternative care pot fi marcate ca fiind corecte. Un alt
beneficiu al acestei aplicatii este faptul ca profesorul poate seta timpul pe care elevii 1l au pentru a
completa fiecare item in parte. Acest lucru permite elevilor parcurgerea intregului quiz in ritm
propriu, fird a se lupta pentru intaietatea oferitd de viteza cu care ofera fiecare raspuns. In ceea ce
priveste itemii semiobiectivi, acestia vor fi punctati de aplicatie indiferent de continutul raspunsului,
ceea ce presupune o verificare ulterioard mai amanuntitd din partea profesorului. Avand in vedere
ca pentru a utiliza Quizizz nu doar cadrul didactic trebuie sa isi faca un cont, ci si elevii, consideram
ca aplicatia este mai usor de utilizat de catre elevii mai mari. La finalul testului, profesorul are acces
la diverse statistici care 1i genereaza un tablou amplu asupra itemilor care i-au pus in dificultate pe
elevi si asupra continuturilor care au nevoie de o reactualizare a informatiilor. De asemenea, un alt
avantaj al acestei aplicatii este acela ca poate genera si fise de lucru care pot fi imprimate si date
elevilor ca tema pentru acasa,pentru a consolida informatiile dobandite. Pentru fiecare intrebare, ni
se arata tipul itemului, acuratetea raspunsurilor, timpul mediu petrecut de elevi pentru a da
raspunsul, numarul de elevi care au raspuns corect si numarul celor care au raspuns gresit.

O alta aplicatie extrem de versatild pe care am folosit-o cu succes in activittile de
consolidare a fost Wordwall3. Spre deosebire de aplicatiile prezentate anterior, varianta gratuita a
Wordwall iti permite sa realizezi doar cinci activitati. Desi acesta este un dezavantaj semnificativ,
varianta gratuitd iti permite totusi sd accesezi exercitii facute de alti profesori, lucru care poate fi
extrem de util in activitatile de recapitulare. La fel ca in cazul aplicatiei Quizizz, orice joc poate fi
apoi transformat intr-o fisa de lucru ce poate fi imprimata, insa folosirea lui in clasa este cu atat mai
utild, cu cat permite organizarea unor activitati frontale, care sa implice intreg colectivul de elevi.
Printre exercitiile care pot fi create cu ajutorul acestei aplicatii se numara chestionarele, itemii de
corelare, completarea de texte lacunare, itemi de tip constituirea de perechi, itemi cu alegere duala,
chestionare cu imagini sau chestionare de tip concurs sau roata.

O alta aplicatie foarte utild in procesul de evaluare este Baamboozle. Desi contul platit ofera
o varietate de exercitii, varianta gratuitd poate fi la fel de folositoare in crearea unei modalitati mai
prietenoase de evaluare. Profesorul introduce intrebarile dorite, notdnd si raspunsul corect pentru
fiecare, iar apoi elevii trebuie sa aleagad cate un cartonas cu numere cuprinse intre 1 si 16 sau, dupa

caz, 1 si 24. Sub fiecare cartonas se afld fie o intrebare, fie un bonus sau chiar o pedeapsa. Daca este



folosita pentru evaluare, aplicatia da sansa fiecarui elev de a raspunde la o cerinta, iar in functie de
raspunsul oferit, profesorul decide daci acorda sau nu punctajul. In cazul activitatilor de consolidare,
aplicatia poate fi insa folosita pentru a le oferi elevilor ocazia de a lucra 1n echipa, implicandu-i intr-
o competitie care 1i va ajuta sd se mobilizeze pentru a oferi raspunsuri cat mai complete. O
alternativa gratuitd, care insd nu ofera si punctaje, este roata aleatorie disponibild pe site-ul Wheel
of Names5.

De-a lungul timpului am utilizat toate aceste aplicatii pentru a realiza multiple activitati de
consolidare si am sesizat ca elevii sunt mult mai implicati si mai dornici sd raspunda atunci cand
folosim astfel de instrumente digital, fatd de momentele in care au in fatd o simpla fisa de lucru,
chiar daca in fond, continutul exercitiilor este identic. Chiar si in cazul evaluarii orale, faptul ca
intrebarile sunt dispuse pe roata aleatorie sau chiar ascunse in spatele unor numere din care elevii
trebuie sa aleaga, face ca intregul proces sa fie mult mai placut pentru ambele parti. Este important
sd experimentdm 1n clasd invatarea prin joacd, asa cd, avand in vedere ca lumea digitald a devenit
principalul teren de joaca al generatiei actuale de elevi, profesorii trebuie sa transforme acest teren
in propriul lor cdmp de batélie. Utilizand instrumente digitale In activitatile didactice, vom reusi sa
vorbim pe limba elevilor nostri si sd le prezentdm continuturile intr-o modalitate de actualitate

pentru prezent si chiar mai important, pentru viitorul lor.



INVATAREA CU AJUTORUL INSTRUMENTELOR DIGITALE

prof. Vaicar Silvia, "Colegiul National Anastasescu”, Rosiorii de Vede, judetul Teleorman

In epoca actuald, caracterizata de progrese tehnologice rapide, educatia a cunoscut o
transformare semnificativa prin adoptia instrumentelor digitale. Aceastd integrare nu doar cd a
modificat metodele traditionale de invatare, dar a deschis si usi noi pentru accesul la cunoastere,
interactivitate si personalizarea procesului educational.

Perioada pe care o traversam reprezintd pentru noi toti mai mult decat o
provocare obisnuita, fenomenul de digitalizare a luat o amploare semnificativa in toate

domeniile, inclusiv in Invatamant. Pentru a realiza aceastd “digitalizare”, nu este de ajuns sa
dispunem de resursele materiale necesare, ci este obligatoriu sd existe §i resursa umana

corespunzitoare. Tot ceea ce Iinseamna proces de predare-invatare—evaluare a
redevenit in atentia noastra sub titulatura de proces educational la distanta.

Intr-o societate in care digitalizarea nu mai poate fi contestati este nevoie de un mediu
educativ mai deschis, de noi competente ale cadrelor didactice adaptate noilor tehnologii. Se
observa ca elevii sunt atrasi chiar de la varste foarte mici de instrumentele digitale (tablete,
telefoane inteligente, laptopuri, I-pod-uri etc).

In cele mai multe situatii aceste instrumente sunt folosite pentru activititi distractive si nu
pentru activitati de invatare. Dispozitivele mobile pot fi utilizate de catre profesori pentru pregatirea
activitatilor educative si de catre elevi in timpul activitatilor educative. Surprinzator, foarte multi
elevi au dispozitive mobile personale. Poate fi un castig pentru scoald ca elevii sd le utilizeze ca
unelte de nvatare si in acelasi timp utilizarea lor in clasa functioneaza ca motivatie suplimentara
pentru elevi.

Dispozitivele mobile faciliteazd invatarea colaborativa, creativitatea si evaluarea (sau
autoevaluarea). Desigur, utilizarea unor astfel de dispozitive in clasa nu este simpla si este necesar
ca profesorii, in urma participarii la cursuri specifice, sa inteleagd ce se poate face in clasd cu
lectii sau aplicatii educationale, cum poate fi stimulata inovarea si creativitatea elevilor. Una dintre
directiile interesante de utilizare a dispozitivelor mobile este cea legata de utilizarea senzorilor in
experimente reale (transformarea dispozitivului intr-un laborator mobil).

Imbunatatirea activitatii cadrelor didactice la clasd prin utilizarea metodelor interactive de

invatare-predare si a tehnologiei, informatiei si comunicarii (echipamente noi interactive,



dezvoltarea de softuri educationale de catre profesori si de catre elevi) sporesc motivatia elevilor
pentru invatare.

Profesorii isi vor alege in cunostintd de cauza platforma pentru invatarea electronica, vor
proiecta si vor crea continuturi §i teste astfel incat sa se produca o imbunatatire a calitatii procesului
didactic 1n scoald. Preocuparea principald va fi ca utilizarea TIC sa se facd pentru a usura/facilita
invatarea.

Invataimantul la distantd nu a aparut in anul 2020, o dati cu pandemia, platforme de
invatamant online, site-uri de instruire, videoclipuri de pe canalele de Youtube etc, sunt create de
cativa ani pentru cei care sunt obligati sau aleg sd invete de acasa sau de oriunde altundeva, dar si
pentru scolile moderne care folosesc periodic astfel de instrumente de invatare, doar ca acum
cererea acestora a crescut. Este o greseald sa credem ca invatarea de la distantd exclude complet
interactiunea dintre profesor si elev in procesul de invatare.

Mediul online a eliminat creta si buretele, dar folosirea de instrumente digitale le permite
profesorilor sa isi prezinte informatiile pe o tabla mult mai interactiva si captivanta. Clasicele
prezentdri PowerPoint au devenit deja un lucru obisnuit pentru multi elevi. Instrumentul cel mai
apropiat de o tabla obisnuitad este Classroomscreen — o tabld digitala care permite, pe langa
adaugarea de texte, sa faca cursurile mai interactive.

De asemenea, platforma educationald trebuie sa aiba optiunea de partajare a ecranului,
pentru a putea Tmpartasi cu elevii informatiile structurate un powerpoint sau dacd se doreste sa se
vizualizeze Tmpreund un filmulet educativ ori atunci cand se foloseste un manual digital. De
asemenea, platforma trebuie sa fie usor de accesat, dar sa fie sigurd, sd existe un user si o parola. Si
cel mai important lucru pentru o platforma este camera si microfonul, deoarece fard aceste optiuni,
cursurile online se vor preda sub forma unui monolog sustinut de profesor.

Integrarea instrumentelor digitale in educatie este o necesitate in contextul actual. Aceasta
nu numai ca faciliteazd accesul la informatie, dar transformd si modul in care elevii inteleg si
proceseaza cunostintele. Pentru a maximiza potentialul acestor instrumente, este esential sa
aborddm provocdrile legate de acces si distrageri, asigurand o utilizare eficientd si echitabila a
tehnologiei in educatie. In final, succesul invatarii digitale depinde de echilibrul intre tehnologie,

metode pedagogice inovative si abordarea umana centratd pe nevoile elevului.
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INVENTIVITATEA DIDACTICA iN PREGATIREA BACALAUREATULUI LA
FIZICA

-STUDIU METODOLOGIC-

Popoi Liviu Mihai — Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova - Fizica

Serban Oana — Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova - Fizica

Creativitatea pedagogica reprezinta o capacitate complexa si fundamentata prin cunostintele,
abilitatile de a proiecta si realiza activitati instructive si educationale eficiente, orientate spre a
produce, a crea ceva nou. Cea mai importantd conditie pentru deblocarea potentialului creativ al
profesorilor este dezvoltarea imaginatiei creative. Punctul forte al gandirii originale, creative este
abilitatea de a privi diferit sau intr-o noud modalitate lucrurile. Aceasta abilitate, la randul sau,
depinde de imaginatie, capacitatea de a forma constient ceva nou, ceva diferit de cele intalnite
anterior 1n realitate. Imaginatia creativa a profesorului creeaza un fel de baza pentru dezvoltarea
abilitatii de cercetare, initiativa si activitate de observare. Nivelul dezvoltat al imaginatiei presupune
ca profesorul gindeste neconventional §i este gata pentru cautarea abordarilor originale, pentru
analiza situatiilor educationale, s§i pentru solutionarea problemelor pedagogice. Imaginatia
dezvoltata permite combaterea eficientd a aga-numitei inertii psihologice, adica gandirii sablonate.

Examenul de bacalaureat la fizicd presupune evaluarea urmatoarelor competente:

1. Explicarea unor fenomene naturale cu ajutorul conceptelor specifice fizicii

2. Utilizarea notiunilor studiate in rezolvarea unor probleme cu caracter teoretic si aplicativ

3. Interpretarea fenomenelor din viata cotidiana prin folosirea Intr-un mod integrat a cunostintelor si
a metodelor specifice diferitelor domenii ale fizicii

4. ldentificarea unor relatii intre informatii rezultate din explorarea si experimentarea dirijata a unor
fenomene fizice, pentru interpretarea acestora

Aceste competente se evalueaza la sfarsitul clasei a XlI-a, dar continutul notional este
specific in proportie de peste 90% ciclului inferior al liceului, iar ore de pregétire pentru bacalaureat
nu sunt alocate in anul terminal al liceului. Astfel, profesorul trebuie sa dea dovada de inventivitate
in restructurarea continutului claselor premergatoare pentru a face loc si orelor de pregatire pentru
bacalaureat pe de-o parte, dar si in gasirea unor metode de pregatire rapida a examenului de
bacalaureat. Pregatirea examenului de bacalaureat trebuie Inceputd in clasa a Xl-a printr-un
chestionar prin care se solicitd elevilor sa isi manifeste optiunea (DA sau NU) pentru sustinerea

examenului la fizica si optiunea pentru urmarea unei facultati si unei eventuale cariere.



Profesorul recomandi doui module din cele patru posibile consultandu-i pe elevi. In situatia
in care toti doresc sa sustind bacalaureatul la aceleasi module, profesorul poate aloca un timp din
cele 2-3 ore (de exemplu o ord pe sdptimand) si Incepe parcurgerea notiunilor. Daca existd mai
multe optiuni poate aloca cate o jumatate de orad parcurgand in paralel doud module, urmate in viitor
de celelalte, astfel Incat fiecare elev interesat sa aiba material de studiat.

Eficienta procesului educativ este reprezentatd de utilizarea materialelor de studiu la
potentialul lor maxim. Cum parcurgerea materialelor de bacalaureat si specifice clasei se face in
paralel, pregatirea eficientd poate fi realizatd pentru Inceput prin sintetizarea materialelor, prin
alcatuirea unui rezumat sau prin extragerea unor notite relevante. Prin realizarea unei sinteze, in
primul rand se asigura intelegerea materialului, iar mai apoi se extrag doar acele notiuni cheie ce vor
ajuta elevii sa dezvolte subiecte complexe mai apoi. Aceasta abordare se aplica si notiunilor curente
cat si celor recapitulative din continutul notional specific bacalaureatului. Referitor la bacalaureat se
pot forma perechi de elevi care sd recapituleze impreund si se pot evalua reciproc. Acasd este
recomandata alternarea studiului la continutul preferat - notiuni de bacalaureat cu cel mai putin
placut - continutul clasei a XI-a. Utilizarea acestei metode ajutd sd se fixeze mai bine informatia,
mutand focusul atentiei dupa ce elevul s-a concentrat indelung pe studiul unui singur subiect.

Un alt aspect se refera la clasic si modern in abordarea fizicii. Bacalaureatul avand un format
clasic, pregatirea pentru acest examen este recomandat sa fie tot in format clasic, tehnologiile
moderne utilizdndu-se in predarea materialului de clasele XI-XII.

Desi formatul este clasic, se pot aplica in parcurgerea materiei de bacalaureat principii
moderne. latd 5 principii pentru a invata mai repede si eficient pentru examenul de Bacalaureat:

1. Principiul Pareto 80/20 - Este o reguld generald frecvent utilizatd iIn domeniul afacerilor;
de exemplu, ,, 80% din vinzari provin de la 20% din clienti”. In domeniul invatarii, acest principiu
se aplica prin asimilarea elementelor de baza si apoi multd practica. 20% asimiliarea elementelor de
baza si 80% practica.

2. Principiul Pomodoro - Porneste de la impartirea timpului Tn mai multe intervale in care te
focalizezi pe o singurd sarcind. Elevii, in general, invata la o disciplind, arunca un ochi pe mail, mai
dau cateva telefoane unor prieteni si eventual se mai vad pe platformele de socializare cu un
prieten(d). Acest principiu indicd concentrarea pe un singur lucru Intr-un interval de timp definit,
inchiderea distractorilor externi (telefon, laptop) si focusarea pe o singura sarcind. Lungimea optima
a unui pomodoro este de 25 de minute 1n care se realizeaza un singur lucru si apoi se ia o pauza de 5

minute.



3. Invata prin practici - De departe cea mai buni tehnica este practica. Studiile arati ci
invatam 10% din ceea ce citim, 20% din ceea ce auzim si vedem, 50% cand vedem o demonstratie,
70% cand punem 1n practica si 90% cand utilizdm ceea ce invatdm

4. Fii perseverent - Din pdcate, cei mai multi nu reusesc sa termine procesul de invatare
pentru cd renunta dupa ce se termind ,, luna de miere”. Cercetatorii au aratat ca atunci cind se incepe
ceva nou, are loc ceea ce se numeste ,,luna de miere”. Creierul uman elimina dopamina, iar asta da o
stare de bine. Insd dupd un anumit timp, se experimenteazi o cobordre in procesul de invitare.
Apare plictiseala, oboseala. In acest moment cei mai multi renunt. Insa atunci cand stii ca urmeaza
,coborarea” in procesul de invatare, care este temporard, ca o crizd pe care o poti depasi prin
perseverentd, ai mai multd energie pentru a o depasi si pentru a ajunge la final. Asta face diferenta
intre cei mediocri si cei din varf.

5. Dormi suficient - Somnul te ajutd la consolidarea noilor cunostinte mai rapid si mai
eficient. Ca Intr-un cerc vicios insa, privarea de somn face si mai dificil procesul de invatare si de
memorare. Somnul are un rol esential in Tmbunatitirea memoriei si iti afecteaza capacitatea de a
invata. Somnul intareste conexiunile dintre celulele creierului, ceea ce iti imbunatateste capacitatea
de concentrare si memoria si mareste abilitatea de a invita.

Aplicand aceste principii si incepand pregatirea din clasa a Xl-a, continutul trebuie
fragmentat in unitati de invatare ale caror relatii matematice se recapituleaza rapid, iar profesorul
propune spre rezolvare probleme si grile mai reprezentative din continutul studiat. Pentru inceput, ca
material de baza, se propun variantele de bacalaureat - editia 2009 din care profesorul selecteaza si
indica itemii care corespund temei indicate pana la varianta 50, rezolvand in clasa problemele mai
dificile si spre fixare probleme mai facile sau asemdanatoare cu cele studiate n clasd. Dupa
terminarea parcurgerii materiei modului (mecanica, termodinamica, electricitate, optica fiind aleasa
mai rar) continudndu-se cu variante complete de la 51 mai departe. Marimea unititii de Invatare se
alege de comun acord cu elevii astfel Incat acestia sd parcurgd matetrialul in conditii bune. Pentru a
se acomoda cu climatul de examen se recomanda aplicarea unor teste de evaluare la doud-trei unitati
de invatare. Testarea mai poate ardta notiunile insuficient intelese, iar aplicarea lor mai des duce la
masuri remediale prompte. Inventivitatea profesorului poate duce la parcurgerea celor doua module
intr-un timp optim astfel incat sa poata fi aplicate cat mai multe simulari pe clasa pe langa simularile
judetene si nationale. Aceste simuldri vin in sprijinul elevului, périntilor si, nu in ultimul rand, al
profesorului: elevul 1si afla nivelul achizitiilor si competentelor cognitive la care a ajuns prin studiu
si pregdtire; parintii primesc o informare corecta privind stadiul de pregétire al copilului; profesorul
primeste informatii pe elev, la nivel de clasa, privind capacitatile elevilor de operare pe itemii

subiectelor si-1 sprijind in structurarea, programarea activitatii viitoare.



Un alt aspect pozitiv al simularilor se referad la: acomodarea elevilor cu atmosfera de examen,
respectarea programului si a regulilor prevazute Tn metodologie; gestionarea emotiilor, a timpului de
lucru si optimizarea autocontrolului; redactarea completd a rezolvarilor (argumentare, motivare,
calcule) si verificarea concordantei dintre cerinta si raspuns; evaluarea unitard pe bazd de barem si
raportarea/discutarea rezultatelor la nivel de scoala, judet, national.

Dupa parcurgerea variantelor 2009 este indicat a se parcurge la clasa alternativ testele de
antrenament din 2020 si 2021. Ideea de a le parcurge alternativ se referd la faptul ca este posibil sa
nu fie timp pentru a fi parcurse la clasa toate cele 32 de teste. Ca tema pentru studiu individual pot fi
indicate subiecte date la sesiunile de bacalaureat, simulari nationale si modele parcurse in sens
descrescator 2023, 2022 etc. Cu presiunea bacalaureatului in spate, cu continut notional specific
clasei care trebuie parcurs si fard ore arondate pregatirii bacalaureatului nu se poate altfel decat sa
faci o mica vanatoare de note. Presiunea bacalaureatului si a examenelor de admitere ii poate ajuta
pe elevi sa se regrupeze si sa se intdreasca mental, emotional si fizic din aceastd incercare. Rolul
profesorului este acela de a dirija invétarea, de a combate surmenarea si de a obtine nota dorita la
examen. In pregitirea examenului de bacalaureat elementul descriptiv, legitura fizicii cu viata,
transferul interdisciplinar si tot ce tine de gandirea fizicii ca stiintd a naturii nu isi mai are locul
datorita presiunii timpului. Tot ceea ce face profesorul este o vanatoare de note in sensul bun al
cuvantului. In aceasta actiune profesorul de la clasa interactioneazi, in aceasti erd a meditatiilor, cu
ceea ce 1l invatd pe elev profesorul de acasd. Daca traditional profesorul de la clasd conducea
procesul de pregatire, iar meditatorul era complementar, acum elevul incepe sa puna pe primul loc
meditatiile, la scoald venind pentru a se relaxa si pentru a-si lamuri neclarittile de la meditatii. In
aceasta situatie orgoliile trebuie lasate la o parte, spre binele elevului, iar fiecare dintre cele doua
parti sa isi aduca aportul la dezvoltarea elevului. Daca elevul considerd ca are nevoie de un
meditator, aceastd situatie nu trebuie vazutd decat ca un element in plus al desavarsirii pregatirii
pentru bacalaureat. Profesorul, in problema pregatirii pentru bacalaureat, trebuie inteles ca persoana
care, tinand seama de logica invatarii, orienteazd ceea ce elevii au de facut, devine ghid al
demersului lor euristic, canalizdndu-i 1n directia obtinerii rezultatelor asteptate, in loc de a le impune
intr-o manierd directd, dinainte stabilitd cu mai multd sau mai pufind rigurozitate. Pentru
aceasta este nevoie de conectare reald cu elevul, pentru ca programul de pregatire sa aiba impact
pozitiv. Existd cateva instrumente pe care le putem folosi pentru a-1 ajuta pe elev sa 1si analizeze si
sd 1si dezvolte programul de pregatire. Spre exemplu, functioneaza sa 1i spui copilului care sunt
zonele de putere, unde se pricepe cel mai bine, si sa 1l incurajezi sa exerseze ca 1n acestd zond sa
obtind punctaj maxim. Pe de altd parte, este nevoie sd ii oglindesti care sunt zonele in care are

nevoie sa despund mai mult efort. Profesorul le poate oferi elevilor diferite ,,scurtaturi” care sa ii



ajute concret la examen pentru ca timpul nu mai permite reluarea conceptelor in intregime, iar acest
lucru depinde de maiestria profesorului. De asemenea, este important sa oferi feedback real si sa te
asiguri ca elevul 1l integreaza. Conteaza si modul in care duci catre elevi ideea de examen, multi

blocandu-se in acele momente.
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Innovation and performance have become inseparable facets of navigating the complexities
of the 21st-century landscape. As the world undergoes rapid technological advancements,
globalization, and shifting socio-economic paradigms, the ability to innovate and deliver
exceptional performance has emerged as a cornerstone for success across all sectors. In this article,
we delve into the interconnectedness of innovation and performance in the 21st century, exploring
how organizations and individuals can leverage these concepts to thrive in an ever-evolving
environment.

The Power of Innovation:

Innovation lies at the heart of progress in the 21st century. It involves the creation and
implementation of new ideas, processes, products, or services that add value and address evolving
needs. Whether it's revolutionizing industries through disruptive technologies or finding novel
solutions to pressing global challenges, innovation drives growth, competitiveness, and
sustainability.

Embracing a Culture of Innovation:

To foster innovation, organizations must cultivate a culture that encourages experimentation,
creativity, and collaboration. This entails breaking down silos, empowering employees to take
calculated risks, and embracing failure as a stepping stone to success. By fostering an environment
where diverse perspectives are valued, and curiosity is nurtured, organizations can unlock the full
potential of their workforce and drive meaningful innovation.

Technology as a Catalyst for Innovation:

Technology plays a pivotal role in driving innovation in the 21st century. From artificial
intelligence and machine learning to blockchain and the Internet of Things, technological
advancements offer unprecedented opportunities to reimagine processes, optimize operations, and
create transformative experiences. By harnessing the power of emerging technologies, organizations
can gain a competitive edge, streamline operations, and deliver greater value to customers.

Performance Excellence:

Performance excellence is the relentless pursuit of superior results and continuous

improvement. It involves setting high standards, measuring performance against key metrics, and



striving for excellence in every endeavor. Whether it's delivering exceptional products and services,
achieving operational efficiencies, or driving sustainable growth, performance excellence is
essential for long-term success and organizational resilience.

The Role of Leadership:

Leadership plays a pivotal role in fostering a culture of innovation and driving performance
excellence. Effective leaders inspire vision, cultivate a growth mindset, and empower their teams to
push boundaries and challenge the status quo. By providing guidance, support, and resources,
leaders can create an environment where innovation flourishes, and performance thrives.

Measuring and Managing Performance:

In the digital age, data-driven decision-making is paramount for optimizing performance.
Organizations must leverage advanced analytics and performance metrics to track progress, identify
opportunities for improvement, and make informed strategic decisions. By embracing a data-driven
approach, organizations can enhance agility, drive innovation, and achieve sustainable growth in a
rapidly evolving landscape.

Conclusion:

Innovation and performance are intertwined imperatives for success in the 21st century. By
embracing a culture of innovation, leveraging technology as a catalyst, and prioritizing performance
excellence, organizations can position themselves for sustained success in an increasingly
competitive and dynamic environment. As we navigate the complexities of the modern era, the
ability to innovate and deliver exceptional performance will remain essential drivers of progress and

prosperity.
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Educatia pentru viitor: Strategii inovatoare si solutii eficiente pentru excelenta
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In epoca noastrd, marcati de tehnologie rapidd si schimbdri sociale, educatia este cheia
pentru pregatirea tinerei generatii pentru provocarile viitorului. Pentru a atinge excelenta in
invatdmant, este esential sd adoptam strategii inovatoare si solutii eficiente, orientate spre
dezvoltarea holisticd a elevilor si adaptate la cerintele unei lumi in continud evolutie.

1. Inovatie tehnologica si accesibilitate: Incorporarea tehnologiei moderne in procesul de
invatare este esentiald pentru a tine pasul cu ritmul accelerat al schimbarilor. Tablete, dispozitive
mobile si platforme online pot transforma clasele in spatii interactive, deschizand usi catre
informatie diversificata si promovand accesul egal la educatie.

2. Invatarea bazati pe proiecte: Adoptarea abordarii de invitare bazati pe proiecte
stimuleaza creativitatea, gandirea criticd si aplicarea practica a cunostintelor. Elevii sunt incurajati
sd exploreze subiecte in profunzime, sa colaboreze si sa rezolve probleme concrete, pregatindu-se
astfel pentru provocarile reale ale vietii.

3. Personalizarea invatarii: Fiecare elev este unic, iar strategiile de predare ar trebui sa
reflecte aceastd diversitate. Curriculumul flexibil, adaptat nevoilor individuale, si evaluarea
formativa continua ofera posibilitatea fiecarui elev sd-si dezvolte potentialul 1n mod personalizat si
sd-si descopere pasiunile.

4. Colaborare globali si diversitate culturald: Imbunititirea abilititilor de colaborare este
esentiald intr-o lume interconectatd. Prin utilizarea platformelor online si a parteneriatelor
internationale, elevii pot interactiona cu colegi din intreaga lume, dobandind perspectiva culturala si
dezvoltind competente de comunicare globala.

5. Educatia socio-emotionala: Excelenta in educatie nu se limiteaza doar la cunostinte
academice, ci include si dezvoltarea abilitatilor socio-emtionale. Programul de educatie emotionala
si programele de mentorat contribuie la construirea unor elevi echilibrati, capabili sd gestioneze

stresul, sd dezvolte empatie si s se integreze armonios in societate.



6. Invdtarea pe tot parcursul vietii: In era informatiei, educatia nu se opreste la absolvirea
scolii sau universitatii. Implementarea strategiilor care incurajeaza invatarea pe tot parcursul vietii
promoveaza adaptabilitatea si actualizarea constanta a cunostintelor, esentiale intr-o societate in
continud schimbare.

Educatia pentru viitor presupune o transformare radicald a modalitatilor traditionale de
predare si Invatare. Adoptarea unor strategii inovatoare si solutii eficiente nu doar promoveaza
excelenta academicd, ci pregateste elevii pentru o lume complexa si dinamicd. Prin aceastd
paradigma educativa, oferim nu doar cunostinte, ci si instrumentele necesare pentru a intelege,
adapta si contribui la progresul societdtii. Viitorul educatiei este construit pe inovatie, adaptabilitate
si pasiune pentru invatare continua.

In secolul 21, educatia se confrunti cu provociri semnificative si, in acelasi timp, cu
oportunitati de transformare esentiald. Pentru a atinge excelenta in invatamantul contemporan,
inovatia devine cheia succesului. Adoptarea de strategii inovatoare si solutii eficiente reprezinta un
pas esential cdtre modelarea unei educatii relevante si sustenabile pentru viitor.

Performanta in secolul 21 reprezintd o provocare continud si esentialad, impunand o
adaptabilitate constantd si abordari inovatoare in fata schimbarilor rapide ale lumii contemporane.
In acest context, conceptul de performanti evolueaza, transcendand simpla obtinere de rezultate
academice sau profesionale, pentru a cuprinde un set mai amplu de competente si abilitati.

Unul dintre pilonii performantei in secolul 21 este integrarea tehnologiei in toate aspectele
vietii. Accesul la informatii este acum imediat si nelimitat, iar abilitatea de a naviga eficient in acest
peisaj digital devine cruciald. Performanta inseamna a utiliza tehnologia nu doar pentru a accesa
informatii, ci si pentru a crea, colabora si rezolva probleme complexe.

Flexibilitatea si adaptabilitatea sunt atribute esentiale in era contemporani. intr-o lume in
continud schimbare, capacitatea de a se adapta rapid la noi situatii, de a invata constant si de a
aborda provocdrile cu o mentalitate deschisa devin indicatori ai performantei. Indivizii performanti
sunt cei care vad schimbarea ca o oportunitate, nu ca o amenintare.

Colaborarea si abilitdtile de comunicare devin tot mai importante intr-un mediu globalizat.
Performanta in secolul 21 nu se masoara doar prin realizarile individuale, ci si prin capacitatea de a
lucra eficient in echipe diverse, conectate la nivel global. Gandirea criticd si capacitatea de a rezolva
probleme complexe devin competente cheie 1n aceasta ecuatie.

Performanta nu poate fi inteleasa doar in termeni de succes individual. Dimensiunea sociala
si responsabilitatea devin componente esentiale ale performantei autentice. Persoanele performante
in secolul 21 sunt cele care manifestd empatie, contribuie la binele comun i au un impact pozitiv

asupra comunitatii lor.



Educatia joaca un rol crucial in cultivarea acestor competente esentiale pentru
performantain secolul 21. Sistemele educationale trebuie sa evolueze pentru a promova
invadtarea bazatd pe proiecte, colaborarea, gandirea criticd si dezvoltarea abilitétilor

socio-
emtionale. Profesorii devin ghizii in caldtoria de descoperire a elevilor catre
perfectionare personald si contributie la societate.

In concluzie, performanta in secolul 21 depaseste limitele traditionale si se
extinde 1n sfera abilitdtilor interpersonale, adaptabilitdtii si contributiei la comunitate.
Intr-o lume in continui evolutie, individul performant nu este doar cel cu realizari
individuale remarcabile, ci cel care aduce valoare societatii prin abilitdti complexe si
contributii durabile.

Inovatia si performanta in Tnvatdmant nu sunt doar cuvinte la moda, ci concepte
fundamentale pentru pregatirea elevilor pentru lumea actuald si viitoare. Abordarile
avansate si solutiile practice sunt cheia pentru a raspunde provocarilor societatii
secolului 21, asigurand astfel cd educatia ramane un motor al progresului si al
succesului individual si colectiv.

Schimbarile din secolul 21 redefineste educatia, impunand necesitatea inovatiei
si adaptabilitatii. Drumurile catre excelentd in invatamantul contemporan implicd
explorarea gi implementarea constantd a unor metode si tehnologii noi, astfel incét
elevii sa fie pregatiti pentru provocdrile si oportunititile unei lumi in continua
schimbare. Inovatia si excelenta educationald sunt indisolubil legate si reprezintd

pilonii care vor ghida Invatdmantul spre un viitor luminos si sustenabil.
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ACTIVITATI EDUCATIVE PRIN METODA STEAM
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STEAM este o disciplind educationald care isi propune sa trezeasca interesul si dragostea pe
tot parcursul vietii pentru arte si stiinte la copii de la o varsta frageda. Stiinta, Tehnologia, Ingineria,
Artele si Matematica sunt domenii similare de studiu, in sensul cé toate implica procese creative si
niciunul nu foloseste o singurd metoda de investigare. Predarea competentelor relevante, solicitate,
care 11 va pregdti pe copii sa devind inovatori Intr-o lume in continud evolutie, este esentiald, nu
numai pentru viitorul lor insisi, ci si pentru viitorul tarii.

Spre deosebire de modelele traditionale de predare, educatorii care folosesc cadrul STEAM
reunesc disciplinele, valorificand sinergia dintre procesul de modelare si continutul de matematica
si stiintd, de exemplu, pentru a estompa granitele dintre tehnicile de modelare si gindirea
stiintificd/matematicad. De asemenea, artistii aplicd gandirea analitica, liniard si logicd pentru a-si
compune si scala opera de artd.” Dincolo de clasd, atat oamenii de stiintd, cat si inginerii folosesc
modele
- inclusiv schite, diagrame, relatii matematice, simuldri si modele fizice - pentru a face predictii
despre comportamentul probabil al unui sistem. Ei colecteaza, de asemenea, date pentru a evalua
predictiile si, eventual, a revizui modelul ca rezultat. Cu toate acestea, multi ingineri nu sunt
deosebit de confortabili cu schitele; deci, conectandu-i cu abilitati artistice de bazd prin STEAM si
echipandu-i sd-si ,,vadd” mai bine ideile, ii poate ajuta sd devina ingineri mai buni. De asemenea,
considerat a fi de mare ajutor in pregatirea studentilor din gimnaziu pentru a reusi in invatamantul
superior, STEAM a castigat popularitate in randul educatorilor, parintilor, administratorilor,
corporatiilor si altor institutii.

In lumea de astizi, pregitirea studentilor pentru succesul viitor inseamna expunerea lor la
aceste discipline in mod holistic pentru a-si dezvolta abilitdtile de gandire criticd. Un cadru STEAM
nu numai ca 11 invatd pe elevi sd gandeasca critic, sa rezolve probleme si sa foloseasca creativitatea,
ci 1i pregateste sa lucreze in domenii care sunt pregatite pentru crestere. Chiar si pentru cei care nu
aleg o cariera intrunul dintre domeniile STEM/STEAM, abilitatile dobandite de elevi dintr-o
educatie STEAM pot fi traduse in aproape orice carierd. Educarea 1n discipline STEM (daca sunt

predate corect) ii pregateste pentru viatd, indiferent de profesia pe care aleg sd o urmeze. Aceste



materii 11 invatd pe elevi cum sa rezolve problemele — abilitati care pot fi folosite de-a lungul vietii
pentru a-i ajuta sa treaca peste
momentele grele si sa profite de oportunitati ori de cate ori apar. Orice parinte, indiferent de mediul
social din care provine, 1si doreste sa-i ofere copilului sau o educatie cat mai bund, aceasta fiind
cheia succesului in viatd 1n anii ce vor urma. Daca in trecut parintii se gandeau mai serios la acest
aspect odata cu admiterea la liceu, in ziua de azi, un anumit procent se gandeste la viitor, in specialad
academic, inca de la gradinita. Este o metoda care ii permite copilului sa descopere 5 discipline intr-
o singurd abordare, interdisciplinara. Toate acestea sunt cunoscute si ca competente transversale,
care oferd in timp capacitatea de a rezolva probleme si de a solutiona anumite situatii prin aplicarea
unui cumul de cunostinte. Invitarea se va baza pe curiozitatea naturala a copiilor permitandu-le sa
participe activ la activitati: explorarea, adresarea intrebarilor, manipularea. Cu cat un concept este
promovat mai devreme, cu atat copilului ii va fi mai usor sa-l foloseasca. Pentru a pune in practica
aceastd metoda, educatorii trebuie sa predea folosind instrumente adecvate, inclusiv jocuri de logica
adaptate varstei. Copiilor le va placea sa invete astfel, facand predarea mai distractiva si astfel sa
invete mai rapid. De exemplu, jocurile de logicad ajutd la dezvoltarea inteligentei spatiale,
promoveaza rezolvarea problemelor si copilul isi exerseaza astfel simtul logic si planificarea. Jocul
si exploratul sunt moduri de nvatare activa care stimuleaza creativitatea si gindirea critica. Mediile
de invatare, locurile in care copiii pot demonta si reconstrui lucruri — precum radiouri vechi,
masinute, aparate, ceasuri — reprezintd al treilea educator sau educatorul tiacut. Copiii invatd cel mai
eficient fard hartie si creion. Prin stiintd si prin creativitate, copiii isi pot exprima ideile si
sentimentele. Dar, asa cum spune Norman Podhoretz, invatarea reprezintd o impletire miraculoasa a
energiei pure pe care o au copiii cu opusul acesteia - disciplina care ii defineste pe adulti.

Copiii Incep sa foloseasca tehnologia de la varste foarte mici, nsa trebuie sa ne gandim si la
faptul in care acestia ajung, in cele din urmd, sd o foloseascd in mod constient si benefic.

EducatiaSteam 1i ajutd sd inteleagad conceptele abstracte prin experimentare si joacd. De
exemplu, pot intelege cuusurinta care sunt etapele construirii unei case, cum functioneaza un motor
sau cum se produc anumite obiecte, fenomene, toate acestea intr-un mod proactiv si, bineinteles,
distractiv.

Diferenta dintre educatia Steam si educatia traditionala este invdtarea coeziva, mixta, ceea
ce le demonstreaza copiilor cum o metoda stiintificd se poate aplica in viata de zi cu zi. Spre
deosebire de activitatile sau lectiile clasice din sistemul de invatimant traditional, unde de cele mai
multe ori,
profesorul preda, iar copilul ascultd, educatia Steam este o metoda activa, aplicatd si constructivista
care se focuseaza pe “learning by doing”, adicd “a invata facand”. Astfel, copiii vor lucra in sala de

clasd alaturi de cadrele didactice sau acasda, Tmpreund cu pdrintii, ca niste oameni de stiinta,



observand, formuland intrebari, idei, ipoteze, concluzii, experimentand si punind in practica ceea ce

descopera.

Exemple de activitati STEAM

A.) Un proiect Steam poate fi confectionarea unei ,,chitare”, foarte usor de realizat si distractiv,chiar
dacd nu va reproduce in totalitate sunetul original. Materiale folosite: tub de carton (de la
prosoapele

de bucatarie), cutie mica dreptunghiulara, 5 elastice, acuarele, banda adeziva. Lipiti tubul de carton
cu banda de partea laterald a cutiei. Treceti cele cinci elastice in jurul cutiei si folositi acuarelele
pentru a da culoare instrumentului muzical.

B.) Un alt proiect Steam poate fi si realizarea unei ,,gradini din cutie”. Aceastd activitate are
inclinatie spre naturd, ecologie si gradindrit. Materiale folosite: cutie mare dreptunghiulara, creion,
foarfeca, pahare reciclabile din plastic sau carton, pdméant de gradind, plante naturale sau de jucérie.
Trasati dimensiunea gurii paharelor pe fundul cutiei de carton. Decupati forma si pozitionati
paharele astfel incat sa le fixati in suportul tocmai realizat. Puneti pdmantul de gradina in pahare si
treceti la plantat. Daca veti folosi legume de jucarie, nu folositi neaparat pamant. Treceti denumirea
legumelor 1n dreptul paharului sau desenati leguma specifica.

C.) Poduri din scobitori

Podul de scobitori este o activitate STEAM care 1i indeamna pe copii sd gandeasca ca inginerii.
Aceasta activitate este excelentd pentru a testa abilitatile de rezolvare a problemelor, creativitatea si
perseverenta, deoarece cu sigurantd e greu sd faci un pod din scobitori din prima incercare. Poti
alege intre a oferi copilului tdu modele de poduri si sd-1 lasi sa se ocupe doar de construirea lui, sau
ii poti oferi libertatea de a-si proiecta singur podul. Tot ceea de ce ai nevoie pentru aceasta activitate
este un set de scobitori si un adeziv, cum ar fi lipiciul, pentru a putea da structura podului. Copilul
decide cat de mult din fiecare material are nevoie pentru a crea o structurd stabild si functionabila,
tinand cont 1n acelasi timp si de limita cantitatii de material.

D.) Oul cazétor

Aceasta activitate stiintifica necesitd ca copilul tdu sd incorporeze cunostintele de inginerie si
gravitatie pentru a construi o structurd care va Impiedica un ou sd se spargd atunci cand va fi aruncat
de la indltime. Poti prestabili o lista cu materiale sau il poti lsa pe copilul tdu sa decida singur de ce
materiale are nevoie si sd faceti impreuna rost de ele. Aceasta activitate implica legile gravitatiei si
fizicii, combinand modul in care copilul tau intelege stiintele exacte si cum poate implementa aceste
cunostinte pentru a proiecta un mecanism. Poti sd discuti cu el concepte stiintifice pe masura ce
lucreaza la proiectarea constructiei, asa ii permiti sd conecteze ideile cu actiunile si rezultatele.

E.) Pictura pe gheata



Pentru aceasta activitate ai nevoie de o bucatd de gheatd de marimea unei caserole, acuarele si
pensule. Pregateste gheata din timp, plaseaz-o pe o farfurie si lasa-1 pe copilul tau sa picteze pe ea.
Copilul tau va observa procesul de topire al ghetii, dar si modul in care acuarelele se amesteca cu
gheata si se impristie pe toatd suprafata ei in citeva milisecunde. In cursul activitatii il poti intreba
pe copilul tau dacd cunoaste la ce temperaturd gheata se topeste si ingheta, sau puteti vorbi despre
starile de agregare in general. Permite-i sd observe si sa experimenteze cat de mult doreste.

Cele de mai sus sunt proiecte foarte simple, ce se indreaptd cétre educatia STEAM, dar
existd si alte activitati mult mai complexe si care necesitd materiale mai avansate. Pentru copiii mai
mari sunt potrivite proiectele de constructie a unor robotei sau jucarii luminoase. Activitétile detipul
STEAM, cu sigurantd nu vor transforma copiii reticenti in oameni de stiintd, ingineri sau
programatori in miniaturd, fard alte eforturi depuse, dar in orice directie se indreaptd interesele
copiilor dumneavoastra, abilitatile pe care aceste activititi le ofera (gandire critica, colaborare,

comunicare, incredere, creativitate, etc.), ii vor ajuta pe tot parcursul educatiei si al viitoarei cariere.
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Studiul nostru se concentreazd pe analiza strategiilor ce opereaza la nivelul proceselor de
predare-invatare, deci a strategiilor didactice propriu-zise, unde strategia este privita ca o ipoteza de
actiune. Strategiile didactice sunt demersuri actionale si operationale flexibile (ce se pot modifica,
reforma, schimba), coordonate si racordate la obiective si situatii prin care se creeaza conditiile
predarii si generarii invatarii, ale schimbarilor de atitudini si de conduite in contextele didactice
diverse, particulare. Strategia cuprinde specificari si delimitari actionale, in vederea eficientizarii
procesului de transmitere a informatiilor si de formare a capacitatilor intentionate. Strategia
constituie o schema procedurala astfel dimensionata, incat sa prefigureze o realitate educationald in
conditii ce se pot modifica. Ea presupune o ingemanare de intentii, de resurse, de modalitdti de
activare a acestora, de combinare si suscitare a unor dispozitive ,,productive” de cunoastere, de
mobiluri, de credinte, de valori.

Strategia didactica presupune mai multe dimensiuni:

— dimensiunea epistemologica, in sensul cd aceasta este un construct teoretic, congruent intern si
coextensiv anumitor reguli stiintifice;

— dimensiunea pragmaticd, in sensul cd suita de interventii si operatii didactice trebuie sa fie
rezonantacu situatiile didactice concrete si trebuie sa le modeleze eficient;

— dimensiunea operationald, Tn sensul ca strategia trebuie sd ,,adune” mai multe operatii, sa le
coreleze si sa le exploateze maximal in vederea generarii efectelor scontate;

— dimensiunea metodologica, Intrucat strategia se va compune prin asamblari de metode si de
procedee didactice consonante si compatibile reciproc [1].

In mod asemanator, prin strategie se intelege:



— ,,un ansamblu de forme, metode, mijloace tehnice si principiile de utilizare a lor, cu ajutorul
carora se vehiculeaza continuturile, in vederea atingerii obiectivelor” [2];
— ,,combinarea si organizarea cronologicd a ansamblului de metode si de materiale alese pentru a
atinge anumite obiective”;
— ,,ansamblul mijloacelor puse in lucru pentru a atinge scopul fixat, incepand de la organizarea
materiald si alegerea suporturilor pana la determinarea sarcinii de invatare si a conditiilor de
realizare. Toate acestea vor depinde de obiectivele propuse a fi atinse si de fazele formarii traite de
subiect” [3];
— ,combinarea specifica, oportuna, conjuncturald de metode, mijloace, forme de organizare, resurse
materiale si temporale, tipuri de invatare” [4];
— ,,strategia didactica este modalitatea eficientd prin care profesorul ii ajutd pe studenti sa acceada la
cunoastere si sa-si dezvolte capacititile intelectuale, priceperile, deprinderile, aptitudinile,
sentimentele si emotiile. Ea se constituie dintr-un ansamblu complex si circular de metode, tehnici,
mijloace de invatamant si forme de organizare a activitatii, complementare, pe baza cérora
profesorul elaboreaza un plan de lucru cu studentii, in vederea realizarii cu eficientd a Invatarii” [5].
Prima constatare care rezulta din cercetarea si documentarea stiintificd asupra strategiilor
didactice a fost aceea a pluritatii semantice a conceptului. latd cum sunt definite strategiile didactice
de catre diversi autori:
— ,,ansamblul de resurse si metode planificate si organizate de profesor in scopul de a permite
elevilor sa atingd obiectivele date. Persoanele, localurile, materialele si echipamentele formeaza
resursele, in timp ce modurile de interventie (abordare), formele pedagogice si tehnicile pedagogice
constituie metodele” [6];
— ,un ansamblu de forme, metode, mijloace tehnice si principii de utilizare a lor, cu ajutorul carora
se vehiculeaza continuturile in vederea atingerii obiectivelor” [7];
— ,,ansamblul mijloacelor puse in lucru pentru a atinge scopul fixat, incepand de la organizarea
materiald si alegerea suporturilor pana la determinarea sarcinii de invatare si a conditiilor de
realizare. Toate acestea vor depinde de obiectivele propuse a fi atinse si de fazele formarii traite de
subiect” [8];

,Lun ansamblu de actiuni si operatii de predare-invatare in mod deliberat structurate sau
programate, orientate in directia atingerii, in conditii de maxima eficacitate, a obiectivelor
prestabilite” [9];

— ,,0 actiune decompozabild intr-o suitd de decizii-operatii, fiecare decizie asigurand trecerea la

secventa urmatoare pe baza valorificarii informatiilor dobandite in etapa anterioara. In acest sens,



strategia devine un model de actiune 1n actiune, care acceptd ab initio posibilitatea schimbarii
tipurilor de operatii si succesiunea lor” [10];

— ,,un grup de doud sau mai multe metode si procedee integrate intr-o structurd operationald,
angajata la nivelul activitatii de predare-invatare-evaluare, pentru realizarea obiectivelor pedagogice
generale, specifice si concrete ale acesteia, la parametri de calitate superioard” [11]; — ,,ansamblul
de decizii vizdnd desfdsurarea procesului instructiv-educativ, in vederea atingerii unor obiective,
decizii adecvate situatiei concrete (factorilor care influenteaza asupra rezultatelor proiectate)” [12];
— ,,mod de abordare si rezolvare a sarcinilor concrete de instruire” [13];

— in sens general, strategia poate fi definita ca ,,stiinta sau arta de a combina si coordona actiunile in
vederea atingerii unui scop. Ea corespunde unei planificdri pentru a ajunge la un rezultat, propunand
obiective de atins §i mijloace vizate pentru a le atinge” [14].

In viziunea Crengutei Oprea, strategia didactici este modalitatea eficientd prin care
profesorul ii ajutd pe elevi/studenti sd acceada la cunoastere si sd-si dezvolte capacitatile
intelectuale, priceperile, deprinderile, aptitudinile, sentimentele si emotiile. Ea se constituie dintr-un
ansamblu complex si circular de metode, tehnici, mijloace de invatamant si forme de organizare a
activitatii, complementare, pe baza carora profesorul elaboreaza un plan de lucru cu elevii/studentii
in vederea realizarii cu eficienta a invatarii [15]. Analiza diferitelor abordari si definitii ale
»strategiilor didactice” constatd ca metodele constituie nucleul/ componenta de bazd a acestui
concept. In stiintele educatiei, metoda se referd la calea ce trebuie urmati, drumul ce conduce la
atingerea obiectivelor educationale [16]. Metoda are un caracter multifunctional, in sensul ca poate
fi aplicata ca instrument didactic de sine statator si poate fi aplicatd in combinatie cu alte metode,
construind o tehnologie didactica. Totodata, poate participa simultan sau succesiv la realizarea unui
sau mai multor obiective educationale. Metoda se aplica printr-un ansamblu de operatii concrete,
numite procedee. ,,Procedeul didactic reprezintd o secventd a metodei, un simplu detaliu, o tehnica
mai limitatd de actiune, o componenta sau chiar o particularizare a metodei” [17].

Pentru cercetarea noastra, important este sa deducem urmatoarele concluzii:

1. Strategia didacticd reprezinta o modalitate de abordare a invatdmantului si se
subordoneaza paradigmatic tehnologiei didactice, care, la randul sdu, este subordonatd politicilor
educationale si filosofiei educatiei (abordare modernd) si metodologiei predarii-invatarii-evaluarii
(abordare traditionald). In viziunea noastri, intre aceste doud abordiri nu existd contradictii
esentiale. In acelasi timp, tendinta in dezvoltarea stiintelor educatiei este cea de abordare
moderna/teleologica a invatdmantului bazatd pe o noua filosofie a educatiei (umanistica, formativa,

valorica).



2. Strategiile didactice reprezinta un ansamblu de metode In interactiune si integrate intr-o
paradigma procedurald pentru realizarea obiectivelor curriculare/competentelor generale si specifice.

3. Strategiile didactice rezuma doud optiuni: una — pentru un anumit mod de abordare a
invatarii (de exemplu: prin problematizare, algoritmizare, cercetare etc.), a doua — pentru un anumit
mod de selectare si combinare a metodelor in cadrul unor forme de organizare a procesului de
invatamant.

4. Strategia didactica preia denumirea metodei dominante selectate in mod constient si
fundamentat pentru atingerea obiectivelor preconizate. Strategia didacticd poate prelua si functia
unei ,tehnologii didactice” promovata de politicile educationale respective. Cu alte cuvinte,
tipologia ,.,tehnologiei didactice” poate fi stabilitd de jos in sus (metoda — strategie didactica) si
invers (tehnologia didactica — strategia didactica — selectarea metodelor).

5. Promovarea si dezvoltarea conceptului de ,,strategie didactica” este motivata, in primul
rand, de necesitatea optimizarii actului educational si aplicarii abordarii unui invataimant interactiv
centrat pe cel ce invati. In acest context sunt abordate si asa-numitele ,strategii didactice

interactive”.
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INOVATIE SI EXCELENTA PENTRU NOUA REALITATE

Romee Natalia Daniela-Liceul de Industrie Alimentara

Craiova

Scoala viitorului este la doar cativa ani distanta si cred ca devine o culturd a competentei in
dezvoltare, o cultura pedagogicd care are si va avea un rol activ in dezvoltarea societatii
informationale. Intr-un cuvént, un loc creativ, cu cadre pretentioase si o abordare progresiva a
invatarii, alaturi de el, elevul viitorului care va fi modelat de lumea de astdzi intr-un invatamant ce
se adapteaza la momente semnificative de tranzitie in care de multe ori ne determina sa ne Intrebam:
ce vrea de fapt, azi, ce si-ar putea dori si de ce ar avea nevoie pentru a- si impacta sectorul lui de
viitor?! Recunosc cd de cele mai multe ori descoperirile, semnificative” legate de vointd, sunt
adesea determinate de observatii care nu se potrivesc asteptarilor si de aici provocarea stimulativa in
acumularea de dovezi ca este posibil sa obtin date clare in, experimente ‘’cu voluntari obisnuiti care
actioneaza ca subiecti ai asteptarilor in timpul actului educativ. Consider ca pe masurd ce ne gandim
la cum ar putea arata viitorul, trebuie sa reflectdm si la ceea ce 1si doresc si au nevoie societatile
noastre de la scolile care le servesc, iar asta face sa nu ne putem concentra doar asupra modelelor
viitoare de predare si invatare.

Intr-o epoci a dezinformarii, experienta este deosebit de vitald pentru a prezenta elevilor
oameni cu vointa proprie si idei noi si pentru a preda abilitatile gandirii critice, iar strategiile de
predare inovatoare nu inseamna intotdeauna introducerea celei mai noi si mai bune tehnologii in
sala de clasa.

Platon, scria: ,,nevoia noastra va fi adevaratul creator” astazi, stim ca ,,necesitatea este mama
inventiei” asa ca introducerea strategiilor de predare inovatoare in sala de clasd sund cumva a
necesitate mai mult decat o practicd de nisd condusa anterior de cativa educatori indrazneti. Este o
practicd devenitd din ce in ce mai comund astdzi, pe masurd ce scolile cautd sd compenseze
pierderile de Tnvatare si noua noastra realitate.

In multe privinte, aplicarea strategiilor de predare inovatoare in sala de clasi este o
intelegere tacitd a faptului ca metodele noastre de predare pot fi imbunatatite. Acceptand nevoia de
a creste si de a ne dezvolta, care este exact ceea ce cerem elevilor nostri. Strategiile de predare
inovatoare Incep cu o mentalitate de crestere. Identificdim un loc de imbunétitire, Investim timpul
nostru in cercetarea si gandirea la strategii mai bune pentru a preda pe elevii nostri, Cream ceva nou,
sau adaptim metodele existente. Ne asumdm riscuri. S-ar putea si esuim. Incercim din nou.
Repetdm si prin aceasta, stabilim o culturd a inovatiei si a creativitatii in sala de clasa, care i inspira
pe elevii nostri sd facd acelasi lucru. Este important s adoptdim o abordare centratd pe elev

deoarece, in calitate de elev, nu castigdm mai mult din clasa stand pasiv pe locurile noastre pentru o



prelegere de 45 de minute, ci mai probabil, Invatdm participand activ la clasad, punand intrebari,
colaborand la proiecte si rezolvand probleme.

Scopul predarii este de a promova invatarea, iar strategiile pe care le implementam sunt de
asemenea de a o promova. incercarea diferitelor strategii in clasi este un proces iterativ care ne
ajutd sd promovam invatarea mai eficient si cu succes. Trecerea din ultimii doi ani a elevilor de la
caramida si mortar catre elevii digitali a accelerat o tendintd care se dezvolta deja. Oferirea de
programe digitale ofera elevilor flexibilitate cu acces mai mare la profesori si clase, precum si
oportunitatea de a prelua mai mult control asupra invatarii lor. Strategiile par ca facem un salt mare
in ceva nou si nu trebuie sd le aplicam intregii noastre activitati, dar trebuie gandit la cum putem
folosi una sau alta pentru o anumita lectie. Poate cd unele subiecte se preteaza la un exercitiu de
invatare bazat pe proiecte, in timp ce altele beneficiazd de a pune pur si simplu intrebari deschise
fard a leza stiinta educatiei. Ea are un control slab asupra ideilor si interconexiunile semnificative,
deoarece acestea sunt strdine de modurile sale obisnuite de gandire. Poate cd va trebui sa-si
depaseasca dezgustul fata de astfel de concepte pentru a ajunge la adevar, acum cand unele dintre
unitatile de invatdmant se luptd adesea cu rate crescute de abandon scolar, rezultate scolare
insuficiente si absolvire intarziata.

In mod conventional, institutiile de invatimant folosesc metode de predare mai vechi pentru
a oferi educatie tehnica si non-tehnica in care un profesor talentat, exceptional pregatit cu planuri
pedagogice solide, intalneste, cel putin o datd in viatd elevi care nu inteleg pe deplin un concept
prima data cand il invatd sau nu doresc s-o faca. Predictiile timpurii ale performantei elevilor pot
permite factorilor de decizie sa ia masurile adecvate la momentul potrivit, dar nu dispunem din
pacate, de o baza de date care sa ne permitd sa le facem la timp. Nu trebuie sa ascundem aceasta
situatie, s-o ignoram sau sa nu abordam aceste lacune in cunostinte, plus ca elevii nu sunt in masura
sd-si formeze singuri fundatia necesara pentru viitor. De cele mai multe ori ni se recomanda ca
profesor sa evaludm daca timpul de instruire este suficient si daca selevii primesc atentie adecvata,
deoarece acestia au nevoie de o anumita perioadd de timp cu instruire practicad si feedback adecvate,
iar instructorilor li se cere sd promoveze instruirea individuala, care se potriveste adesea cerintelor
de invatare ale elevilor care solicitd o predare mai explicitd si metodica si totul ramane la nivel de
recomandare. Educatia utilizatd pentru a ajuta elevii sd-si imbunatateasca abilitdtile academice cheie,
inclusiv alfabetizarea si calculul este de fapt o forma de asistenta suplimentara oferita elevilor care,
indiferent de motiv, au ramas in urma fatd de restul clasei si aduce un spor de randament prin
utilizarea strategiilor modern, deoarece apeland la nou, ne putem astepta sa vedem mai multe forme
de invdtare combinatd, hibridd si inifiative indraznete pentru a aborda provocdrile cu care se

confruntd elevii astazi. Aceastd tendintd depaseste sala de clasa, deoarece locul de munca se



confruntd si el cu aceste provocari si elevul isi da seama cum sa abordeze propriile experiente de
invatare, iar alternativa raméne incorporarea de asistentd suplimentard si indrumare in cadrul
cursurilor de masa, astfel incat elevul sd primeasca sprijin continuu cu strategii folosite pentru a
inspira creativitatea si succesul lui. Schimbarea este necesara si prin schimbare, suntem obligati sa
esudm sau sd pierdem un ritm cand una dintre cele mai importante lectii pe care o predam elevilor
nostri este ca trebuie sa incerce si daca nu reusesc, atunci e ok. Esecul este ok atat timp cét luam
lectii din acesta si incercim din nou. Incercand diferite tehnologii, cum ar fi inregistrarea
prelegerilor video sau folosirea salilor de clasd virtuale, atunci cand este cazul, poate chiar cerandu-
le elevilor sa-si creeze propriile videoclipuri pentru a preda si a informa alti elevi, le putem
valorifica entuziasmul si- 1 putem folosi in mod practic. Cat timp inovam, ca profesori impreuna cu
elevii, crestem si totul devine mai atractiv acum, in timp ce toti cautdm sa introducem strategii de
predare inovatoare ca solutii la provocarile cu care se confrunta scoala si elevii de astazi.
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Activitati STEAM inedite in cadrul proiectului Erasmus+

Inteligenta Artificiala motivatie si accesibilitate in scolile militare
Giju Adriana

Colegiul National Militar "Tudor Vladimirescu”

Introducere:
Proiectul Erasmus+ "Inteligenta Artificiald motivatie si accesibilitate in scolile militare" a oferit
elevilor scolilor militare oportunitatea de a se implica in activitti inedite si captivante. In cadrul
unei ore de TIC aparent obisnuite, elevii clasei a IX-a A de la Colegiul National Militar ”Tudor
Vladimirescu” au fost provocati sa-si dezvolte abilitatile creative si digitale. Aceastd provocare a
deschis noi orizonturi pentru ei prin intermediul aplicatiei BookCreator, care le-a oferit cheia de a
explora lumea cunoasterii. Cu entuziasm si curiozitate crescanda, elevii au acceptat provocarea si si-
au desavarsit  proiectul bazat pe Inteligenta Artificiala (IA). Progresul
in proiectul Erasmus+: Cu sprijinul dedicat al doamnei profesor, profesorul diriginte al acestei clase
si al proiectului Erasmus+, elevii au reusit sa finalizeze proiectul lor, care a avut A ca tema centrala.
Ei isi exprimd recunostinta fatd de proiectul Erasmus+ pentru oportunitatile oferite, care le-au
deschis noi perspective in dezvoltarea personald si profesionald. De acum incolo, ei pot conta pe
informatiile si provocdrile oferite de Erasmus+, avand certitudinea ca vor fi mereu captivatide
noile cunostinte primite. Contributiile elevilor:
Elevii s-au implicat cu entuziasm 1n proiect, fiecare contribuind cu propria sa carte digitala creatad in

cadrul aplicatiei BookCreator.
Acestea sunt rezumatele lucrarilor lor:

Baciu Mihai-Daniel: In cartea sa, prezintd experienta si interactiunea sa cu o casd inteligenta,

oferind si un tutorial util pentru cei interesati de tehnologie.

Bauer David Andrei Adrian: A ales sa prezinte notiuni fundamentale despre inteligenta artificiala si

modalitatile Tn care aceasta ne poate ajuta 1n viata de zi cu zi.

Carcalete Daria Maria: A explorat domeniul inteligentei artificiale in medicina si impactul sau

asupra industriei medicale.

Cismaru Silviu Mihai: A investigat diversitatea domeniilor in care inteligenta artificiald poate fi

aplicata si beneficiile aduse in fiecare.


https://iteach.ro/pg/blog/adriana.giju/read/134670/activitati-inedite-in-cadrul-proiectului-erasmus%2B-inteligenta-artificiala-motivatie-si-accesibilitate-in-scolile-militare
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/T3AANlQw7ge5towaL8k7fQYvZn93/37TppIl3SryIANJOEmNMng/O16CdSXlSUejaqlH5V6bZg
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/xlUXdxbaHsR3WTNCrMiKtT9YnKu1/X39sr7WLQayp9LbVfTrCsw/LasspQ0IQcumuDMmyH6LHA
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/gFHFbGRk0xSA5itutAGWECBt3BA3/W2k13N4JT_yX71lUGpLPuQ/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/0Otv9vWIfIhNfUfIDDAY7EFA2o52/cx2RqiptR_mz3kFOHVNMZw/hdguSW8jTPCDjeuGkEYisA

Cojocaru Evelina Maria: S-a concentrat pe prezentarea vocii din spatele telefonului care ne ajutd in

viata de zi cu zi.

Diaconescu Larisa Georgiana: A evidentiat utilitatea inteligentei artificiale in viata cotidiand si
evolutia sa in decursul timpului.
Dogaru Ana-Maria: S-a concentrat asupra importantei inteligentei artificiale in viata persoanelor cu

dizabilitati si beneficiile pe care le aduce acestora.

Dragan Eduard lonut: A prezentat exemple concrete de roboti Al si semnificatia lor in lumea

tehnologica.

Filip Cristian-Ionut, Iacob Sebastian Andrei, Spataru Gabriel Daniel, Mitroi Robert Valentin: in
colaborare, acesti elevi au creat o carte care exploreaza diverse subiecte de mare interes in zilele

noastre.

Ghimpeteanu Andreea Claudia: A adus 1n prim-plan exemple de inteligenta artificiala in viata de zi

cu zi, precum si aplicatia ChatGBT si robotul NAO.

Glavan Alin Stefan: A realizat o comparatie intre domeniile de utilizare a inteligentei artificiale si

puterea de procesare a unui computer comparativ cu cea a creierului uman.

Ileana Andreea Ariana: A prezentat importanta inteligentei artificiale, modul in care este utilizata si

argumente pro si contra.

Mihailescu Karina Maria: A selectat informatii despre inteligenta artificiald si importanta acesteia in

viata noastrd, addugand elemente captivante si filmulete pentru a face continutul mai atractiv.

Mitrica Constantin Catalin, Olteanu Rares Constantin: In lucrarea lor comuna, cei doi elevi au

explorat aspecte interesante despre Al si viitorul nostru.

Paun Erik Costinel: A scris despre asistentul vocal Siri, 10 curiozitati despre IA in romana si

engleza, precum si modul in care este utilizata curent.

Plesanu Eduard Andrei: In lucrarea sa, a abordat utilizarea inteligentei artificiale in agricultura si

cum aceasta poate aduce beneficii in acest domeniu.

Popa Elena-Denisa: A prezentat cele mai frecvente curiozitati ale oamenilor cu privire la inteligenta

artificiald, aplicatiile cele mai utilizate si pareri ale expertilor din domeniu.

Riadelu Nicoale Irinel: In cartea sa, a prezentat importanta inteligentei artificiale in securitatea

cibernetica si metodele de apdrare impotriva atacurilor cibernetice, intr-o poveste captivanta.


https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/8eJ3FcdIYNVwpYdg5JdImbvR9Vk1/ZPdCU0RESMKfEjNnGOdu0w/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/zg9iBsPI6YboMMNakJwExgzNbp22/WQMAHLr3QS-j1kDlSoD5Wg/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/dhUJ1d25qaStObTPY125gLBzZw92/MzbvRLUORWmtHTAcB-bQSw/hyLIiUGESICDwY49ttvyOA
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/V78pPJk4xBdxP4jYYv0twQ2AzKj1/2TA2AJDaT3OEOIWGRKocYg/Ti0lLUvCTvqv4BddJkpktA
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/nW2boWXJJdW6OdBrZPBMjzM5Yfk1/FdQVdNGgT_au0XiIP6SGnA/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/WXODKd2eKvWkYX14Bnhu5EaDlFD3/p6VIbOjEQdisVCfrVrHrlw/I3XtptE8TT6bqAjVXJ1P2A
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/LgpMD358uEehyyTh4GSCicHz74X2/hLekhTlmS5G1HAW2FAaKdQ/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/kgvOIIe2q9clZuM7Lib1bP_bDMQ--pmiSMvzPKdQW7K7_NbXsR8DgQ/tzzmaxgrQ7OrQ-AgYTkKoQ/Ar2LqCWeSXqqtz5l83q5Ag
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/hgtfQ0yGo0d4Ikm4qZmYIynbJaf1/WkX0REqUS5e8kjprIU086w/3CbwiHX-RzyLuNp4cCP3yw
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/h0_0bttbPG7FnneCj-0Npad4ek2a8O2RZBdhtyhzm2xZNHaSu5gfPA/Kq_tagm1RZ2-oIS8BnrtJQ/knSwGv0kTfaHzPuoEXyDlA
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/D6B3OTXKJLUT5z6X4ek5KSkz3OG2/NgoR28V2QayZT8CceRdHIQ/_KcyZlF3Sx24tMJoIYnnZw
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/6W1P9AuMxyX6GFyKI4XNhXrepyu1/71KIRQDBTCWY4uvXojXZEQ/cIpS4OioRD61RZYB_r4xCg
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/0Jqnmv2P0eQH2pQ3q9AJ5YF7YNM2/RKKbaq2nTFOtaMz_DZn60Q/ZxxVfzKPThaCvMilch5a1g
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/dJog17XaqrXx50JLXZhUaBGGRQy2/ciATi15LRZeocA0jKc2_KA/iQLjaTweRTSx4K8SP-QO-A

Schatz Anita Maria: A scris despre inteligenta artificiala in educatie si medicind, evidentiind

beneficiile acesteia.
Sitea Robert Mihai: A evidentiat avantajele utilizarii aplicatiei ChatGPT intr-o carte descriptiva.

Slavu Miruna Gabriela: A prezentat informatii despre inteligenta artificiald si evolutia robotilor,

incluzand informatii despre Tesla si robotii lansati de aceasta.

Spinu Dragos George: in lucrarea sa, a abordat avantajele si dezavantajele inteligentei artificiale,

inclusiv videoclipuri realizate de pasionati ai domeniului.

Vicalie loana-Maria: A prezentat curiozitati despre inteligenta artificiald, informatii fascinante
despre relatia dintre om si robot, implicatii negative si altele, cu un design atrdgator atat pentru copii,

cat si pentru adulti.

Velcea Stefan Daniel: A evidentiat importanta inteligentei artificiale in viata cotidiand in cartea sa.

Concluzii:

Proiectul Erasmus+ "Inteligenta Artificiald motivatie si accesibilitate In scolile militare" a fost o
experientd ineditd si captivanta pentru elevii clasei a [X-a A. Cu sprijinul profesorilor si proiectului
Erasmus+, acestia au reusit sa se dezvolte 1n abilitatile creative si digitale prin intermediul aplicatiei
BookCreator si sd-si impartdseascad cunostintele despre inteligenta artificiala in proiectele lor
individuale. Proiectul a oferit elevilor oportunitatea de a explora noi domenii si de a-si dezvolta
perspectiva asupra rolului tehnologiei in societate. Prin contributiile lor diverse, elevii au
demonstrat angajamentul si entuziasmul lor pentru invétare si dezvoltare personald. Proiectul
Erasmus+ a facilitat aceasta experienta deosebita si a oferit elevilor posibilitatea de a se conecta cu

lumea IA si de a explora potentialul acesteia in viata de zi cu zi.


https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/9OXpFYKELerEwjvLzf1duCPEgyM4wV4BF7SvyYEh6ps0Lm_9UWVKqA/CqN-PkGRQNKANK1hhYDZsA/8zIpPcFiQZ6qMcUuZWOHfw
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/Y05af04yh9cRf38Ux580EOHYQ4a2/6vb33tGVSl-op9lcsILWJA/1y9tf9KESvyp92PeflXf-Q
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/9Lae9OZ8hyX1unY6HMGkyKTOhzg2/rtpKas2NT3qenp8aXwkBow/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/DHLAiog6TIcplrXWRn2IrdLSjfc2/Fka-MJsKSC6rTi7-_LB16g/VYZimLz0Qoq9sUXbkU7sHQ
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/CyzeQoHkvzb8LKM__ccyIjTtYoPxSBW6xUfvbuR4rqX8SaZDBpcsQg/bWZlgMhFRb-ZzCxQWXkccQ/7mNbz_DRTVu58SOqMgMg3g
https://app.bookcreator.com/read/library/-NXBYJoEYtyi-CMnrXpw/4uKuFzavmseA1Kesk1CcPsTs23OccNgQp7CB2XSAK50JjCK8TCgsoA/0o5t4oLYT7qALwJuEsy7uQ/2YAbtVGcTD6k7kGewC6qaA

CREATIVITATE, DESCOPERIRE SI AUTODESCOPERIRE
IN SCOALA SECOLULUI XXI

Autori : Militaru Mihaela — profesor de Chimie
Vrabie Violeta — profesor de Fizica
Colegiul National Pedagogic ”Stefan Velovan”, Craiova

In societatea bazata pe cunoastere, progresul, rezultat al cercetarii si inovarii, este cuantificat
prin cantitatea si calitatea inventiilor si inovatiilor produse in cadrul acesteia. In mod automat,
putem concluziona ca la baza societatii bazate pe cunoastere, std sistemul de invatamant, de
calitatea acestuia depinzind reusita sau nereusita dezideratului de evolutie globald a societatii
actuale catre o societate bazata pe cunoastere.

In general, putem aprecia ca sistemul de invatimant, din orice tara ar fi acesta, deci implicit
si din Romania, reprezintd o structurd sistemica intercorelatd, din componentele acesteia facand
parte infrastructura de Invatamant, totalitatea programelor respectiv a disciplinelor de studiu —
caracterizate prin diversitate, intindere si calitate, in care actioneaza actorii respectivului sistem pe
care i vom numi Tn mod simplificat “profesori” si “elevi”, a caror interactiune este influentata de
cele doua componente anterior enuntate si care se masoara prin parametri statistici de performanta:
note, calificative, procente de promovabilitate, rezultate la examene: bacalaureat, evaluare nationala,
facultate, masterate, doctorate, etc.

Dacé reflectam asupra sistemului de Invatdmant, luand ca exemplu pe cel autohton, prin
prisma rezultatelor sale, adica din punct de vedere al gradului de integrare socio-profesionald a
absolventilor, observam existenta unui numar semnificativ de “dizabilitati” de integrare — termen
“gratios”, cdci “esecul” ar reprezenta o denumire mult mai potrivita.

Cauzele “dizabilitatilor de integrare socio-profesionald”, pot fi multiple, analiza acestora
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conducand la prima vedere la formulari cu pretentii de “sentintd definitiva”, de genul: “elevul” nu a
fost silitor, “profesorul” nu a fost suficient de competent, programa de studiu nu a fost adecvata:
prea vasta, prea restransd, prea noud, prea invechita, etc.

Dar, cum vom cataloga situatiile, care nu sunt putine, in care: “elevii” au fost eminenti,
“profesorii au fost exceptionali” materia studiatd a fost “de varf”, si totusi “absolventul” a ratat
lamentabil integrarea socio-profesionald, adica tocmai el care era pregatit sa devina “solutie” /
“ideal” s-a transformat intr-o “problema” pentru societate. Ei bine, exista un raspuns/raspunsuri §i
pentru situatiile de referinta, si anume “societatea este corupta”, “inversarea sistemului de valori”,

“societatea nu incurajeaza invatatura”. In opinia autorului, acest tip de raspuns, nu este multumitor,

fiind similar cu acela al vulpii din fabula esopiana “strugurii sunt acri”.



Desigur, societatea este departe de a fi perfectd, dar rolul unui sistem de ivatamant (si
totodata masura de apreciere a acestuia) este acela de a integra in numar cat mai mare pe absolventii
acestuia in societatea reald, integrare care insa le da posibilitatea acestora de a o modela in sensul
progresului al idealului, si nu de a produce “marginalizati” pe banda rulantd, a caror principala
preocupare consta in elaborarea de constructii meditative asupra propriului “esec” precum si
stergerea “colbului” de pe siragul de diplome pe care acestia, le-au obtinut, fie ele, regretabil, chiar
doctorale.

O exprimare in plan poetic, care descrie In termeni satiro-ludici, intr-un plan idealizat,
rezultatele medii ale invatdmantului de pe la noi, poate fi realizatd cu versurile lui I.L. Caragiale:
“Mare lucru-n lume e invatatura/ Tine loc la multe, chiar si la talent / Cu o scoald buna rafinezi
natura / Din vitel poti scoate un bou eminent” (am folosit termenul de situatie ideald deoarece
“boul” de referinta s-a integrat socio-profesional, ba chiar conform fabulei “a ajuns intr-un post
mare”, aspect care de putine ori este valabil pentru “vitelul mediu” din realitatea mioritica).

Este clar, ceva s-a intamplat, - I.L. Caragiale ne spune clar lipsa de talent -, respectiv fie
elevii nu gi-au gasit vocatia profesiei pe care sd o urmeze, atat din punct de vederea al placerii si
satisfactiei launtrice si efective create de aceasta, cat si din punct de vedere al posibilitatilor fizice si
intelectuale, chiar putem spune a talentului de a o urma.

In aceste conditii, ne permitem si reformulim termenul de “elevul nu a fost silitor” prin
termenul “elevul nu are vocatie pentru respectiva materie” sau de ce nu “profesorul nu are vocatie”
—1n fond si profesorul este un produs al sistemului de nvatamant.

Desigur, “carcotasii” vor raspunde ca respectivele esecuri puteau fi evitate prin consiliere
“de ordin pedagogic, respectiv psihologic al respectivului elev”. Solutia prezentata pe coordonata de
referintd nu este completa, este ca si cum am consilia pe cineva prin calculator cum sa sara 5 metri
cu prajina. Dupa 6 luni de lectii aprofundate si reflexii filozofice referitoare la saritul cu prijina,
sigur cd majoritatea celor care au urmat cursul in fata calculatorului, la prima proba practica nu vor
reusi sa sara nici macar o inaltime de 1 metru.

Reluand in sinteza, cauzele care au condus la “dizabilitati” in integrarea socio-profesionala a
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absolventilor : “societatea este coruptd, nu are un sistem de valori”, “sistemul de Tnvatimant nu este
acordat la cerintele societatii”, “elevii nu si-au gasit vocatia, nu le-a placut meseria pe care au ales-o
sau nu au talent s o practice” observam ca in cadrul acestora existd un “parametru controlabil” si
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anume ‘“elevii nu si-au gasit vocatia” care poate fi asimilat si prin “ elevii nu au reusit sd se
descopere (autodescopere), sau sa fie descoperiti”.

Am folosit notiunea de “parametru controlabil” si evident restul cauzelor au fost incadrate in
categoria ‘“‘parametru necontrolabil”, termenii fiind preluati dintr-o teorie economica emisda de

profesorul universitar japonez Genichi Taguchi, numitd “teoria robustetii”. Teoria de referinta



izvoraste dintr-o filozofie profund practica emisa de traditia japoneza, care in esentd afirma ca “este
mult mai simplu si economic sa inlaturi efectele produse de perturbatii decat insasi perturbatiile”
(daca ploua, ca sd nu te uzi, mai bine iei o umbreld, este inutil sa incerci sa opresti ploaia), care in
plan economic are urmatoarea dimensiune “trebuie sd proiectezi produse de asa naturd, adica de o
asa robustete, care sa poata fi realizate cu tehnologia pe care o detine firma, in parametri de calitate
nominali ceruti de beneficiari”. In teoria lui Genichi Taguchi se postuleazi faptul ci efectele
nedorite pot fi inldturate printr-o combinatie corespunzatoare, de reglare, a “parametrilor
controlabili”. In context, ar fi destul de comod si se afirme ci “sistemul de invatamant este perfect”,
vina este a “elevului” cd nu a reusit sd-si gasesaca vocatia, cd s-a “ratat” etc., adicad “elevul nu a avut
robustetea necesara”.

Solutia, constructiva, consta in faptul ca sistemul de invatdmant trebuie sa fie parte la solutia
ecuatiei de asumare a esecului si nu numai “lipsa de vocatie (talent)” a elevilor pentru profesia pe
care, in mod regretabil, si-au ales-o. Sa facem putind filozofie. Ce inseamnd ca nu avem vocatie
pentru o anumita meserie cuantificatd printr-un numar de materii de studiu care trebuie promovate?
Inseamna ci nu ne place ce studiem la respectivele materii sau ci nu avem talent pentru aceasta.
Inseamna ca nu ne cunoastem, cici “daca ne-am fi autodescoperit” am fi ales altia meserie, implicit
alte materii de studiat.

Ce ne cere societatea? Societatea ne cere sd ne integram, cerere adresatd individual fiecdruia
din noi. Ce inseamna a ne integra in societatea bazatd pe cunoastere? A ne integra in societatea
bazata pe cunoastere Inseamna sa fim capabili sd producem cunoagterea in formele ei cele mai de
varf: inventii, inovatii, adicd intr-un cuvant, sa fim creativi. In concluzie, nu putem deveni creativi,
fara a avea talent. Deci nu putem deveni creativi dacad nu ne “descoperim sau autodescoperim”
vocatia.

Sistemul de invatamant trebuie sa fie obligat sa ne descopere vocatiile pe care le avem si
totodata sa oblige pe elevi sa si le descopere si singuri (sd se autodescopere) si sd ne formeze in
mod “robust” in raport cu societatea in care traim. Care este atunci dimensiunea, coordonata spre
care trebuie orientat sistemul de Tnvatamant? Evident, dimensiunea este creativitatea, dimensiune
care apartine si societdtii bazata pe cunoastere. Metodica dezvoltarii capacitatilor creative la elevi se
bazeaza pe intelegerea legitatilor creatiei stiintifice. Elementele principale ale creatiei stiintifice pot
fi prezentate sub forma unui ciclu: fapte — ipoteze — modele abstracte, legi, principii —
concluzii teoretice — verificarea experimentala si aplicarea teoriei in practica.

Alaturi de problemele de creatie se folosesc si lucrarile de laborator creative, care pot fi
de doua tipuri: de cercetare si de constructie. Exemple de lucrari de laborator de cercetare:
lansarea la o anumita inaltime a unei bile cu ajutorul unui pistol cu arc; determinarea fortei minime

orizontale cu care trebuie actionat asupra unui corp aflat pe platforma unui carucior pentru ca el sa



inceapa sa alunece pe carucior. Exemple de lucrari de laborator de constructie: constructia
termometrului cu gaz, constructia unui defectoscop, etc. De regula, elevii sunt interesati sa
construiasca si sa inventeze. Primind o asemenea sarcina de lucru, elevul va studia mai atent teoria,
aparatele si instalatiile construite pe baza ei si in acest fel, apare tendinta de explicare a celor vazute
si de propunere a unei variante proprii de constructie a aparatelor sau instalatiilor.

Procesele de invatare 1n societatea bazata pe cunoastere sunt axate pe creativitate, generata
atat in cadrul interactiunii dintre individ si mediu, precum si in cea dintre individ si individ.
Modelul de referintd este cunoscut in literatura de specialitate cu denumirea “double loop
learning”, si este caracteristic ‘“organizatiilor castigatoare”. Modelul opozabil, caracteristic

“organizatiilor perdante”, poarta denumirea de “single loop learning”.
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PROGRAMUL NATIONAL ,,ORA DE NET“ —- PREMISA PENTRU
SIGURANTA ELEVILOR iN MEDIUL ONLINE
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Specialitatea: Informatica

Pe parcursul anului scolar 2022-2023, am implicat elevii in derularea activitatilor din cadrul
Proiectului National ,,Ora de net“, avand intentia de a-i ghida 1n periplul lor prin lumea internetului:
in cautarea informatiilor pe internet, conform nevoilor personale, adecvate varstei; In folosirea
chibzuitd a timpului acordat mediului virtual; In aplicarea celor mai bune modalititi de a fi
securizati in mediulonline, dupd ce vor cunoaste pericolele la care vor putea fi expusi; In
diferentierea stirilor false de cele adevarate.

Am ales Programului european ,,0Ora de Net* deoarece promoveaza utilizarea Internetului de
catre copii si adolescenti Intr-un mod creativ, util si sigur, fiind implementat la nivel national de
Organizatia Salvati Copiii Romania, membra a retelelor internationale INSAFE si INHOPE, oferind
materiale si informatii de calitate, puse la dispozitie gratuit, tuturor profesorilor implicati.

1. Proiectul experiential ,, Exploratori digitali“ (noiembrie-decembrie) a deschis primul sir de
intalniri virtuale pe platforma Classroom.

Am folosit aplicatia WordArt si printr-un brainstorming am realizat o evaluare initiald a
elevilor, in ceea ce priveste notiunea de internet, apoi a urmat prezentarea unor filmulete cu
caracter educativ, de pe canalul YouTube, care abordeaza temele propuse de catre organizatori.
Dupa vizionare, au urmat dezbateri, in cadrul unor ateliere de lucru interactive, despre obiceiurile
online, gasind impreuna raspunsuri la intrebarile: ,, Stim care sunt pericolele internetului? , ,, Putem
identifica modalitati de protejare a datelor cu caracter personal?“, ,, Cum, cdt si cu cine ne
petrecem timpul in mediul online? “

A doua sesiune online a avut ca scop instruirea pdrintilor, cu referire siguranta online a
copiilor si la gasirea unor modalitétii eficiente de folosire a timpului petrecut pe internet de catre
copii, subliniindu-se rolul pe care-l au adultii-parinti, in acest scop. Parintii au considerat ca este o
tema de actualitate, care vine in sprijinul tuturor in aceastd perioada, cind invatdmantul suferd
foarte multe schimbari.

Am aplicat in cadrul acestei activitati cunostinte dobandite in cadrul cursului ,,Profesor real
intr-o scoala virtuald®“, furnizat tot de Organizatia Salvati Copiii, pe care l-am parcurs cu succes in
acest an scolar, abordand cu usurintd urmatoarele teme: ,,Cum venim 1n sprijinul copiilor pentru a le
asigura starea emotionald de bine atunci cand Invata in scenariul rosu sau hibrid?*, ,,Care sunt

pericolele cyberbullyingului?*, ,Ramai conectat cu Echipa Ora de Net!*.



Ultima activitate, intitulata “Joc si joaca cu copiii pentru aplicarea celor invatate” a constat
in selectarea unor jocuri educative online pentru copii, adecvate varstei; crearea unor animatii
simple (Quik, WordArt.com, Chatterpix); concursuri online folosind aplicatiile learningapps.org,
wordwall.com (ciorchine, ilustratie prin desen, banda desenata, pliant afis, PPT, inregistrare video,
eseu etc.). Pentru a da frau liber creativitatii, imaginatiei si spontaneitatii, dar si pentru a promova
jocul in aer liber, elevii au primit ca tema de portofoliu sa prezinte etapele unui joc in aer liber/de
interior, fara a folosi tehnologia digitala, folosind o tehnica de lucru la alegere. Prezentarea trebuia
sa faca referire la: titlul jocului, etapele desfasurdrii jocului, regulile principale, alte aspecte
importante( de exemplu- cite persoane pot participa, care sunt materiale necesare jocului, de ce
recomanzi acest joc, cand/ unde se poate juca etc).

Exemple de prezentare a jocului: ilustrarea printr-un desen a jocului, iar pe o foaie, separat,
sd se scrie etapele desfasurarii; un ,,ciorchine®, pornind de la numele jocului descris; un pliant, pe
fiecare pagind fiind addugate imagini, informatii despre jocul propus; un material stil ,banda
desenatda*“ din care sa se inteleagd clar etapele jocului; album cu fotografii realizate in timp ce se
desfasoara jocul; inregistrare audio/ video prin care se dau explicatii referitoare la jocul preferat;
crearea unei povestioare/ a unei poezii sau poate ...chiar a unei carti ilustrate.

2. Ziua Internationald a Sigurantei pe Internet*“(2-9 februarie) — intalniri virtuale pe platform
Classroom/ ateliere de lucru fata- in- fata.

Mi-am propus sa creez un spatiu colaborativ cu parintii, in urma céruia fiecare parinte sa
aiba posibilitatea de a reflecta la propria lui relatie cu tehnologia si cum poate sa-1 sprijine pe copil
in a utiliza tehnologia intr-un mod sigur, cu scopul dezvoltirii armonioase. In acest sens, am facut
referire la Campania ,,Crestem o generatie fara frica“. Recomandand parintilor sursele puse la
dispozitie de Salvati Copiii (farafrica.ro/crestemfarafrica), provocandu-i la discutie, acestia isi vor
invinge in timp temerile pe care le pot avea cu privire la faptul cd nu au toate raspunsurile la
problemele pe care copiii lor le Intampina pe internet, mai ales cand este vorba despre un subiect
atdt de sensibil precum cyberbullying. De asemenea, am participat impreund cu parintii la
Webinarul “Parinte responsabil 1n era digitala”, eveniment care a abordat tema riscurilor pe care
fenomene precum cel de cyberbullying le pot avea asupra copiilor, transmis 1n direct pe pagina de
Facebook Salvati Copiii Roméania.

3. ,FOMO si presiunea de a fi mereu online”(mai- iunie), a constat in derularea a trei activitati
fata in fata, cu elevii, dupa cum urmeaza:

— Am vizionat filmulete educative pentru intelegerea conceptelor de FOMO(Fear Of Missing Out)
vs JOMO(Joy Fear Of Missing Out) si a efectelor negative FOMO pe care le poate avea asupra

sanatatii fizice sau mintale asupra fiecaruia dintre noi.



— Am aplicat si interpretat chestionarul ,,TU ai FOMO?, am centralizat rezultatele si am subliniat
cateva concluzii generale; am conceput mesaje, care ar putea fi trimise catre ajutor(@oradenet.ro, iar
la final am lansat ideea de a realiza un Jurnal de autoreflectie, in care sd fie monitorizatd pe o
perioada de o saptamana activitatea personala pe retelele de socializare pe care este activ fiecare.
— Am indrumat elevii in realizarea si prezentarea unor miniproiecte creative de grup cu tema ,,Cum
sd reducem FOMO?“. Elevii si-au prezentat miniproiectele, in fata clasei, apoi am tras cateva
concluzii referitoare la efectele pe care le poate avea fenomenul FOMO asupra sanatatii fizice si
mentale ale fiecaruia dintre noi:
a) efecte psihologice: obsesia pentru verificarea conturilor, pierderea increderii 1n sine — raportarea
permanenta la ,,ce cred altii despre mine*, schimbari bruste de dispozitie, evitarea Intrevederilor fata
in fatd, pierderea unor momente placute care ar fi putut fi valorificate in timpul liber, scurtarea
timpului pentru efectuarea temelor si a altor lucruri care dezvolta personalitatea umana.
b) efecte fizice: dureri de cap, scdderea acuitdtii vizuale, somn agitat din cauza mesajelor primite la
ore nepotrivite.
Din discutiile purtate cu elevii, am centralizat cateva propuneri pentru a reduce FOMO:
- Sa ne dam intalnire la 0 anumita ora pentru a ne intalni in parc!
- Sa inchidem telefoanele cand ne facem temele!
- Sa ne facem o listd cu pasiunile pe care le avem si sa ne urmam ,,visul*!
- Sd ne facem un orar cu activitati, in care socializarea online sd ocupe un loc mai putin Insemnat!
Voi continua sd consolidez parteneriatul cu parintii, aducandu-le la cunostinta faptul ca au
un rol foarte important in asigurarea starii de bine emotionale a copiilor, ca pot contribui esential la
blocarea cyberbullying-ului si al sexting-ului, a discursurilor instigatoare la ura, dacd vor urmari
indeaproape, cu tact activitatea copiilor pe internet.
De asemenea, si cu elevii voi mai participa si pe viitor la programul ,,Ora de net“, pentru a
reusi sa 1i fac sda constientizeze ca internetul poate da dependentda, importantd fiind vointa si

stdpanirea de sine pentru a zice STOP NET pentru o perioada limitata de timp.
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EDUCATIA TRADITIONALA VERSUS EDUCATIA MODERNA

Raduti
Cristian, MecaniciaLiceul Tehnologic
de Transporturi Auto Craiova

Educatia in general acopera procesul de dobandire a cunostintelor, abilitatilor,
valorilor si comportamentelor Intr-un mediu formal sau informal. Aceasta include
transmiterea si asimilarea informatiilor, dezvoltarea gandirii critice, formarea
abilitatilor practice si sociale, si pregatireapentru rolurile in societate. Educatia poate
avea loc 1n scoli, universitati, dar si prin auto-studiu, experiente de viata si interactiuni
sociale. Scopul sdu este s faciliteze dezvoltarea integrala a individului.

Educatia traditionald si cea modernd reprezintd doua abordari distincte 1n
procesul educational. Educatia traditionald se axeaza adesea pe metode conventionale,
precum predarea frontala si evaludrile standardizate. Pe de alta parte, educatia moderna
adopta tehnologii, metode interactive si accentul pe dezvoltarea abilitatilor practice.
Aceastd schimbare reflectd nevoia de a pregati elevii pentru lumea 1n continud evolutie.
In acest eseu, vom explora diferentele dintre cele doua abordari si impactul lor asupra
formarii individuale.

Educatia traditionald se referda la un sistem de invatdmant care urmeaza
metode si practici consacrate, adesea transmise de-a lungul generatiilor. Aceasta
implicd utilizarea manualelor scolare, predarea in clasa, examene periodice si
respectarea unui curriculum fix. In cadrul educatiei traditionale, accentul se pune
adesea pe disciplinele academice fundamentale si pe respectarea valorilor culturale sau
sociale traditionale.

Educatia traditionald ofera structura clara si discipline, promovand respectul
pentru autoritate si reguli. Elevii beneficiazd de interactiunea directa cu profesorii si de
o0 baza solida in cunostinte fundamentale. Aceasta abordare poate crea un mediu stabil
si familiar, facilitand invatarea.

In educatia traditionald, interactiunea directd dintre elevi si profesori se
desfasoara in cadrul claselor si lectiilor. Profesorii predau subiectele, oferd explicatii si
raspund la intrebari. Elevii participd prin discutii in clasd, punerea de intrebari si
prezentdri. De asemenea, profesorii acordd feedback direct asupra temelor si
evaludrilor, facilitind comunicarea bidirectionald pentru intelegerea si Tmbunatatirea
continud a performantelor elevilor. In cadrul acestui tip de educatie metodele de

predare includ: lectii frontale (profesorul preda subiectul in fata intregii clase, iar elevii



asculta si iau notite); studiul individual(elevii citesc manuale sau materiale didactice si
isi consolideaza cunostintele prin auto-studiu); dezbateri 1n clasd (elevii participa la
discutii si dezbateri pe marginea subiectelor predate; exercitii practice (aplicarea
cunostintelor in probleme siexercitii practice, de obicei sub supravegherea
profesorului); evaludri periodice (teste si examene regulate pentru a evalua progresul
elevilor). Aceste metode sunt utilizate pentru a asigura predarea eficientd a continutului
si pentru a dezvolta Intelegerea si abilitatile elevilor in cadrul unui cadru traditional de
invatare.

Daca notam ca avantaje faptul ca educatia traditionalad furnizeaza o structura
bine definitd si un cadru organizat pentru predare si invatare, promoveaza disciplina si
respectul pentru autoritate, contribuind la un mediu de invétare ordonat si oferd o baza
solida de cunostinte concentrdndu-se pe transmiterea si intelegerea detaliatd a
cunostintelor de baza in diverse discipline, trebuie sa subliniem ca lipsa flexibilitatii
respectiv neadaptarea la nevoile individuale si diferitele stiluri de invatare ale elevilor
cat si limitarea creativitatii datorita faptului cd accentul se pune pe reguli si structuri,
precum si rezistenta la schimbare, constituie cu sigurantd dezavantaje ale educatiei
traditionale.

Prin comparatie cu educatia traditionald, In educatia moderna, metodele de
predare se axeaza pe interactivitate si implicare, ca de exemplu: invatare bazatd pe
proiecte(elevii lucreaza la proiecte practice pentru a aplica cunostintele in context real si
a dezvolta abilitdti practice); Invatare inversatd (materialele de studiu sunt furnizate
inainte, iar timpul in clasd este dedicat discutiilor, rezolvarii de probleme si aplicarii
cunostintelor); colaborare online (utilizarea platformelor online pentru colaborare si
discutii intre elevi, facilitind Iinvétarea sociald si participarea activd); jocuri
educationale (integrarea jocurilor si simuldrilor pentru a face invatarea mai interactiva si
captivantd); tehnologie si multimedia(folosirea dispozitivelor digitale, a simularilor
virtuale si a altor resurse multimedia pentru a sprijini procesul de invatare). Toate aceste
metode pun accent pe adaptabilitate, gandire criticd si implicarea activa a elevilor in
procesul de invatare.

Metodele de predare moderne vin cu diverse avantaje, printre care: implicarea
activa a elevilor prin care se romoveaza participarea activa a elevilor in procesul de
invatare, stimuland interesul si angajamentul acestora, personalizarea invatarii, ceea
cepermite adaptarea metodelor la nevoile si ritmul de invatare individual al fiecarui
elev, dezvoltarea abilitatilor practice relevante pentru lumea reald, cum ar fi gandirea

criticd, rezolvarea de probleme si colaborarea, utilizarea tehnologiei pentru a face



invatarea mai accesibila, interactiva si atractiva.

Toate aceste metode incurajeaza atitudinea de invétare continua si adaptare la
schimbari intr-o lume in evolutie rapida si contribuie la pregatirea elevilor pentru a face
fata provocdrilor si oportunitatilor din societatea actuald.

Desi avantajele aduse de metodele de predare modernesunt de necontestat,
trebuie sa subliniem si dezavantajele care par a trece neobservate dacd nu tinem cont
de dificultatile de accesla noile metode. Nu toti elevii au acces egal la tehnologie sau la
alte resurse necesare pentru metodele moderne de predare, ceea ce poate accentua

inegalitatile.Implementarea unor metode



moderne poate necesita investitii semnificative in infrastructurd si tehnologiesi nu toate scolile au
resursele necesare. Unele metode moderne pot crea o dependentd excesiva de tehnologie, iar lipsa
acesteia poate perturba procesul de invatare. Utilizarea excesiva a dispozitivelor digitale poate duce
la distractii si scaderea concentrarii elevilor.

Este important sa se recunoascd cd nu existd o abordare universald perfectd si sd se
exploreze modalitdti de imbinare a elementelor traditionale cu cele moderne pentru a raspunde mai
eficient diversitatii nevoilor educationale

Daca educatia traditionala pune accentul pe metodele clasice de predare, iar elevii urmeaza
un program rigid, educatia modernd se concentreazd pe metode inovatoare, tehnologie si
incurajeazagandirea critica si creativd. Ambele abordari au avantaje si dezvantaje, iar eficacitatea
depinde de context si de nevoile elevilor.Combinatia unor metode personalizate cu structura
traditionala poate oferi un echilibru intre nevoile individuale ale elevilor si o baza solida de
cunostinte.Adaugarea proiectelor practice si a activitdtilor de invatare bazate pe experientd poate
contribui la dezvoltarea abilitatilor practice si a gandirii critice.

Imbinarea metodelor traditionale de evaluare cu instrumente moderne, cum ar fi proiecte
digitale sau portofolii online, poate oferi o perspectivd mai completd asupra progresului elevilor.
Prin adoptarea unei abordari integrate, educatia poate raspunde mai bine diversitatii nevoilor

elevilor si cerintelor societatii contemporane.
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CALITATEA SI INOVATIA — PREMISE ALE PERFORMANTEI

PROF. VANCIU ALEXANDRU GHEORGHE

Liceul Tehnologic ,,Constantin Ianculescu”, Carcea, Dolj

Calitatea educatiei, accesul la educatie, educatia timpurie, parteneri in educatie, in contextul
mare al educatiei pentru dezvoltare durabild, sunt considerate prioritati in programul actual de
reforma a educatiei, Este dovedit faptul ca factorul principal al performantelor si unul dintre
actuald se manifestd o tendintd din ce in ce mai pronuntatd in cresterea exigentei beneficiarilor
educatiei in ceea ce priveste calitatea.

Aceastd tendinta este insotita de intelegerea crescanda a faptului ca imbunatatirea continua a
calitatii este necesard pentru a atinge, a mentine si a creste performanta fiecarei institutii de
invatamant si fiecarui individ, in perspectiva. Succesul intregii activitati derulate in institutiile de
invatdmant depinde Tn mare masura de modul in care se asigurd un management adecvat al calitatii.
Calitate in educatie insemnad asigurarea pentru fiecare educabil a conditiilor pentru cea mai buna,
completa si utild dezvoltare. Valorile calitdtii in educatie sunt: democratia, umanismul, echitatea,
autonomia intelectuald si morala, calitatea relatiilor interpersonale, Imbogatirea comunitatii, insertia
optima sociald si profesionald, individul ca membru critic si responsabil al comunitétii etc.

Asigurarea calitdtii educatiei in context formal se realizeaza mai ales prin modul 1n care
cadrul didactic organizeaza demersul didactic, pentru atingerea competentelor vizate de programa.
In viziune moderni, rolul profesorului este de a facilita si intermedia invitarea, de a fi partener in
invatare, de a-i ajuta pe elevii sai sa inteleagd, sd argumenteze puncte de vedere proprii, de a alege
strategii adecvate prin care sa-i pregiteasca pe elevi sa facd fatd si sd se integreze optim unei
societati aflate Intr-o dinamica fara precedent.

Modalitatile de realizare a Invatarii urmaresc formarea de competente si deprinderi practice
cu accent pe invatarea prin cooperare. Situatiile de invatare create trebuie si-i incurajeze pe elevi sa
exprime puncte de vedere proprii, sa colaboreze in rezolvarea sarcinilor de lucru, sai incite la
cdutare. Imbunititirea calititii educatiei presupune evaluare, analizd si actiune corectivd continui
din partea organizatiei furnizoare de educatie, bazata pe selectarea si adoptarea celor mai potrivite
proceduri, precum si pe alegerea si aplicarea celor mai relevante standarde de referinta.

Metodologia asigurdrii calitdtii educatiei precizeazd cd asigurarea calitatii educatiei este

centratd preponderent pe rezultatele invatarii. Rezultatele invétdrii sunt exprimate in termeni de



cunostinte, competente, valori, atitudini care se obtin prin parcurgerea si finalizarea unui nivel de
invatdmant sau program de studiu.

Calitatea in educatie este asiguratd prin urmatoarele procese: planificarea si realizarea
efectiva a rezultatelor asteptate ale Invatarii, monitorizarea rezultatelor, evaluarea internd a
rezultatelor, evaluarea externa a rezultatelor si prin Tmbunatatirea continua a rezultatelor in educatie.
Calitatea este dependenta de valorile sociale in care functioneaza sistemul respectiv de educatie.
Calitatea se realizeaza pe un anume subiect, pentru un anume beneficiar, dupd anumite interese.
Valorile calitatii in educatie: democratia, umanismul, echitatea, autonomia intelectuala si morala,
calitatea relatiilor interpersonale, comunicarea, imbogdtirea comunitatii, insertia optima sociala si
profesionald, educarea individului ca membru critic i responsabil al grupului.

Forta de munca sa fie competitivd, cu noi competente in solutionarea problemelor si cu
abilitati cognitive. Inca persista discrepante intre nivelul de pregatire al elevilor din scolile rurale si
cei din scolile urbane, intre elevii majoritari si cei apartindnd grupurilor minoritare defavorizate.
Cheia spre calitatea invatamantului preuniversitar consta in termenul de “adaptare”: o adaptare la
varsta elevilor, la stilurile lor de invatare, la valorile societdtii romanesti, la nevoile elevilor, la
perspectivele lor de viitor, etc.

Cultivarea gandirii inovatoare a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane.
Stimularea creativitdtii tinerilor se poate realiza printr-o sustinuta si elevatd pregdtire teoretica si
practicd; dinamizarea initiativei si muncii independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea
activitatii de documentare si experimentare independentd; receptivitatea fatd de nou; pasiune pentru
stiintd in concordanta cu aptitudinile fiecaruia. Deosebit de importanta este atitudinea profesorului,
relatia sa cu elevii. Aceasta implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si
ceea ce priveste metodele de educare si instruire.

In primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu
inseamna a cobora statutul social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie sa solicite
participarea, initiativa elevilor — e vorba de acele metode active, care din pacate sunt prea putin
utilizate In scoala romaneasca.

Cadrele didactice au un rol central in dezvoltarea unei educatii de calitate. Invitarea centrata
pe elev, care presupune cunoasterea indeaproape a acestuia, a culturii, a capacitatilor si inclinatiilor
sale catre anumite domenii, reprezintd o metodd actuala care da posibilitatea profesorului sa
raspundd cerintelor si nevoilor sale de culturd, precum si si-1 evalueze corect. In acest caz,
corectitudinea evaluarii depinde in mare masura de imagine ape care profesorul si-o creeaza despre

elev.



Calitatea n educatie inseamna asigurarea pentru fiecare educabil a conditiilor pentru cea
mai buna,completd si utila dezvoltare. Calitatea este dependenta de valorile societdtii in care
functioneaza sistemul respectiv de educatie. Calitatea se produce, se genereazd permanent, se
masoard §i se imbunatateste continuu, iar organizatia furnizoare de educatie trebuie sa asigure
calitatea, sd implementeze propriul sistem de management si de asigurare a calitatii, sd se
autoevalueze continuu si sa propuna masuri ameliorative.

Scoala este responsabila de asigurarea interna a calitatii, dar calitatea se asigura prin dialog
si pe baza de parteneriat cu toti actorii implicati In asigurarea calitatii educatiei sunt avute in vedere
trei domenii fundamentale de organizare si functionare.

Criteriile, standardele si indicatorii de performantd trebuie sa fie astfel formulati, incat
accentul sa nu fie pus numai pe conformarea unei organizatii la un set predeterminat sau predefinit
de conditii cantitative si calitative, ci si pe angajarea deliberatd, voluntara si proactiva a institutiei
pentru realizarea anumitor performante demonstrabile prin rezultate efective. Aceste domenii sunt:

a) capacitatea institutionala care rezultd din organizarea interna si infrastructura disponibila
pentru a indeplini obiectivele programelor educationale;

b) eficacitatea educationald care constd Tn mobilizarea de resurse umane si financiare, cu
scopul de a determina elevii sa obtina rezultate cat mai bune in invatare;

c) managementul calitatii care rezultd din structurile, practicile si procesele prin care se

asigurd 1n institutie Tmbunatatirea continua a serviciilor educationale.
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PROIECTELE ERASMUS+ PROVOCARI, OPORTUNITATI SI ABORDARI
EDUCATIONALE N CONTEXT EUROPEAN

Prof. POPA Daniela Maria

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”

CE ESTE PROGRAMUL ERASMUS+? Erasmust este programul UE pentru educatie,
formare, tineret si sport in Europa. Cu un buget estimat de 26,2 miliardeEUR,

programul beneficiaza de aproape dublul finantarii alocate programului care i-a precedat in perioada

2014-2020.
Organizat in actiuni-cheie, orice proiect are o serie de beneficiari:

Actiunea-cheie 1 — Mobilitatea persoanelor care contin mobilitatea cursantilor si a
personalului, activitdtile de participare a tinerilor, mobilitatea personalului in domeniul
sportului, initiativa DiscoverEU, schimburi virtuale in sectorul invatdmantului superior si al

tineretului

Actiunea-cheie 2 — Cooperarea intre organizatii si institutii si parteneriatele pentru

cooperare, inclusiv:

Parteneriatele de cooperare: se adreseazd organizatiilor care isi propun imbunatitirea
calitatii activitdtilor, dezvoltarea si consolidarea retelelor de parteneri, prin cooperare la nivel

transnational, prin schimburi sau elaborarea de noi practici si metode;

Parteneriatele la scard mica: vizeaza extinderea accesului la program pentru actorii la
scard mica si pentru persoanele care au un acces dificil la invatamantul scolar, la educatia adultilor,
la educatia si formarea profesionald, la activitatile de tineret si la sport. Se adreseazd organizatiilor

de baza, organizatiilor nou-intrate in cadrul programului, cu mai putina experienta
Actiunile Jean Monnet destinate Invatdmantului superior
Parteneriate pentru excelenta
Parteneriate pentru inovare

Actiunea-cheie 3 — Sprijin pentru elaborarea de politici si pentru cooperare



Etape:

Dupa apelul ANPCDEFP, la nivelul scolii, echipa de programe si proiecte europene, pe baza
unei analize SWOT a principalilor actori: elevi, profesori, instructori si alti participanti la

actul educational, elaboreaza o lista de nevoi, care vor genera scopul unui proiect Erasmus+

Din momentul schitdrii scopului, urmeaza obiectivele proiectului, activitdtile care vor
indeplini aceste obiective, grupurile tintd, parteneri strdini, modalitati de evaluare, resurse

umane, materiale, calendar, selectia participantilor
Depunerea proiectului
Rezultatele selectiei, afisate pe site-ul ANPCDEFP
Implementarea, promovarea, diseminarea proiectului

In cele ce urmeazi, vom puncta proiectele Erasmus+ aprobate si implementate in Colegiul

National Militar ,,Tudor Vladimirescu™:

1. Proiectul Erasmus+ KA122-SCH - Short-term projects for mobility of learners and
staff in school education cu nr. de referintd 2019-1-RO01-KA101-061945
LINVATARE SI PREDARE ACTIVA PRIN INTERMEDIUL UNEI
ABORDARI INTEGRATE — AKTIV” implementat in perioada 1 octombrie 2019-
31 martie 2022

2. Proiectul Erasmus+ KA122-SCH - Short-term projects for mobility of learners and
staff in school education cu nr. de referintd proiect 2022-1-RO01-KA122-SCH-
000075668) cu titlul L,INTELIGENTA ARTIFICIALA, MOTIVATIE SI
ACCESIBILITATE iN SCOLILE MILITARE” implementat in perioada 1
octombrie 2022-31 decembrie 2023

3. Proiectul ERASMUS+ KA122-SCH - Short-term projects for mobility of learners and
staff in school education cu nr. de referintd: 2023-1-RO01-KA122-SCH-
000128874 ,,SCOLILE MILITARE, SCOLI SUSTENABILE PENTRU
VIITOR!” este implementat in perioada 1 decembrie 2023-31 mai 2025

4. Acreditare scolard Erasmus+ 1 iunie 2024 -1 iunie 2027

Toate proiectele Erasmus+ oferd oportunitati pentru participanti si beneficii pentru institutia

aplicanta. lata cateva dintre ele:



Dimensiune internationald (respectiv, cooperarea cu tarile terte care nu sunt asociate la
program) in activitdtile de mobilitate, de cooperare si de dialog in materie de politici

educationale
Multilingvismul

Recunoasterea competentelor, aptitudinilor si calificarilor — in special Europass (inclusiv

acreditarile digitale europene pentru invatare)
Comunicarea rezulatelor proiectelor pentru a asigurarea impactului la diferite niveluri.
Webografie:

1. https://www.anpcdefp.ro/erasmusplus

2. https://cnmtv. mapn.ro


https://www.anpcdefp.ro/erasmusplus

INTELIGENTA ARTIFICIALA TRANSFORMA EDUCATIA MODERNA

Prof. Bélasoiu Doinita, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Introducere

Inteligenta artificiala (IA) a contribuit masiv la consolidarea si stabilitatea peisajului educational.
Odata cu pandemia COVID-19 care a devastat economia globala si a fortat multe scoli sa treacd la
invatarea la distantd, profesorii trebuiau sa utilizeze tehnologia, iar organizatiile scolare au explorat
utilizarea extinderii capacitatilor lor tehnologice dupa pandemie. Aceastd utilizare sporitd a
tehnologiei a extins utilizarea IA 1n salile de clasa. Expansiunea a sporit accesul la educatie, dar
companiile de tehnologie educationald au obtinut posibilitatea de a abuza de aceasta putere. Un viitor
durabil pentru IA in educatie este posibil doar cu o implementare responsabila a IA, in care scolile

pot avea incredere.

Utilizarea actuala a IA in educatie

IA poate oferi multe beneficii atit pentru elevi, cét si pentru profesori, conferindu-i atributele unui
instrument important in educatia moderna. Astfel, in prezent, tehnicile IA sunt utilizate pe scara larga
in silile de clasa. Pentru elevi, IA poate insemna o invitare mai personalizata. invitarea personalizati
este adaptata nevoilor unui anumit elev si le-ar permite acestora sa invete exact continutul cel mai
relevant pentru fiecare.

Sistemele IA pot ajuta la scalarea si Imbunatatirea invatarii personalizate. De exemplu, popularul
instrument de studiu Quizlet foloseste IA pentru a ajuta utilizatorii sd studieze mai eficient, creand
cai de studiu personalizate care abordeaza cel mai bine punctele slabe ale unui elev, ajutandu-1 astfel
s Tnvete mai repede, un anumit continut.

In plus, tehnicile de procesare a limbajului natural (Natural Language Processing — NLP) au fost
eficiente atat pentru elevi, cat si pentru profesori.

Grammarly este cunoscut pentru a ajuta la imbunatatirea scrisului elevilor prin utilizarea tehnologiei
bazate pe NLP. Sistemul sdu poate analiza textul si poate oferi feedback valoros elevilor, amplificand
calitatea muncii lor atunci cand este transmisa profesorilor. In mod similar, sistemul Quizlet foloseste
NLP pentru a efectua o notare inteligenta, verificind daca raspunsul unui elev se potriveste cu
conceptul corect, mai degraba decat verificind daca raspunsurile sunt exact aceleasi. Pentru profesori,
NLP poate ajuta la reducerea volumului de munca, ceea ce este esential, deoarece volumul de munca
al profesorilor a crescut enorm in timpul COVID-19, ceea ce duce la riscul de epuizare a profesorilor.
Sarcinile administrative, cum ar fi notarea temelor sau completarea cataloagelor, au devenit
impovaratoare pentru profesori, deoarece ocupd o cantitate semnificativa de timp si sunt in mare

masura repetitive.



Astfel de sarcini pot fi adesea automatizate prin sisteme NLP care proceseaza cantitati mari de text si
ofera profesorilor rezumate sau completeaza sarcina in sine.

In mod similar, tehnicile de viziune computerizati (Computer Vision — CV), precum detectarea
obiectelor sau clasificarea imaginilor, au, de asemenea, aplicatii importante in educatie. In scoli,
siguranta este o preocupare importanta. Dincolo de salvarea directd a vietilor, un mediu scolar mai
sigur este mai favorabil pentru Invatare. De exemplu, mai multe scoli din Statele Unite au
implementat un sistem de camere bazat pe inteligenta artificiald pentru a detecta armele. Acest sistem
poate ajuta la prevenirea atacurilor armate in scoli, iar sisteme similare pot fi folosite pentru a detecta
persoanele neautorizate.

CV-ul poate fi foarte mult de ajutor si profesorilor. Alaturi de NLP, CV-ul poate fi folosit pentru a
ajuta la notarea testelor. Pentru testele cu alegere multipld, CV-ul poate automatiza procesul de notare
detectand situatiile cand elevii oscileaza in raspunsurile lor.

Astfel de tehnologii au fost deja implementate in multe scoli. in plus, prin utilizarea clasificarii,
caracterele scrise de mana pot fi identificate, iar textul rezultat poate fi apoi, evaluat. Sistemele NLP
pot fi, de asemenea, integrate pentru a analiza textul si a-1 nota. Aceste instrumente, cum ar fi NLP si

CV, sunt utilizate in mod obisnuit in educatie.

Preocupiri ale IA in educatie

Implementarea IA in educatie implica, totodatd, multe preocupiri care trebuie abordate. Intr-o lume
in care tehnologia avanseaza rapid, confidentialitatea datelor este o problema care devine din ce 1n ce
mai greu de rezolvat, in special in educatie. Elevii folosesc diverse tehnologii diferite intr-un cadru
de Invatare online sau hibrid care duce la o crestere a colectarii/utilizarii datelor. Desi aceste date sunt
importante pentru functionalitatea aplicatiilor bazate pe inteligenta artificiald, pot duce, de asemenea,
la o invadare a confidentialitatii elevului. De fapt, o treime dintre elevii de liceu si-au exprimat
ingrijorarea cu privire la confidentialitatea datelor lor atunci cand tehnologia IA a fost folosita in
sdlile de clasa. Modelele IA sunt antrenate folosind date colectate de utilizatori pentru a crea tendinte
si pentru a imbundtéti acuratetea modelului. Deoarece tehnologiile educationale sunt create de mari
corporatii, acestea se striduiesc si colecteze cAt mai multe date pentru a-si imbunatiti produsul. In
cele din urma, aceste metode de colectare a datelor par obisnuite, analoge cu camerele de securitate,
formularele de informatii sau urmadrirea utilizarii unor aplicatii. Multe tehnologii implementate in
scoli sunt pertinente pentru invatarea continutului cursului, deseori neldsand elevilor alte variante de
ales pentru a renunta si a ramane intr-un spatiu privat. Invadarea vietii private poate fi o preocupare
majord pentru multi dintre cei care doresc sd ramana protejati si sd nu impartaseasca multe date
personale. Mai mult, tehnologii precum ChatGPT au iscat multe preocupari cu privire la integritatea

academica in educatie, dar datele despre aceastd problema sunt, deocamdata, limitate.



O alta preocupare a IA este inechitatea extinsa intre scolile ,,bogate” si cele defavorizate. Datorita
bazata pe inteligenta artificiala mai rapid decat scolile defavorizate, permitand astfel elevilor lor sa
fie mai performanti din punct de vedere tehnologic. Cu toate acestea, elevii defavorizati risca sa nu
aiba competente tehnologice, creand un dezavantaj pentru acesti elevi, daca IA este implementata in
sistemul scolar.

De asemenea, TA poate elimina autocorectia, adica un factor foarte important pentru a imbunatati
acuratetea. Tehnologiile educationale ar putea ajuta la plasarea corectd a elevilor intr-o anumita
materie/disciplind. Aceste tehnologii elimind datele limitate colectate in timp ce elevul utilizeaza o
aplicatie, ceea ce ar putea duce la rezultate necorespunzatoare.

Algoritmii generalizati care se gasesc in IA nu reusesc sd foloseasca corect micile nuante in date,
astfel Incat ar putea, fie sa amplifice efectul nuantei, fie sa-I treaca cu vederea complet. De exemplu,
unui elev i-ar putea lipsi vocabularul pentru o anumita tema, iar aceste date ar putea fi folosite pentru
a determina nivelul de lectura al elevului. Intr-o situatie in care un profesor ar fi capabil si identifice
in mod eficient punctele forte si punctele slabe ale unui elev, IA nu are aceeasi calitate a analizei.
Aceste preocupadri trebuie sa fie abordate Tn mod eficient printr-o IA mai buna si mai echitabild pentru

a asigura o adoptare pe scara mai larga.

Directii de actiune

Desi IA s-a dovedit a fi benefica peisajului educational, este incd in fazele sale incipiente si, in
perspectiva, atunci cand sunt proiectate decizii care implica IA, ar trebui ca expertii in acest domeniu
sa fie consultati, mai ales avand 1n vedere noutatea si natura in evolutie rapida a tehnologiei. Pentru
utilizarea IA sunt necesare standarde globale si, in special, pentru politicile de protectie a datelor care
ar face colectarea de date la anumit nivel, sa devina pe deplin publica tuturor partilor. Prin adoptarea
unor legi de diferentiere clara intre datele care pot fi colectate public sau privat, ar fi posibild o mai
mare incredere, ceea ce este esential pentru adoptarea in continuare a tehnologiilor IA 1n sfera
educationala.

In plus, organizatiile scolare ar beneficia de politici care ofera finantare pentru tehnologii specifice
bazate pe inteligentd artificiala, cum ar fi sistemele automate de notare sau masurile de siguranta
scolard. Acest lucru ar aduce beneficii resurselor profesorilor si ar permite scolilor sd devina mai
sigure pentru elevi si profesori. Deoarece multe dintre aceste solutii bazate pe inteligenta artificialda
sunt doar software, ele pot fi implementate si integrate prin infrastructurile preexistente din sistemele
scolare, pentru sigurantd si educatie. Astfel, implementarea unei astfel de politici de crestere a
finantarii pentru tehnologiile bazate pe IA poate contribui la imbunatétirea considerabila a calitatii

educatiei la nivel global.



Concluzii

Pe masura ce [A se raspandeste in domeniul educational, este important sa fie luata in considerare
fiabilitatea utilizarii sale. Utilizarea responsabila a inteligentei artificiale va permite beneficii maxime
atat pentru elevi, cat si pentru profesori.

In viitor, cercetitorii IA ar trebui si ia in calcul depasirea provocirilor existente in modelele actuale.
Trecrea catre modele de pastrare a confidentialitatii si o A mai putin intruziva ar permite o mai mare
incredere si adoptarea unor astfel de sisteme in silile de clasa din intreaga lume. In acelasi timp, este
importantd extinderea cunoasterii IA in randul administratiei educationale, pentru a permite
valorizarea deplina a facilitdtilor pe care le oferd. Astfel, IA responsabild social si tehnologiile de
invatare automata vor crea un impact durabil asupra calitatii si accesului la educatie.

Actualele exemple de implementare a IA in educatie sunt cruciale pentru intelegerea si analiza
eficacitatii acesteia. De altfel, exemplele de succes demonstreaza ca atat profesorii, cat si elevii au
incredere in predictiile si capacitatea IA de a-si indeplini sarcina si cd, 1n locul focusarii pe invatarea
modului in care o IA ia decizii, ar fi mult mai util, un accent mai mare pe demonstrarea succesului
IA si a implicatiilor sale mai largi.

Succesul IA este inspirational: cei care iau contact cu experientele pozitive sunt, mult mai probabil,
dispusi sa implementeze si sd foloseasca A in propriile sarcini. Astfel, dezvoltarea si experimentarea

ulterioard a inteligentei artificiale si a educatiei pot transforma foarte mult peisajul educational.
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EDUCATIA iN ERA INTELIGEN TEI ARTIFICIALE

Prof. drd. Ciulu Simona, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Introducere

De cand ChatGPT a adus inteligenta artificiald generativa in constientizarea publicului, la sfarsitul
anului 2022, multi dintre cei implicati In educatie s-au intrebat: ,,Este tehnologia digitald un lucru bun
sau rau pentru educatie?”

Raspunsul este complex.

Schimbarea tehnologica este inevitabila: Tn urma cu sase sute de ani, presa scrisd a revolutionat modul
in care se transmiteau cunostintele. Radioul, televiziunea, computerele personale, internetul si retelele
sociale au deschis noi orizonturi pentru educatie, dar au reprezentat si o sursa de ingrijorare.

Fiecare salt in dezvoltarea tehnologica trebuie evaluat cu atentie pentru a vedea daca este in beneficiul
profesorilor si al elevilor.

Tehnologia digitald ofera oportunitati reale. Poate ajuta pe cei mai marginalizati cursanti, pe cei cu
dizabilitati sau pe cei din comunitatile minoritare lingvistice si culturale. Poate facilita furnizarea unei
invatari mai personalizate si permite sisteme scolare mai flexibile. Si poate fi folosita pentru a depasi
granitele de loc si timp, pentru a crea experiente de invatare captivante.

Cu toate acestea, existd si pericole. Saracia digitald se inrautiteste cu fiecare noud tehnologie. La
nivel global, 31% dintre cursanti nu au putut accesa invatarea online in timpul pandemiei de COVID-
19. Réspandirea dezinformarii si a discursurilor instigatoare la urd este in crestere, iar resursele online
ignora 95% din limbile umane vii.

Inteligenta artificiala generativa, cu puterea de a imita capacitatile umane de a produce text, imagini,
videoclipuri, muzica si coduri software, obliga chiar la redefinirea unicitatii inteligentei umane, cu
implicatii de anvergura pentru ce, cum si chiar de ce Tnvatam. Nu trebuie sd ne uitdm doar la ceea ce
se intampla astdzi cu aceste tehnologii, ci si sd ne proiectam pe noi ingine 20 sau 30 de ani in viitor.
Cum echilibram nevoia de a echipa tinerii pentru o societate om-masind, fara a submina mintea
umani, pe masuri ce anumite functii cognitive sunt externalizate? In lipsa acestor informatii, apar
numeroase riscuri $i o intreagd generatie poate fi parte a unui experiment.

Inovatiile digitale pot — si trebuie — sa fie concepute pentru a proteja umanitatea. Acesta este motivul
pentru care organismele internationale din domeniul educatiei, indeamna la prudentd in timp ce
reglementdrile, formarea profesorilor si programele de invatimant sunt puse in aplicare pentru a ne
proteja elevii si sistemele educationale. Raportul global UNESCO de monitorizare a educatiei din

2023 demonstreaza ca unele tehnologii sprijind o anumita invatare, in anumite contexte. lar



tehnologia nu trebuie sa Tnlocuiasca niciodata profesorii umani bine pregatiti, care 1si ghideaza elevii
in dezvoltarea lor holistica, ca indivizi $i membri ai societatii.

Pentru a debloca promisiunile oportunitatilor digitale pentru toti, tehnologia trebuie condusa in

.....

Cum a inceput...
Intr-o perioada in care domeniul educatiei este in plina efervescentd la nivel mondial, un singur
fenomen instructional a captat atentia nu numai a profesionistilor, ci si a profanilor.

e referd inovatia in cauza la inteligenta artificiala (IA) sau la utilizarea realitdtii augmentate 1n sala
de clasa? La niciuna.”

Acest citat este parte dintr-un articol din The UNESCO
Courier despre ,,masini de predare”, un set de programe
dezvoltate Tn SUA pentru a ghida studentii in procesul
de invatare. Dateaza din ... martie 1965.

Totusi, citatul aratd cd preocupdrile privind rolul
computerelor in invatare nu sunt deloc noi. Fie ca sunt
laudate sau condamnate, tehnologiile fac parte din ce in
ce mai mult din peisajul scolar, cel putin in tarile
industrializate. Jocurile digitale de Invatare, tutorialele
online sau cursurile online masive deschise (MOOC) au

devenit o realitate pentru un numar tot mai mare de

elevi/studenti si adulti. Pandemia COVID-19 nu a facut

decat sa accelereze fenomenul, stimuland cresterea companiilor specializate in servicii educationale
digitale, asa-numitele ,,Edtechs”.

Cu toate acestea, oricat de sofisticate ar fi aceste tehnologii, ele nu au contestat rolul fundamental al
unui profesor care predd unui grup de elevi.

Inteligenta artificiald ar putea schimba jocul. Aparitia instrumentelor de generare de continut, cum ar
fi ChatGPT si tutoriale inteligente, Inseamna ca revolutia, deseori vestita, a Tnceput?

In orice caz, utilizarea IA generativa in invitare prezinti provocari fard precedent pentru sistemele de
invatamant. Dupa cum subliniaza Raportul UNESCO de monitorizare a educatiei globale 2023, aceste
noi instrumente se pot dovedi nepretuite In furnizarea de sprijin personalizat studentilor, in special
celor cu dizabilitati sau care locuiesc in zone indepartate. Dar ridica si intrebari despre decalajul
digital, confidentialitatea datelor si preponderenta marilor corporatii globale in acest sector. Si pentru
moment, garantiile lipsesc. Prin urmare, este urgent sa fie adoptate reglementari care sa asigure ca
utilizarea IA 1n educatie ramane centratd pe om, in interesul elevilor. Pentru a sprijini acest lucru,

UNESCO a publicat in septembrie 2023 primul Ghid pentru IA generativa in educatie si cercetare,



conceput pentru a aborda perturbarile cauzate de aceste tehnologii. Acesta completeaza alte
instrumente produse de organizatie, inclusiv Recomandarea privind etica inteligentei artificiale i un

ghid pentru factorii de decizie privind inteligenta artificiala si educatie, ambele publicate in 2021.

Inteligenta artificiala — un instrument suplimentar, dar unul foarte puternic
Pentru a argumenta acest enunt, se prezinta un exemplu:

Khanmigo (https://www.khanacademy.org/khan-labs)

Fondata de Sal Khan 1n 2008, Khan Academy este o organizatie educationald nonprofit din SUA,
sustinutd in principal de filantropie si donatii individuale. Ofera cursantilor exercitii online,
videoclipuri cu instructiuni si un tablou de bord personalizat. Pe langd matematica, Khan Academy
ofera lectii gratuite de stiinte si umaniste. Disponibil in peste 50 de limbi (inclusiv limba roména!) si
folosit in peste 190 de tari, Khan Academy are peste 150 de milioane de utilizatori inregistrati.

Din martie 2023, Khan Academy a pilotat un asistent de predare alimentat de inteligenta artificiala
(IA) numit Khanmigo (a fost lansat pe 15 martie 2023, ca parte a lansarii generale a GPT-4).
Fondatorul Academiei Khan este convins cd, atunci cand este supravegheat corespunzator, acest
instrument i poate ajuta pe elevi sa-si consolideze Invatarea si sd-si Imbunatiteasca stima de sine.
Khanmigo este conceput pentru a oferi asistenta elevilor ca un tutore atent; poate fi folosit, printre
altele, pentru a ajuta la matematica, la pregatirea pentru examene, a exersa un vocabular nou, a invéta
programarea computerelor si a dezbate subiecte. De asemenea, poate ajuta profesorii cu sarcini
administrative. Fiecare interactiune pe care o are un elev sub varsta de optsprezece ani cu instrumentul
este Tnregistrata si accesibild parintilor si profesorilor.

Reactiile imediate ale oamenilor au fost foarte pozitive, atat de la profesori, cat si de la elevi. Datele
preliminare arata ca elevii au apreciat foarte mult faptul ca pot pune intrebari lui Khanmigo: oricine
a uitat lucruri si s-a simtit jenat sa intrebe pe altcineva, va aprecia un videoclip la cerere sau un tutore
IA, care sunt mai putin intimidante.

Profesorii au acces la intrebarile pe care le pun elevii lui Khanmigo: numarul acestor intrebari (pe
care nu le adreseaza profesorului, poate de teama) este foarte util pentru ca astfel se pot asigura ca
unele concepte sunt acoperite mai in profunzime. De asemenea, este foarte apreciatd si frecvent
apelata, utilizarea instrumentului pentru activitdti precum crearea de planuri de lectii si teme. Un alt
lucru pe care profesorii si elevii s-au bucurat este caracteristica lui Khanmigo, in care elevii pot vorbi
cu simulari ale unui caracter istoric sau literar. Dezbaterea cu inteligenta artificiala le permite copiilor
sa-si ajusteze argumentele intr-un mediu sigur Tnainte de a se intoarce la clasa si de a intra 1n discutie.
Un studiu recent indica faptul ca elevii din scolile obisnuite care folosesc Khan Academy timp de 18
ore pe parcursul unui an constatd ca nivelul lor creste cu 30 pana la 50% mai rapid, in comparatie cu

un elev obisnuit.


https://www.khanacademy.org/khan-labs

IA este un mediu sigur si sub control uman semnificativ

Prima teama imediata pe care oamenii o au 1n legdtura cu [A generativa este ca poate fi folosita pentru
a 1nsela. Acesta este unul dintre motivele pentru care Khanmigo foloseste GPT-4 si nu GPT-3.5,
tehnologia din spatele ChatGPT. Indiferent de modul in care s-a incercat integrarea modelelor
anterioare, ele dadeau intotdeauna doar rdspunsul, si uneori unul incorect. Folosind GPT-4,
Khanmigo reuseste sa se comporte ca un tutore socratic. Fiecare interactiune pe care un elev sub
varsta de optsprezece ani o are cu instrumentul este Inregistrata si accesibila parintilor si profesorilor.
Un al doilea IA monitorizeaza conversatiile si, daca acestea ajung in ,,zone periculoase”, IA nu va
permite conversatiei sa continue si va anunta parintii si profesorii. De asemenea, A se asigurd ca
orice informatii de identificare personald, cum ar fi numele sau adresele, sunt anonimizate (datele
elevilor nu sunt folosite pentru a instrui [A). IA generativa nu este intotdeauna corecta si uneori poate
inventa fapte. Acesta este motivul pentru care majoritatea interactiunilor pe care elevii le au cu
Khanmigo sunt ancorate pe informatiile Academiei Khan, reducand probabilitatea ca aceasta sa le
depaseasca. In ceea ce priveste matematica, Khanmigo incearci si giseascd singur raspunsul in
,culise”, apoi il compara cu cel al elevului. Daca raspunsurile sunt diferite, nu va spune imediat ,, Te
inseli”, ci ceva de genul ,,Hmm, am primit un raspuns diferit. Poti sa-ti explici rationamentul?’.
Utilizarea Khanmigo presupune ca utilizatorii, atat elevi, cat si profesori, sunt educati cu privire la ce
este aceasta tehnologie, ce poate si nu poate face, cand te poti baza pe ea si cand ar trebui sa verifici
activitatea acesteia.

Khan Academy promoveaza un ,,acces deschis la educatie gratuitd de clasd mondiald, pentru oricine,
oriunde”.

Cu toate acestea, Khanmigo, nu este inca nici gratuit, nici accesibil in intreaga lume. Dar va deveni.
Costurile IA generative depind de cat de mult este folosit, dar costul mediu astazi este in jur de 9-10
dolari pe fiecare utilizator pe luna. In 2025, costul va fi cel putin jumdtate, poate un sfert din ceea ce
este astdzi. In cinci ani, va deveni gratuit, sau aproape gratuit, pentru majoritatea lumii, mai ales in
ipoteza ca sistemul public de educatie urmareste sa cheltuiasca mai mult per elev, per an.

In starea sa actuald, Khanmigo functioneaza foarte bine pentru elevii curiosi care doresc si se asigure
ca au golurile conceptuale completate. Dar poate ajuta, de asemenea, elevii nemotivati sd isi
stabileasca si sd-si atinga obiectivele. A poate sa devina proactiva: sd trimita mesaje, in cele din urma
sd sune la telefon si sd-i spuna elevului: ,,Hei, vad ca nu lucrezi azi. Ce se intampla? Ce pot face

pentru a te face sa lucrezi?” Atata timp cat este transparent, poate determina elevii sa se implice.

Concluzii
Rolul tehnologiei in educatie a starnit dezbateri intense de mult timp.
Democratizeaza educatia sau amenintd democratia, permitand controlul informatiilor?

Ofera oportunitati nemarginite sau conduce cétre un viitor dependent de tehnologie si fard intoarcere?



Egalizeaza sansele sau exacerbeaza inechitatile?

Ar trebui folosit in predarea copiilor mici sau exista un risc pentru dezvoltarea lor?

Dezbaterea a fost alimentatd de inchiderea scolilor cauzatda de COVID-19 si de aparitia inteligentei
artificiale generative.

Totusi, expertii si propriile experiente, recomanda ca tehnologia sa fie introdusa in educatie pe baza
dovezilor care aratd ca este adecvata, echitabild, scalabila si durabila.

Altfel spus, utilizarea sa trebuie sa fie in interesul elevilor si sa completeze interactiunea fata in fata
cu profesorii.

IA trebuie privitad ca un instrument si folosit in termenii anterior enumerati si argumentati.
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WORKSHOP-UL E-TECHNOLOGY LAB
ORGANIZAT DE AGENTIA SPATIALA EUROPEANA (ESA) IN BELGIA

Prof. Ileana Dogaru, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

In perioada 11-13 decembrie 2023, am fost selectatd pentru a participa la workshop-ul e-
Technology Lab Secondary Teacher, organizat de Agentia Spatiald Europeand (ESA) — ESA
Education, de la ESEC-Galaxia, situat in Transinne, Belgia.

In timpul acestui atelier, am descoperit cum si predim STEM (Science, Technology,
Engineering and Mathematics — Stiinte, Tehnologie, Inginerie si Matematica) in invatamantul
liceal si s inspiram studentii prin robotica, automatizare si spatiu.

Activitatile educative au vizat utilizarea unor instrumente educationale pentru a implica
elevii in proiecte ESA, cum ar fi Lego Mindstorms, Astro Pi si Arduino, pentru a vorbi despre

g .
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Navigating on Mars with a Rover
Part 1: Build your Martian Exploration Vehicle - Rover
Building instructions can be found in Lego Mindstorms software
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Getting to know the Astro Pi | Cesa

“+ Astro Pi
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A dedicated programming language : Python Eesa

File Edit Format Run Options Windows Help

from sense_hat import SenseHat

#to allow the program to use the time module
import time

sense = SenseHat()

sense.show_letter(“H")

time.sleep(0.5) Eile Edit Format Bun Options Windows Help
sense.show_letter("I1") #to allow the program to use the Sense HAT hardware
time.sleep(0.5) from sense_hat import SenseHat
#to reset the LEDs to off #to create a sense object which represents the Sense HAT
sense.clear() sense = SenseHat()
#to make the Sense HAT show the text
sense.show_message("Hello. this 1s Earth!", scroll_speed=0.05)
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* Arduino
What is Arduino? Cesa

- Open-source platform
+ Hardware and software company

- Family of ‘'microcontrollers’ - like
this onel

- Interacts with LEDs, sensors, motors,
speakers etc.

- Large community of users!
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|+ Press . to send your code to the Arduino!
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Arduino in Space! esa
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ArduSat: Arduino based nanosatellite
containing a set of Arduino boards and sensors.

! — . Aim: to allow the public use these Arduinos and
= | sensors for their own creative purposes, while in

ArduSat rnsm———— : space (2012-2014).
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TRADITIONAL LANGUAGE TEACHING WITH A MODERN TWIST

Prof. Popa Verona-Elena
Prof. Cotea Iulia Cristina
Colegiul National Militar “Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dol]

Limba engleza

Abstract: The article explores the intersection of traditional and modern language teaching methods. While traditional
approaches provide a foundation, incorporating contemporary tools and techniques is crucial for dynamic and effective
language education. The modern twist involves digital resources, communicative approaches, and evolving teacher roles.
Traditional methods, like flashcards and role-playing, are seen as stepping stones that need constant revitalization and
adaptation. The blend of tradition and innovation creates a balanced, engaging language learning experience, addressing
the diverse needs of learners.

Key words: approach, digital, modern, teaching, traditional, twist.

Some things never change. Some things are universally prized. As true as that may, the dynamic reality
we live in is a decisive factor that prompts and even enforces change. Things do not change, but we do.
Or as an unknown author states: Some things never change, they just become different.! Although
traditional language teaching methods have long been the cornerstone of education, and they will most
probably stay with us forever in one form or another, the evolving landscape of technology and
methodology has announced the advent of a new era where traditional approaches meet modern
innovation. This fusion, which might be referred to as “Traditional Language Teaching with a Modern
Twist”, should put those time-tested methods to good use while incorporating contemporary tools and
techniques. It is undeniable that traditional methods have laid the foundation for language education,
but the incorporation of modern elements can breathe new life into the process, which needs
revitalization and constant modernization to keep up with the times we live in and in order to create a
dynamic and effective learning experience.

As old-fashioned as traditional methods may be considered they represented a necessary step in
shaping and reshaping education. For instance, the Grammar Translation Method, also known as the
Classical Method, focused on the translation of texts, grammar, and rote learning of vocabulary. In time,

it became obsolete, but the essence remains. In learning a foreign language, we still need reading and

! https://balmyquotes.com/quotes-on-something-that-never-change/
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comprehending texts, we still need grammar and vocabulary. In response to this method, the Direct
Method also known as the “oral” or “natural” method, focuses on pronunciation, on a spontaneous use
of the language and on learning the foreign language in a natural way similar to the way we learn our
mother tongue. However, it neglects reading, writing and explicit grammar instruction. Neither method
is complete, neither method is perfect. But in fact, no method is a universally applicable approach to
teaching. Teaching and learning are dynamic process that need flexibility and constant upgrading.

One aspect of the modern twist that language teaching could and should benefit from is the integration
of digital resources into language classrooms. Traditional textbooks are now complemented with
interactive online platforms, language learning apps, and multimedia content. These resources not only
engage students more effectively but also cater to diverse learning styles, making language acquisition
a dynamic and personalized experience.

Furthermore, the traditional emphasis on grammar and vocabulary drills has evolved into a more
communicative approach. Modern language teaching does not ignore grammar or vocabulary but
recognizes the importance of real-world communication, fostering speaking and listening skills through
interactive exercises, role-playing scenarios, and collaborative projects. This shift reflects a move away
from rote memorization towards practical language use in authentic contexts.

The role of the teacher is also evolving in this modernized landscape. While the traditional teacher was
often the primary source of information, the modern language instructor assumes the role of a
facilitator and guide. With a wealth of online resources available, teachers curate content, design
activities, and guide students in navigating the vast linguistic landscape. The focus is on empowering
learners to take ownership of their language journey.

And since cooperation and team work are crucial requirements for achieving success, there should a
mix between traditional and modern teaching strategies as different methods will resonate with
different educators or learners. Or even better, traditional methods should be given a refresh, a new
face to fully contribute to the effectiveness of the teaching-learning process. Here are some instances of
conventional language pedagogical approaches that lend themselves to contemporary adaptations or to
put it bluntly old language teaching methods that can be modernized.

Lecture-based instruction. The process of modernizing lecture-based instruction involves a
comprehensive transformation that integrates cutting-edge educational practices. By infusing
multimedia elements, interactive presentations, and online discussion forums, educators can transcend
the traditional lecture format. An innovative approach includes flipping the classroom dynamics,
wherein pre-lecture content is assigned for self-study, freeing up valuable class time for dynamic

discussions and hands-on application activities. This strategic restructuring not only fosters a more



engaging and participatory learning environment but also empowers students to take an active role in
their educational journey, promoting deeper understanding and knowledge retention.

Flashcards: Traditional flashcards have been a staple for vocabulary memorization. Modernization
involves creating digital flashcards through apps or online platforms that offer interactive features like
pronunciation guides, multimedia content, and spaced repetition algorithms for more efficient learning.
Grammar Drills: Instead of monotonous grammar exercises in textbooks, modernizing this method
involves using interactive online exercises and gamified apps®. These platforms can provide instant
feedback, adaptive learning paths, and engaging scenarios to make grammar practice more dynamic
and enjoyable.

Textbook Reading: While textbooks are rich sources of language content, modernization entails
supplementing them with digital resources. Integrating e-books, audiobooks, and online articles into the
curriculum provides students with diverse and authentic language materials, enhancing their reading
comprehension skills.

Role-Playing in Classrooms: Traditional role-playing activities can be elevated by incorporating
technology. Virtual platforms or video conferencing tools can enable students to engage in real-time,
remote role-playing scenarios, allowing them to practice language in authentic situations and enhancing
their speaking and listening skills.

Pen-and-Paper assignments: Modernizing assignments involves updating and adapting traditional
academic tasks to align with contemporary educational practices and technological advancements. This
process aims to enhance engagement, relevance, and the development of critical skills. Instead of the
traditional oral presentations using posters or slides, teachers could incorporate digital tools for
multimedia presentations; written essays or journals could be replaced by blogging or digital journaling
assignments.

In each of these examples, the key is to leverage technology to enhance engagement, personalization,
and the overall effectiveness of the traditional language teaching methods. This modernization not only
embraces the advantages of digital tools but also addresses the evolving needs and preferences of
today's learners.

In conclusion, traditional language teaching with a modern twist embraces the best of both worlds — the
proven effectiveness of traditional methods and the dynamic opportunities presented by modern
technology. This approach creates a balanced and engaging language learning experience, preparing

students for the linguistic demands of the 21% century while honouring the foundations of traditional

2 In the context of education, gamification can be defined as a strategy which incorporates elements of online games, such as
points, leaderboards, and badges into non-game contexts, a technique used to increase student engagement.



pedagogy. As we navigate this evolving landscape, the fusion of tradition and innovation becomes the
key to unlocking the full potential of language education. As the world around us changes, so must our
approaches to teaching and learning. The introduction of a modern twist acknowledges the importance
of adapting to the needs and preferences of contemporary learners. While traditional methods have
provided a solid foundation, their integration with modern tools and techniques injects vitality into
language education. The modernization of language teaching encompasses various facets. Digital
resources, such as interactive online platforms, language learning apps, and multimedia content, bring a
new dimension to traditional textbooks. In essence, the synthesis of tradition and innovation emerges as
a transformative force in shaping the future of language education unlocking the full potential of

language acquisition.
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USING SHORT STORIES IN THE EFL CLASSROOM

Pasare Denisa Bianca
“Henri Coanda” Theoretical High School

Craiova

Writing is the primary basis upon which people’s learning and intellect is judged; it is a skill
which can be learned and good writing skills allow you to better express yourself, convey a message
and ease to a far longer audience than face-to-face or telephone conversations.

Poor writing skills create poor first impressions, which we do not want. Reading texts forces you
to slow down, pick up new vocabulary, engage with different writing styles.

In recent years, the role of literature as a basic component in the language curriculum has been
gaining importance, because of its potential to provide an authentic model of language use. EFL
students may face limitations of vocabulary, poor grammar knowledge, lack of organizational
competence and lack of information to support discussion. In order to overcome these problems,
different language studies have shown that literary texts may provide a variety of content in order to be
exploited by students in their writing.

”Containing real examples of grammatical structures and vocabulary items, the literary texts
raise learners’ awareness of the range of the target language and advance their competence in all
language skills” (Povey cited in Pardede, 2011:17).

Literary works facilitate understanding how communication takes part in different countries. The
imaginary world of a play, novel or short story can offer lots of information about the customs, beliefs,
social contexts. Students become familiar with a wide range of characters, understand how syntax and
discourse functions work.

Integrating literary texts in the English writing classroom can help learners to develop their skills.
There is a close relationship between writing and literary texts, as the latter will help learners be more
familiar with the different linguistic forms and syntax, different ways of connecting and organizing
ideas.

The stories selected should suit students’ level, not discourage them while reading, should not be
too complex. They need to provide examples of different grammatical structure and vocabulary, asa
well as guarantee opportunities for the integration of the four language skills. Short stories help
students learn listening, speaking, reading and writing more effectively, because of the motivational

benefits embedded in the stories. On the other hand, short stories are considered a highly useful



resource material in EFL classrooms, as they provide rich linguistic input, effective stimuli and a
potential source of learner motivation.

In addition to that, students will benefit from short stories by learning new ideas and knowledge,
they will develop an awareness of how language works in communication. An appropriate choice of
short stories will provide learners with different features of the written language, suc asa sentence
structure, form variety, different ways of connecting ideas.

Furthermore, Mckey (1982:529) argues that > literature will increase all language skills
because literature will extend linguistic knowledge by giving evidence of extensive and subtle
vocabulary usage and complex and exact syntax”. In this respect, Tomlinson (1985:09) states that
literature is a beneficial element in the language classroom because: *’Poems, stories and extracts from
plays, novels and autobiographies can involve students as individual human beings who can gain rich
exposure to authentic English, asa well as opportunities to develop communication skills as a result of
motivated interaction with texts and with their fellow students ”.

On the other hand, Collie and Slater (1987) support the inclusion of literature in the language
classroom as it provides valuable authentic material, develops personal involvement, helps contribute
to cultural enrichment. These advantages they move on to assert can be achieved through the use of
activities that promote involvement, reader response and a solid integration between language and
literature.

Variety is another characteristic that is worth mentioning: students can find literary texts in which
different types of language are used ( religion, law, medicine,etc). So, literary texts offer students the
opportunity of discovering new terms, their meaning and the context.

Literature reveals the students’ personal involvement, once they start reading, their interest upon
characters’ evolution or the ending rises, some students may love or hate certain characters, others may
show empathy and find their own traits in the characters’ personalities. One may say that literature can
work as a psychologist, offering students the chance to analyze and debate upon life experiences, to
define right and wrong in different contexts, thus helping students to develop into better individuals.

Moreover, literary texts can help students understand the cultural norms and values embedded in
the language, students being given the opportunity to study and use English in context, to acces the
values and ways of thinking of people whose language they are studying. They will compare and
contrast the target culture to their own culture and thus gather a new piece of knowledge.

Literature uses some universal themes, no matter the culture or the country where a literary work
is written, such as Love, Death, Poverty, Nature, Individual struggle towards a personal goal, Good vs.

Evil, Coming of age, Revenge. They are to be found in literary pieces all over the world, due to the fact



that people are in one way the same, they habe feelings, share the same hopes and live life experiences
that help them evolve.

The personal relevance is given by each reader. A fampus novel can be read by thousands of
people, yet there are different meanings and perceptions of the same book, depending on the readers’
cultural background, life experience, education and social environment. It is amazing how the same
piece of writing can awaken different feelings in each reader.

The suggestive power of literature is ideal for generating language discussion. Even the simple
words can have a powerful meaning, they can suggest deep feelings and emotions. The ambiguity of
the literary texts also plays an important role in the way readers react to them.Since each person’s
perception is different, there can begin endless text-based discussions and the English class becomes
active and sometimes full of pleasant surprises on behalf of the students.

The Benefits of Using Literature in Teaching and Learning Writing Skills

Using literature in writing classes has many benefits. These advantages can be summarized as

follows:

» Literature motivates and engages learners.

» Literary texts enrich the input language of the students.

* Literary texts are authentic materials.

* They expand the learner’s imagination.

* They develop their emotional and social skills as they interact with the meaning of the text.

» Literary texts show the power of creativity of language in use.

* They unconsciously show the learners how words are used in context.

» They move the learners’ sympathy and empathy.

* They inform learners what it means to be a human being.

* Literature shows human experience and condition.

* In terms of language development, they show learners grammatical structures, constructions,
punctuation, style, unity, coherence, parallel structure, figurative language in contextual usage.
* Learners acquire these language structures unconsciously.

« If a learner is touched by a text, then they can easily write about that experience because it is both
memorable and pleasurable.

* Literature and language are the two sides of the same coin.

* Learners should start learning the target language with literature.

» Literature raises the learners’ cultural awareness.

» The most important characteristic is that through literature instructors create a chance for their



learners to integrate the four skills while the learners do not realize this purpose.

* Learners learn a lot of new words and their meaning with their use in sentences.

* Above all, learners grow emotionally and intellectually as they communicate with literary characters.

Not only does literature function as a tool in developing the receptive and productive skills of the

students, but it also opens new windows into the culture of the target language, building up a cultural

competence that has a long-term use.
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