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STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR

Consilier scolar Ana-Maria ATODIRESE

Scoala Gimnaziala Nr. 12, Botosani

De multe ori oamenii nu sunt creativi datoritd unui comportament sablon. Acest tip de
comportament, determinat de un anume conservatorism, se bazeaza pe raspunsuri si solufii date
conform unor retete, formule, sabloane, algoritmi care s-au dovedit eficiente in rezolvarea unor
probleme asemanatoare. Comportamentul sablonard, conservatorismul, conformismul constituie deci
piedici, blocaje ale spiritului creativ.

Metodele antitetice isi propun tocmai spargerea, distrugerea acestor tipuri de comportamente,
aruncarea la cos a retetelor, a formulelor, a sabloanelor si a tiparelor.

- Concasajul, distrugerea, sfaramarea vizeaza schimbarea unor mentalitati, a unor puncte de
vedere, conceptii privitoare la un fenomen sau obiect, eliminarea “ochelarilor de cal”, care stramteaza
orizontul. In acest scop, pot fi utilizate diverse operatii, precum spargerea, distrugerea, ridiculizarea,
relativizarea, disocierea, diminuarea, inversarea.

- In cadrul metodelor antitetice sunt cuprinse si exercitii bazate pe intrebarea ““Ce se poate face
cu (un anumit obiect)?” - avand una din conditii: fard a modifica obiectul; utilizand forma initiala
sau modificand-o; utilizand proprietatile sale materiale.

- Antitextul sau dialectica grupurilor ‘fata in fata”. Orice grup initiator al unui proiect are
tendinta de a exagera - explicabild prin atasamentul sentimental, prin dorinta de convingere si de
prozelitism, pentru sensibilizarea factorilor de decizie sau a sponsorilor. Dar de cele mai multe ori se
gasesc si opozanti care, de asemenea, au tendinta de a exagera cu contra-argumente - dictate de
conservatorism, de invidie, de pregatirea propriilor proiecte etc. Adevarul se afla undeva la mijloc,
ntre cele doua extreme. Dar extremele pot avea valoare emulativa.

- O alta metoda o constituie refacerea drumului parcurs de omenire in domeniul descoperirilor,
al inventiilor si inovatiilor, al creatiei tehnice. Important este ca - prin formularea unor raspunsuri la
intrebdri de genul “Pentru ce? De ce?” - sa se caute explicatii care, de cele mai multe ori, nu sunt
totale. Esential este sa nu fie acceptata cu usurinta orice explicatie, si chiar sa nu fie inteleasa, sa fie
adoptata o atitudine usor critica si ironica.

Metode aleatorii. Aceste metode au la baza ceea ce Koestler numeste bisocierea sau ceea ce
Edward de Bono defineste ca fiind gandirea paraleld, vizand, In ultimd instantd, apropierea si
asocierea a doua lucruri sau fenomene pe care nimeni nu a mai incercat sa le apropie, fiind atat de

departate, ca de la cer la pdmant, in spatiu sau in mintea noastra, conducand la nasterea noului.
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- In cadrul acestor metode, un procedeu il reprezinta utilizarea formelor inductoare.

- Inventarea de noi obiecte, prin combinarea a trei-patru obiecte vechi.

Metodele analitice.

Aceste metode vizeaza dezvoltarea capacitatii de investigare in detaliu, dezvoltand calitatea "de
a despica firul in patru”.

- Un procedeu care poate favoriza si dezvolta abilitatile analitice 1l reprezinta elaborarea unor
liste de atribute (calitati) si, in paralel, corespunzator, utilitati ale obiectului supus analizei.

- Autochestionarea. Tehnica autochestiondrii reprezintd o modalitate de amplificare a
potentelor creative prin autoinvestigare, supunand produsul creat unor analize multiple, din variate
unghiuri de vedere.

- Brainstorming-ul reprezinta o veritabila provocare concomitentd a mai multor inteligente, un
asalt de idei, furtuna in creier. Impusa de pragmatismul american, metoda se inscrie intr-o politica
mai ampla de cumparare si punere in valoare a creierelor, a materiei cenusii §i stoarcerea acestora de
ideile emise in comun, creand facilitatile corespunzatoare manifestarii lor.

Alte metode

- Metoda consensului este, de asemenea, o metodd de antrenament colectiv in domeniul
creativitatii. Moderatorul grupului are sarcina sa retind doar acele solutii, idei care au intrunit
consensul.

- Tehnica Delphy, sau ancheta iterativa, se inscrie in seria metodelor de stimulare colectiva a
creativitatii, inlaturand insa relatiile directe intre membrii antrenamentului creativ. Procedura consta
in a se formula problema care, prin postd sau curieri, este supusa rezolvarii de catre unele persoane,
pe rand, parcurgand un anumit traseu.

- Metoda Philips 66: se constituie grupuri de 6 membri, fiecare grup avand la dispozitie 6
minute. Fiecarui membru i1 revine un singur minut pentru prezentarea solutiilor sale la o problema.
Un raportor prezinta in plen concluziile grupurilor.

- Analiza perfectionarilor aduse unor produse. Civilizatia umana a perfectionat de-a lungul
istoriei diversele realizari tehnice vizand variate scopuri, precum: cresterea performantelor, realizarea
unor economii de energie si materiale, imbinarea utilitatii si functionalitatii cu designul etc.

- Eurograma demersului in realizarea unor inventii: metoda prezinta, succint, istoricul unei
inventii, al unei descoperiri, inovatii, sintetizand principalele etape, faze, momente ale demersului si
relatiile dintre ele. Eurograma este o metoda cu multiple virtuti. Prezentarea pasilor importanti, a
cautarilor facute pentru a ajunge la un rezultat releva cititorului munca titanica care a stat la baza

acelui "Evrikal!".
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- Sinectica este o metoda de antrenare individuala sau de grup in scopul rezolvarii creatoare a
problemelor (W. Gordon). In cadrul metodei se utilizeaza dou principii de baza: a) si faci ca un lucru
ciudat sa devinad familiar; b) sa faci ca obisnuitul sa devina ciudat.

- Analiza morfologica: acest gen de analiza vizeaza stimularea capacitatii de a descompune in
parti componente un organism, mecanism si formularea fata de toate elementele independente a cat
mai multor intrebari posibile, cautandu-se variante de solutii.

- Matricea descoperirii este o metoda inrudita cu analiza morfologica, care favorizeaza
combindri multiple in cadrul unui tabel-matrice. Combinarile contin diverse variabile care, prin
conduc la adaptari, inovari in raport de variabilele ce sunt introduse in matrice, cu implicatii benefice
asupra inventivitatii tehnice-constructive si functionale.

Sugestii vizind provocarea, antrenarea si dezvoltarea spiritului creator al elevilor

- “Orice fiintd umana poate sa indeplineasca o mare sarcina in functie de intensitatea ardenta a
vointei sale si de cutezanta imaginatiei sale.” (J. W. Atkinson)

- Apreciati spiritul creativ, inovator, nonconformist al elevilor dumneavoastra!

- Incurajati manipularea de obiecte, materiale, scule si unelte - care duce la dezvoltarea
“inteligentei” mainilor!

- Initiati elevii in experimente prin care sa-si valideze ganduri, idei!

- Fiti permanent receptivi la ideile noi din mintea celor mai tineri, in legdtura cu specialitatea
dumneavoastra!

- Evitati stilul dictatorial, care impune idei, solutii, metode!

- Creati in clasa sau in atelier o atmosfera de emulatie, de destindere creatoare (fara rigiditate);
promovati ambientul stimulativ prin decorare, prin acusticd, prin muzica etc.!

- Invitati elevii sd persevereze in realizarea unor proiecte!

- Folositi modele si exemple mobilizatoare din vietile unor savan{i, oameni de stiinta, mari
creatori!

- Spulberati teama de "monstrii sacri", aratand ca totul poate fi continuat, perfectat, dezvoltat!

- Problematizati, confruntand elevii cu obstacole de gandire, de inteligenta!

- Dezvoltati spiritul de aventura prin povestiri interesante, prin expeditii si studii pe teren!

- Incurajati productia de intrebari si idei!

- Utilizati o gama cat mai variatd de metode, procedee si tehnici de antrenament: imbinati
formele de activitate didactica cu cele extradidactice; cereti copiilor sa realizeze mici colectii tematice
pe o problema tehnica!

- Incurajati creativitatea individuald, dar si pe cea colectiva!
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- Promovati in egald masura si spiritul de emulatie, de competitie, dar si spiritul de cooperare,
de echipa!

- Nu repetati aceeasi greseald; Incercati sa o eliminati!

- Inainte de a spune ca nu puteti, incercati!

- Dezvoltati la elevi ,,indoiala metodica”, curajul de a spune ,,Nu inteleg de ce este asa"!

- Incercati si va apropiati si de alte domenii de activitate cu acelasi interes precum de propria
specialitate!

- Invitati elevii sd observe atent marele creator - natura!

- Respectati stadiile procesului de inventie, de inovatie, ciclul acestor stadii: perioada
mobilizarii ideativ-creative (entuziasm, provocare, declansarea mecanismelor energo-stimulative);
descoperirea necesitatii activitatii practice; nasterea ideii-problema; cautarea a cat mai multe
alternative de solutii; depistarea principiului inventiei; transpunerea principiului in schema; realizarea
tehnica, practica a produsului!

- Antrenati copiii in cat mai multe activitati manipulative si de explorare!

- Incurajati si dezvoltati simtul umorului in colectivele de elevi!

- Practicati zilnic o ,,gimnastica” a minii!

- Creati un climat de permisivitate si de exprimare libera in grupurile de creatie!

- Aplicati principiul ,,Grabeste-te incet” (in lat.: ,,Festina lente!”), acordand timpul necesar
intelegerii, studierii, incubatiei, experimentelor! Eliberati copiii de presiunea timpului!

- Construiti grupuri de creatie bazate pe cooperare si comunicare!

- Realizati un dialog intre generatii - prin intermediul unor “cluburi ale micilor si marilor

inventatori”!
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ROLUL PROBLEMELOR iN PREDAREA SI INVATAREA MATEMATICII

Prof. Mihaela BADEA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

In viata de zi cu zi intAmpinam probleme indiferent de domeniul de activitate. Succesul nostru
depinde insa de abilitatea de a rezolva aceste probleme cu eficientd maxima. Iar lucrul acesta incercam
sa-1 deprindem inca de pe bancile scolii, cand profesorii ne invata prin diferite metode cum sa utilizam
si sa prelucram informatiile despre un subiect sau altul.

Matematica se invata nu pentru a se sti, ci pentru a se folosi, pentru a se aplica in practica in
rezolvarea diferitelor probleme, fiind stiinta care a patruns aproape in toate domeniile de cercetare
sicareisi aduce 0 importantd contributie la dezvoltarea tuturor stiintelor. E drept ca matematica
pare uneori sa ne indrume spre tinuturi ce nu au nici o legatura cu lumea faptelor, in mijlocul careia
respiram ... De atdtea ori insa, tocmai aceste nascociri ... isi gasesc ulterior aplicarea cea mai
surprinzatoarel[] (Lucian Blaga).

Fara a exagera, se poate afirma ca, In invatamantul preuniversitar, factorul decisiv in invatarea
matematicii il constituie rezolvarea de probleme si exercitii. ,, Rezolvarea problemelor a fost baza
invatamdntului inca de pe timpul papirusului Rhind. Opera lui Euclid poate fi considerata ca o
contributie pedagogica care consta in disecarea geometriei in diferite probleme usor de dominat.
Dupa parerea mea, problemele sunt si astazi baza invatamdntului matematic in scoala
secundara”(Polya, G.).

De fapt, notiunea de problema are caracter relativ; ceea ce este dificil, deci o problema
pentru cineva, poate fi simplu, fara nici un fel de problema pentru altcineva, in functie de pregatirea
si experienta anterioara a persoanelor respective.

In fataunei probleme, rezolvitorul triieste simultan doud realititi: una
de ordin cognitiv, referitoare la experienta trecuta, pe care si-0 reactualizeaza, si una de ordin
motivational, ce rezulta pe baza elementului de noutate si necunoscut Cu care se confrunta acesta.

Pentru a fi un adevarat rezolvitor de probleme, elevul trebuie sd-si fi insusit o multime de
deprinderi. George Polya subliniaza: ,,a sti sa rezolvi o problemad, este o indeméanare practica, o
deprindere, cum este inotul, schiul sau cantatul la pian, care se poate invata numai prin imitare sau
exercifiu. Daca vreti sa-1 invatati pe copii inotul, trebuie sa-i bagati in apa, iar daca vreti sa-i Tnvatati
sd rezolve probleme, trebuie sa-i puneti sa rezolve probleme.”

Rezolvarea problemelor are rol esential si n atingerea obiectivelor din domeniul psiho-motor,

care vizeazd deprinderile intelectuale si practice specifice matematicii:
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antreneaza capacitatea de organizare logica a ideilor;
e intareste atentia;
e mareste puterea de concentrare in intensitate si durata;
e antreneaza memoria logica,
e madreste capacitatea de analiza si sinteza,
e dezvolta gustul pentru obiectivitate si precizie;
e sensibilizeaza la frumusetea formelor spatiale.

Asadar, actul rezolutiv este important atat pe parcursul desfasurarii lui ca activitate de
constructie mintald, cat si dupa consumarea lui, prin rezultatele in plan cognitiv si afectiv pe care le
reflectd; actul rezolutiv contribuie la dezvoltarea personalitatii rezolvitorului (dezvoltarea unui spirit
critic §i autocritic, educarea unor Insusiri ale atentiei, castigarea increderii in propriile forte,
dezvoltarea calitatilor vointei, dezvoltarea atractiei pentru problematic, a emotiilor descoperirii,
emotiilor estetice in fata actului de creatie Implinit).

Importanta problemelor si a exercitiilor se vede si in aspectele cantitative legate de acest
subiect:

- timpul afectat rezolvarii problemelor este, in general, mai mare in cursul orelor decét cel destinat
teoriei-manualele contin sute de exercitii si probleme

- sursele problemelor, pentru toate nivelurile, sunt foarte bogate si inepuizabile

-temele date pentru acasa constau aproape exclusiv din rezolvari de exercitii si probleme
-majoritatea subiectelor lucrarilor de verificare, ale testelor nationale, ale examenelor de bacalaureat
st admitere 1n facultate solicita doar rezolvarea de probleme

-probele concursurilor si olimpiadelor judetene, nationale si internationale constau tot din rezolvarea
de probleme

Situatiile problematice pot aparea cdnd:

= existd un dezacord intre vechile cunostinte ale elevului si cerintele impuse de
rezolvarea unei noi situatii;

= e¢levul trebuie sd aleaga dintr-un lant sau sistem de cunostinfe, numai pe cele necesare
unei situatii date;

= elevul este pus in fata unei contradictii intre modul de rezolvare posibil din punct de
vedere teoretic si dificultatea de aplicare in practica;

= elevului i se cere sa aplice in conditii noi, cunostinte anterior asimilate;

= elevului i se cere sa sesizeze dinamica miscdrii, chiar intr-o schema aparent statica.

Tnchei aici aducand cu un citat atat de actual Tn contextul metodelor de predare a matematicii:

., A rezolva o problema inseamna a gasi 0 iesire dintr-o dificultate, inseamnda o cale de a ocoli un
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obstacol , de a atinge un obiectiv care nu este direct accesibil. A gdasi solutia unei probleme este o
performanta specifica inteligentei, iar inteligenta este apanajul distintiv al speciei umane” (Polya,
G.).
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EDUCATIA DIGITALA - FEREASTRA SPRE VIITOR

Prof. Maria BALACI

Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Titeica”, Craiova, Dolj

»Menirea fireasca a scolii nu este sd dea invatatura, ci sa destepte, cultivand destoiniciile
intelectuale in mintea copilului, trebuinta de a invata toata viata.” (loan Slavici)

Educatia este primordiald Tn viata unui om. Acest lung si anevoios proces al educatiei in toate
formele ei ar trebui sa inceapa inca de la varste fragede. Profesorii au un rol foarte important in
formarea educatiei copilului. Educatia este foarte importanta deoarece deschide mintea si joaca un
rol vital in societate. De cele mai multe ori, educatia are loc frecvent sub indrumarea educatorilor.

Tn predarea on-line timpul este foarte important drept pentru care lectiile ar trebui si fie
structurate intr-un mod diferit fatd de cele din clasa. Acestea trebuie sa fie mai scurte, insemnand
maxim 30 de minute Tn care sa prezentam informatiile noi legate de subiectul predat, iar timpul ramas
ar trebui dedicat activitatilor care sa-i ajute pe elevi sa asimileze mai usor informatiile prezentate
anterior. Cu cat am adauga mai multe activitati pe parcursul fiecarei lectii predate, cu atat timpul va
zbura mai repede pentru elevi.

Pentru mine a fost eficient s& ma bazez pe urmatoarele activitdti de invatare: prezentari
PowerPoint pentru in care exista informatiile importante legate de lectia predate, astfel incét slide-
urile sa contina doar informatiile importante pe care le dezvolt cadrul lectiei. Adaugarea de imagini
n prezentari si videoclipuri scurte. Deoarece e usor ca atentia unui elev sa se piarda destul de repede,
materialele video pe care le prezint sunt impartite pe sectiuni mai scurte.

Iata cateva instrumente usor de folosit pentru a realiza prezentari pe care elevii le pot aprecia:

- Prezi ajuta sa realizam prezentari atractive care vor capta atentia elevilor in mod cert, acesta
fiind foarte usor de folosit.

- Flipsnack este un program online cu ajutorul caruia se pot crea cataloage interactive cu efecte
realiste de rasfoire a paginilor. Acestea pot fi create prin incarcarea de fisiere PDF sau pot fi realizate
integral Tn Flipsnack.

- TeachEm ajuta sa facem ca videoclipurile de pe YouTube sa se transforme n niste lectii
interactive si interesante prin intermediul chestionarelor si a notitelor care se pot adauga fiecarui
videoclip.

- Canva este o platforma de design grafic care permite sa facem prezentari unice, documente

si alt continut vizual de exceptie.
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- Edupuzzle permite sa aflam daca elevii vizioneaza videoclipurile pe care le-am trimis, de
cate ori urmaresc fiecare sectiune ale acestora si, de asemenea, putem intelege daca elevii au inteles
continutul prezentat in videoclip..

Printre instrumentele digitale folosite la clasa in invatarea sincron si asincron se numara
urmatoarele:

> Zoom- Este platforma de ore on-line cea mai utilizata de catre cadrele didactice din
Romaénia. Pe white board se poate desena, colora, se poate impartasi ecranul si documentele aflate in
calculator/laptop. Se pot crea camere secundare pentru elevi pentru a incuraja munca in grupuri mici.
(Breakout rooms) Exista optiunea sa se inregistreze intreaga conferinta audio-video. https://zoom.us/

> Google Meet- Este o aplicatie din suita Google for Education pe care o puteti accesa doar
daca aveti un cont de gmail. Ofera aceleasi optiuni ca si intdlnirea de pe Zoom: comunicare cu
participantii cu video, microfon si prin chat, partajarea ecranului, activarea modului silentios pentru
anumiti participanti, impartasirea de alte link-uri prin chat. https://meet.google.com/

> Jingsawplanet- este o aplicatie care permite incarcarea unui fisier de tip text sau fotografie
si decuparea sub forme de piese in functie de complexitatea dorita (de la 3 la cateva sute de bucati).
Este 0 aplicatie gratuita si se poate accesa de aici: www.jingsawplanet.com

> Pizap- este un editor on-line cu ajutorul cdruia putem edita imagini, creea colaje de
fotografii, afise in format digital etc. Este foarte usor de utilizat, este gratuit i nu necesita crearea
unui cont. Se poate accesa de aici: https://www.pizap.com/

> Worldwall- este o aplicatie utild pentru cadrele didactice deoarece se pot crea jocuri
interactive pentru sustinerea invatarii, fiind posibile de la 1 la 8 modele. (De exemplu: Cuvantul lipsa,
Anagrame, Puzzle, Rebus, Adevarat sau Fals, Sorteaza, Chestionare, Deschide cutia etc.); Este un
instrument digital usor de utilizat si placut de copii datoritd elementelor ludice inserate.
https://wordwall.net

> Kahoot- Este un instrument on-line pentru feed-back, cu ajutorul caruia se creeaza teste
interactive pentru copii; profesorul creeaza testul, apoi trimite codul de acces (PIN) elevilor care
acceseaza testul Intr-un timp limitat. Puteti adduga imagini, clipuri video si diagrame intrebarilor
pentru a creste gradul de interactiune al jocului. Se poate juca pe desktop, tableta sau telefon mobil.
Rezultatele testului sunt vizibile tuturor, la Tncheierea acestuia, sub forma unui clasament.
https://kahoot.com/

> Quizizz- Este un instrument on-line pentru feed-back, cu ajutorul céruia se pot realiza
evaluari formative ntr-un mod distractiv pentru elevi. Permite inserarea de raspunsuri multiple,

imagini, audio text, sondaje, raspunsuri deschise; se pot utiliza atat pentru invatarea sincron live, cat
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si pentru cea de acasd. Au o interfatd prietenoasa, se vad intrebdrile si sunt usor de utilizat n diferitele
modele oferite de platforma. Sunt importante pentru ca ofera profesorului statistici, progresul elevilor,
precum si rapoarte detaliate despre raspunsuri, timp etc. https://quizizz.com/admin

> ChatterPix- Este un instrument on-line care permite animarea unor personaje, imagini ce
pot folosi in captarea atentiei elevilor, in transmiterea de cunostinte sau chiar la evaluari, ajutand la
desfasurarea acestora intr-un mod cat mai placut. https://chatterpix.com

> Kinderpedia- o aplicatie care are optiunea de a transmite live, oferd posibilitatea de a
incarca documente cu temele copiilor. https://kinderpedia.com

Utilizarea tehnologiilor moderne, a calculatorului in educatia elevilor permite transmiterea si
asimilarea noilor cunostinte intr-un mod atractiv. Procesul instructiv-educativ este mult mai eficient.
Elevii invata jucandu-se, sunt pusi in situatia de gasi repede solutii si de a lua decizii prin joc pentru
rezolvarea problemelor.

,,Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand ei
vor f1 mari $i nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci, sa-i Tnvatam sa se adapteze.”

(Maria Montessori — ,,Descoperirea copilului”)
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HUB-ul DE INCLUZIUNE SI DIGITALIZARE

Prof. Manuela BARBU

Scoala Gimnaziala ,,I. L. Caragiale”, Pitesti, Arges

Tntr-o lume marcati de schimbri rapide si complexe, tehnologia si incluziunea sociala devin
mai mult decat simple tendinte — ele reprezinti fundatia unui viitor sustenabil. In acest context,
proiectul Erasmus ,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare”, lansat in 2024, se impune ca un catalizator
al transformarii in peisajul educational din Romania si din Europa. Aceasta initiativa ambitioasa isi
propune sa redefineascd modul in care educatia este conceputd si accesibild, puniand accent pe
egalitate de sanse, adaptabilitate si inovatie.

Proiectul 1si doreste sa construiasca un spatiu de invatare care sa imbratiseze diversitatea si sa
valorifice puterea tehnologiei pentru a reduce barierele in educatie. Intr-o era digitald, in care
decalajele de acces si competente risca sa creasca inegalitatile, ,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare”
vine ca o solutie concretd. De la resurse digitale interactive la metode de predare personalizate si
colaborative, proiectul creeaza punti intre comunitati si oferd instrumente practice pentru o educatie
mai echitabila si mai performanta.

Mai mult decat un proiect educational, ,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare” este 0 viziune
pentru un viitor mai conectat $i mai just, in care fiecare voce este auzita, iar fiecare individ are sansa
sa Invete, sa creasca si sd contribuie la o societate mai bund. Aceasta initiativa reflectd angajamentul
european de a pune oamenii si incluziunea in centrul transformarii digitale, inspirand schimbare la
nivel local si global.

Obiectivele Proiectului

,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare” este un proiect ambitios, construit pentru a raspunde
provocdrilor contemporane in educatie, cu accent pe reducerea decalajului digital si promovarea
incluziunii sociale. Obiectivele sale reflectd angajamentul pentru o educatie mai echitabila, accesibila
st adaptatd unei lumi in continua transformare:

Crearea unui mediu educational incluziv

Proiectul 1si propune sa asigure acces egal la resurse digitale pentru toti elevii, indiferent de
mediul lor socio-economic. Aceasta implica dotarea scolilor cu tehnologii moderne, crearea unor
platforme de invatare accesibile si dezvoltarea unor metodologii adaptate nevoilor diverse ale
elevilor.

Dezvoltarea competentelor digitale
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Elevii si profesorii vor beneficia de cursuri si ateliere menite sa le consolideze abilitétile
digitale, de la utilizarea aplicatiilor educationale pana la implementarea de proiecte tehnologice
complexe. Aceste initiative vor asigura o tranzitie lind catre un sistem educational digitalizat,
pregdtindu-i pentru provocdrile economiei si societatii bazate pe cunoastere.

Promovarea diversitatii si a dialogului intercultural

Prin activitati colaborative si schimburi de experienta intre scoli din diferite tari europene,
proiectul Incurajeaza toleranta, intelegerea si aprecierea diversitatii. Elevii si profesorii vor invéta sa
lucreze impreuna, sa comunice eficient si sa valorifice perspective culturale variate.

Activitati si Implementare

Pentru a-si atinge obiectivele, proiectul propune o gama diversificata de activitati:

Mobilitati pentru Profesori

Profesorii participanti vor urma cursuri de formare in straindtate, concepute pentru a le
dezvolta competentele digitale si abilitétile de incluziune.

Schimburi Culturale pentru Elevi

Elevii vor participa la schimburi culturale internationale, avand ocazia sa colaboreze cu colegi
din alte tari. Implementarea proiectului este conceputd sd genereze un impact profund asupra
comunitatilor educationale, atat la nivel local, cat si european:

1. Reducerea inegalititilor educationale

Prin democratizarea accesului la tehnologie si prin formarea cadrelor didactice, proiectul va

elimina barierele care limiteazd oportunitatile elevilor proveniti din medii defavorizate.
2. Dezvoltarea competentelor digitale

Elevii si profesorii vor dobandi abilititi esentiale pentru a naviga cu incredere in era digitala.
Aceste competente nu doar cd vor spori eficienta procesului educational, dar vor deschide si noi
perspective de carierd si dezvoltare personala.

3. Promovarea coeziunii sociale

Activitdtile bazate pe colaborare, dialog intercultural si respect reciproc vor contribui la
consolidarea unei comunitati educationale mai unite, In care diversitatea este vazutd ca o resursa
valoroasa.

4. Cresterea calitatii educatiei

Prin integrarea celor mai bune practici europene si prin implementarea unor metode
inovatoare de predare, proiectul va ridica standardele educationale, oferind un model de succes pentru
alte initiative similare.

Proiectul ,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare” nu este doar o investitie in educatie, ci si 0

pledoarie pentru un viitor mai echitabil si mai conectat. Aceastd initiativd demonstreaza cum
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tehnologia, combinatd cu un angajament pentru incluziune sociald, poate transforma profund
comunitatile si poate inspira schimbari durabile.

Proiectul Erasmus ,,Hub-ul de Incluziune si Digitalizare" reprezinta mai mult decat o initiativa
educationala — este o viziune pentru un viitor mai echitabil, in care accesul la tehnologie si incluziunea
sociala sunt drepturi fundamentale, nu privilegii. Prin crearea unui mediu educational care sa
raspunda nevoilor diversificate ale elevilor si profesorilor, acest proiect deschide drumul cétre un
model de educatie adaptabil, accesibil si centrat pe valori umane si tehnologice.

Cu accent pe dezvoltarea competentelor digitale si pe promovarea dialogului intercultural,
»Hub-ul de Incluziune si Digitalizare" ofera mai mult decat solutii practice pentru provocarile
actuale. Acesta creeaza oportunitati reale pentru elevi si profesori de a se dezvolta intr-un mediu care
incurajeaza inovatia, creativitatea si colaborarea. Mobilitatile internationale, atelierele specializate si
schimburile culturale nu doar cé sporesc calitatea procesului educational, dar intaresc si legaturile
ntre comunitati, cultivand solidaritatea si intelegerea.

Impactul pe termen lung al proiectului se va reflecta Tn mai multe aspecte: reducerea
disparitatilor educationale, cresterea sanselor de integrare profesionald pentru elevi, Imbunatatirea
performantei scolilor si consolidarea coeziunii sociale. In plus, prin integrarea celor mai bune practici
europene si prin utilizarea resurselor digitale inovatoare, proiectul devine un exemplu de bune practici
pentru alte initiative similare din Romania si din Europa.

»Hub-ul de Incluziune si Digitalizare" este o dovada a faptului ca schimbarea incepe cu
investitii in educatie. Este un angajament ferm pentru un viitor mai luminos, in care fiecare elev are
sansa de a-si atinge potentialul maxim, iar fiecare profesor devine un catalizator al transformarii. Pe
madsurd ce proiectul isi desfasoara activitatile si isi atinge obiectivele, el devine o sursa de inspiratie,
demonstrand cum educatia poate fi puntea care uneste oameni, comunitdti si tari in efortul comun de
a crea o lume mai echitabila si mai pregatita pentru provocarile erei digitale.

Aceasta nu este doar o etapa in procesul de modernizare a educatiei, ci o investitie durabila in
viitor, care reafirma valorile europene de incluziune, diversitate si inovatie. ,,Hub-ul de Incluziune
si Digitalizare" isi propune sd nu lase pe nimeni In urma si sd construiascd nu doar o educatie mai

bund, ci si 0 societate mai unitd, mai puternica si mai echilibrata.
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TEHNICI MODERNE DE PREDARE A LIMBII ENGLEZE

Prof. Flori BALASA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Se spune cd nevoia de a Invata o limba strdind este aproape atat de veche ca 1nsasi istoria
umani. Insusirea unei limbi se afla in relatie cu senzatiile si experienta, spune John Amos Comenius,
profesor, educator si scriitor ceh, considerat parintele educatiei moderne. ,,Predarea trebuie sa fie
orald”, continua acesta. ,,A instrui pe tineri cum se cuvine nu consta in a le vari in cap multime de
cuvinte, fraze, expresiuni §i opiniuni din diferifi autori, ci a le deschide calea cum sa priceapa
lucrurile.”- John Amos Comenius

Metodele traditionale de predare, caracterizate printr-o relatie de autoritate si bazate pe
principiul conform caruia profesorul aducea cunostinte elevului care, se presupune, era pregatit sa le
primeasca, astazi par nepotrivite pentru educatia de masa. Astazi, stilul traditional de predare nu mai
reprezintd o cale eficientd de a transmite informatii. Sunt dezvoltate diferite metode de predare-
invatare avand in minte nevoile elevului.

Un proces de predare-invatare eficient si real presupune folosirea metodologiei si pedagogiei
potrivite cerintelor generatiei actuale de elevi, folosirea noilor tehnologii si a unui mediu educational
in continua schimbare. Provocarea o reprezintd gasirea de noi cai de a stimula si motiva abilitatile
creative ale generatiei actuale care are vederi asupra invatarii diferite de cele pe care le aveam noi
atunci cand eram ca ei.

Teorii educationale actuale plaseaza elevul in centrul actului educational si ne recomanda ca
sd pornim de la centrele de interes ale elevului pentru a reusi sa-1 aducem in pozitia de a invata. Aceste
teorii mediatoare incearcd, de asemenea, sa lupte impotriva plictiselii in scoald, care se manifestd nu
doar prin lipsa de interes (una din principalele cauze ale esecului scolar), dar si prin violentd. Potrivit
profesorului elvetian de Istoria educatiei, Charles Magnin, plictiseala elevilor de astazi vine de la
pierderea intelesului educatiei in societate: ,,Scoala nu mai este necesar legitima. Astazi, cunostintele
sunt percepute ca fiind, mai Intai, functionale si imediat utilizabile.”

Scoala singura nu poate restabili valoarea sociald a educatiei, totusi, poate, insd, sa dea un
sens nou cunostintelor primite in gcoala.

Abordarea unei predari de tipul ,,cretd-tabla”(care a avut meritele ei), cu elevul participant
pasiv, nu mai pare sd fie potrivitd pentru generatia de astdzi. Dascilii apeleazd la o gama largad de
strategii ca sa incurajeze participarea activa a elevului la activitatile din clasa. Sa inveti prin “a face”,

sd aduci problemele din viata reald 1n sala de clasa si sa ajuti elevul sa descopere informatia ceruta ca
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sd rezolve aceste probleme sunt metode care fac parte din abordarea invatarii centratd pe elev.
Profesorul ghideaza si faciliteaza invatarea, mai degraba decat o controleaza, ajutd elevii sa
interpreteze, sa organizeze cunostintele, astfel ca acestia sa formeze aptitudini nu doar in continutul
studiat, ci si in invatarea propriu-zisa.

Un proces de predare-invatare activ, interactiv ofera oportunitati de interactiune profesor-elev,
elev-elev si elev-resurse (studiu de caz, proiecte, jocuri de rol, excursii). Folosirea unor metode si
strategii moderne, active de predare-invatare este importanta pentru ca are un mai mare impact asupra
elevilor. Cartile din care isi luau informatia panad mai ieri sunt Inlocuite astdzi cu noile resurse
tehnologice pentru a crea o Invatare interactiva centrata pe elev. Explicatia utilizarii metodelor
interactive vine de la conceptul “I do and I understand” (Confucius), mai precis, cu cat consuma mai
multd energie in incercarea de a controla o activitate, cu atat mai mult elevul intelege si invata din
aceasta activitate. O alta explicatie ar fi aceea ca pot modela indeaproape ceea ce vor face elevii cand
pardsesc scoala si isi aleg un loc de munca.

Ca profesor, nu poti anticipa toate situatiile specifice cu care se vor confrunta elevii in viata
lor si care le cer sa se foloseasca de aptitudinile lor. Totusi, putem sa-i ajutim sa aplice aceste
competente la maximum. Asadar, sd-i ajutam pe elevi sa devind functionali Tnseamna a le crea
contexte relevante, reale, interesante §i motivationale In care sd poatd sd-si pund in practica
competentele, a-i ajuta sd aleagd metodele potrivite de comunicare, sd devind independenti in
invatare.

Predarea presupune prezentarea realitatii, oferind elevilor oportunitatea de a castiga
experienta In practicarea diversa a unui domeniu.

Scopul este acela de a incuraja elevii s demonstreze competentele de comunicare si
intelegere, de citire si scriere in contexte variate si cu anumite scopuri. Noi trebuie sd fim preocupati
de dezvoltarea si recunoasterea capacitatii elevilor de a aplica si transfera competente pe cai care sunt
potrivite situatiilor in care se afla.

Tn cadrul orei de Limba engleza, putem ,,ataca” diferite abordari de predare-invatare, utilizarea
unei metode sau a alteia depinzand de abordarea aleasa. Astfel, abordari si metode moderne sugerate
sunt urmatoarele: Abordarea centrata pe elev (Person-Centred Approach), Abordarea comunicativa
(Communicative Approach), Calea tacerii (The Silent Way), Sugestopedia (Suggestopedia),
Invitarea limbii in comunitate (Community Language Learning), Metoda raspunsului fizic total (The
Total Physical Response Method), Pentru a aplica diferitele strategii moderne trebuie sd ne folosim
de materiale, mijloace de predare moderne, cum ar fi: fise de lucru(worksheets), imagini (pictures or
flashcards), realia (‘from-life’ materials), povesti in imagini (picture stories), postere (posters),

brosuri (brochures), pliante (leaflets), CDs (muzica), DVDs (filme, reclame, desen animat), jocuri
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(games), poezie (poetry), drama (plays, role-plays), proiecte (projects). Pentru un act de predare-
invatare eficient este bine sa alternam tipurile de materiale de predare.

Tehnicile de predare moderne care isi au temelia pe Teoria inteligentelor multiple (Howard
Gardner, 1983) utilizdnd exercitii ce apeleaza la inteligenta muzicald/ ritmica, inteligenta vizual/
spatiald, inteligenta corporald/ kinestezica, care solicita toate zonele creierului dau eficienta actului
de instruire.

O altd idee inovatoare care vine in intdmpinarea dificultdtilor cu care ne confruntaim in
contemporaneitate este predarea diferentiatda (Louis Legrand, 1970) care presupune adaptarea
metodelor de predare la diferitele tipuri de elevi cu scopul de a spori egalitatea sanselor si de a reduce
esecul scolar, inca determinat in mare masura de inegalitatile sociale. Diversitatea elevilor, insa, nu
este doar sociala, ci si afectiva, fiind o posibila sursa de obstacol in calea invatarii. Ca urmare,
reformatorii educationali sustin cu tarie o abordare noua si centratd pe elev a predarii-invatarii si o
evaluare continua si constructiva, capabila de a sublinia progresul elevului si de a-l motiva pe acesta.

Nu in cele din urma, daca punand in aplicare cele de mai sus si avem in minte si cuvintele
Barbarei Harrell Carson (1996): ,,Elevii Invata ceea ce 1i intereseaza...”, a spus Stanford Ericksen,
dar Goethe stia altceva: ,,in toate lucrurile invitim doar de la cei pe care ii jubim.” Adaugand la
acestea declaratia lui Emerson: ,secretul educatiei constd in respectarea elevului”, obtinem
urmatoarea formulare: ,,Elevii invata ce 1i intereseaza de la oamenii pe care 1i iubesc §i carora, stiu ei,

2

le pasa de ei...”, atunci, cu sigurantd, reusim sa ne atingem telul ca profesori, acela de a educa
complet, fizic, mental, emotional, moral si social copiii pentru a-1 pregati pentru roluri importante in

activitatile statului si ale societatii. (Howatt 1984)
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FIZICA DIN SPATELE SALINEI TURDA - ABORDARE CROSS-
CURRICULARA

Prof. Anca Gabriela BARBULESCU

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi” Craiova, Dolj

1. Argument:

In prezent elevii considerd conceptele teoretice prea putin folositoare, iar pe cele stiintifice
dificile si fara utilitate in viata de zi cu zi. Pentru a creste motivatia elevilor pentru invatarea pe tot
parcursul vietii, ne-am propus sd apropiem conceptele teoretice de realitatile vietii cotidiene (cu
accent pe STEM). Am ales ca subiect de studiu, din perspectivd cross-curriculara, Salina Turda.
Considerata in 2013 de Business Insider una dintre cele ,,25 de pietre pretioase ascunse din intreaga
lume care merita calatoria”, Salina Turda este o mina de sare din zona Durgau-Valea Sarata din Turda,
al doilea oras ca marime din judetul Cluj, nord-vestul Romaniei.

Salina a fost deschisa pentru turisti Tn 1992 atrdgand in fiecare an, numerosi vizitatori fiind una dintre
cele mai spectaculoase destinatii turistice din lume.

Salina Turda este formatiunea subterana pe care oamenii au creat-o prin saparea in sarea depusa dupa
evaporarea marii care a acoperit intreaga regiune cu milioane de ani in urma. Acum, sarea de la Salina
Turda ar putea acoperi necesarul de sare pentru intreaga Planeta timp de 60 de ani, daca ar fi necesar.

Aici sarea a fost extrasa pentru prima data in antichitate. Salina Turda a produs continuu sare
de masa din Evul Mediu pand la inceputul secolului XX. Primul document care vorbeste in mod
explicit despre existenta unei saline la Turda dateaza de la 1 mai 1271, fiind emis de cancelaria
maghiara. Documentele pastrate din secolele XIII-XIV care se referi la salinele.In secolul al XVII-
lea au inceput primele lucrdri de exploatare a sarii pe versantul nord-vestic al Vaii Sarata, dovada
fiind puturile din cupola incaperii Terezia. La scurt timp, a fost deschisd mina Sfantul Anton, unde
activitatea miniera a continuat pana in prima jumatate a secolului XX.

2. Scop:

v Dezvoltarea cunostintelor privind minele de sare (luadnd in considerare ca exemplu salina

Turda din Romania);

v Dezvoltarea de competente cheie specifice unor discipline precum Fizica, Chimia, Biologia
si Geografia.

3. Tema: Fizica din spatele Salinei Turda din Romania — abordare cross-curriculara

4. Obiective:

v' Determinarea diferentei de presiune dintre punctul cel mai de jos al minei si suprafata;
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v’ Reprezentarea grafica a dependentei de adancime a presiunii;

v’ Analiza variatiei de temperaturd in diferite puncte ale minei pe parcursul celor patru
anotimpuri;

v Realizarea de conexiuni curriculare si cross-curriculare (organisme halofile, efecte
benefice ale sdrii asupra organismului uman; formula chimicd si compozitia sarii,
distributia electronicd, localizarea geografica a minei (longitudine si latitudine)).

5. Organizare: Lucru in perechi/ echipa

6. Metode si procedee: activitati practice, studii de caz, cercetare pentru informatii, calcule.

7. Materiale si echipamente: laptop-uri/calculatoare cu conexiune la internet, harti, hartie si

creioane, link-uri utile, markere, rigle, flip-chart etc.

SARCINA DE LUCRU 1 (Fizica)

Presiunea atmosferica normala, la nivelul solului (Pamantului) este aproximativ egald cu o

atmosfera (1 atm). Adancimea medie a minei este de aproximativ 112 metri.

a) considerand ca la fiecare 11 metri presiunea variaza cu 1 Torr, determinati variatia de

presiune intre nivelul cel mai de jos al minei si suprafata.

b) identificati conditiile specifice din salind (temperatura, umiditate, etc.)

H=112m; 1 atm=10°Pa; 1 torr = 133.322 Pa

Rezolvare:

Pentru fiecare 11 metri adancime presiunea creste cu 1 torr.
112m:11m=10,18= 10 torr mai mult decat nivelul solului
Ap=10 torr =1333,22 Pa
Variatia presiunii cu adiancimea

1500
1000

500

0 25 50 75 100

Conditiile specifice sunt urmatoarele:
— temperatura constantd a aerului, relativ scazuta oscileaza intre 10-12 0C in toate punctele si
etapele de determinare, cu variatii mici de la un anotimp la altul si permite procesul de adaptare si

aclimatizare a organismului;
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— gradientul geotermal (adica adancimea necesara pentru ca gradientul sa creasca cu 1 grad)
este de 3 grade/100m;

- umiditatea relativa are variatii minime cu valori cuprinse intre 78-82% la intrarea in salina
si valori medii intre 73-80% in diferite sali (sala Rudolf, sala Ghizela, etc) cu efecte benefice asupra
cailor respiratorii permitand aparatului mucociliar sa lucreze optim in atmosfera saturatd si la
temperatura corpului;

— viteza aerului este practic neglijabila, la intrarea in salind 0.64-0.70 m/s

SARCINA DE LUCRU 2 (Biologie)

Ce fel de organisme vii pot trdi In interiorul si in jurul unei mine de sare?
Care este diferenta dintre organismele halofile si halotolerante?

Rezolvare: Zona Durgau-Valea Saratd, unde se afla principalul acces la Salina Turda,
impreund cu micro depresiunea Baile Sarate, face parte din Situl Natura 2000 Lacurile Sarate Ocna
Veche, aflat in municipiul Turda. In cadrul ariei protejate, pe suprafete vizibile (140 ha) s-a dezvoltat
o vegetatie halofila, specifica zonelor 1n care exista depozite mari de sare. Reprezinta o zona umeda
— lacuri sarate, mlastini sarate — sau mai putin umeda — pajisti si pajisti — rezultatd din exploatarea
sarii, att la suprafatd, cat si in subteran. In zona rezervatiei s-au dezvoltat grupuri de vegetatie de
plante halofile Salicornia, precum si mai multe specii de muschi (Meesia longiseta), orhidee fan
(Liparis loeselii) si mustas (Serratula lycopifolia).

La nivel global, astfel de zone sunt relativ putine, cu un risc major de disparitie din cauza evolutiei
naturale a mediilor care le gdzduiesc. Halofilele necesita clorurd de sodiu (sare) pentru crestere, spre
deosebire de organismele halotolerante, care nu necesita sare, dar pot creste in conditii de sare.
Halofilii, numiti dupd cuvantul grecesc pentru ,,iubitor de sare”, sunt extremofili care prospera in
concentratii mari de sare. In timp ce majoritatea halofilelor sunt clasificate in domeniul Archaea,
exista si halofile bacteriene si unele specii eucariote, cum ar fi alga Dunaliella salina si ciuperca
Wallemia ichthyophaga.

Unele specii binecunoscute emana o culoare rosie din compusii carotenoizi, In special
bacteriorhodopsin. Halofilele pot fi gasite in corpurile de apd cu concentratie de sare de peste cinci
ori mai mare decat cea a oceanului, cum ar fi Marele Lac Sarat din Utah, Lacul Owens din California,
Marea Moartd si in iazurile de evaporare. Se gasesc de asemenea si in saline.

SARCINA DE LUCRU 3 (Chimie)

Identificati distributia electronicd a constituentilor sarii care se extrage in minele Turda si

caracteristicile generale ale clorurii de sodiu.

Rezolvare:
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Sarea (clorura de sodiu)
Formula chimica: NaCl
loni: Na+; ClI-
11Na—> 1s? 2s? 2p® 3s!
Are 3 niveluri de energie, deci se afla in a treia perioadd a tabelului periodic.
Are 1 electron de valenta si se termina intr-un orbital s, deci este in grupa 1 din tabelul periodic.
17Cl —> 1s? 22 2p® 3s2 3p°
Are 3 niveluri de energie deci se afld in a treia perioada a tabelului periodic.
Are 7 electroni de valenta si se termina intr-un orbital p deci este Tn grupa 17 din tabelul periodic.

Caracteristicile clorurii de sodiu:

e cste o substanta solida, ionica, cristalind (structura cubica cu fete centrate);

e punctul de fierbere este 1413°C;

e punctul de topire este 801°C.

e este solubild in apa (- 359 g/l 1a 20°C 51 391 g/l la 100°C).

e cste higroscopica.

e densitatea este 2,165 g/cma3.

e duritatea este de 2,5 pe scara Mohs, adica intre gips si calcit.

SARCINA DE LUCRU 4 (Geografie/Geologie)
Care este localizarea salinei Turda? Cand si cum s-au format zacamintele de sare?

Rezolvare:
Coordonatele geografice ale salinei Turda:
-46°35'10" N 23°47'10" E
Zacamintele de sare din Transilvania s-au format cu 13,5 milioane de ani in urma, intr-o mare cu
adancime redusa si sub un climat tropical, foarte cald. Stratul de sare se intinde pretutindeni in
subsolul Transilvaniei, avand o grosime de circa 400 m. Straturile groase de sedimente depuse ulterior
deasupra celui de sare au apasat cu o greutate imensa stratul maleabil (plastic) de sare, care a cautat
zone mai slabe ale scoartei terestre la marginea Transilvaniei, unde s-a ridicat sub forma unor ciuperci
cu inaltimi de peste 1.000 m, ajungdnd de multe ori chiar pand la suprafata pamantului (cazul
localitatilor cu vechi exploatari de sare mentionate mai sus). La Turda ciuperca de sare are o inaltime
de circa 1.200 m (cercetata prin foraje relativ recente).
Stratul de sare acopera o suprafata mare (17000 km?) a Transilvaniei.
SARCINA DE LUCRU 5

Identificati efectele benefice ale aerosolilor din salina asupra organismului uman.

Rezolvare:
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Principalele efecte terapeutice sunt:

e Aecrul din salina este incarcat cu particule fine de sare, care pot ajunge in caile respiratorii
superioare si inferioare. Astfel, poate fi util in cazul afectiunilor respiratorii precum sinuzita,
rinitele alergice, bronsita, astmul si alte probleme respiratorii;

e Acrosolii de sare pot ajuta la reducerea inflamatiei in caile respiratorii, ceea ce poate fi benefic
in cazul afectiunilor respiratorii precum astmul, bronsita si sinuzita;

e Inhalarea aerosolilor de sare poate stimula sistemul imunitar, ajutand organismul sa lupte
impotriva infectiilor respiratorii;

e Aecrul din salina poate avea proprietdti antialergice, reducand sensibilitatea si reactiile alergice
ale cailor respiratorii la alergeni precum polenul, praful sau acarienii;

e Particulele fine de sare pot ajunge pe suprafata pielii, curatand si exfoliind delicat. Acest lucru
este benefic pentru persoanele cu acnee, dermatita sau psoriazis;

o Imbunititeste calitatea somnului;

e Ajutd la relaxare si reduce stresul.

Resurse online:
https://www.studocu.com/ro/document/universitatea-din-bucuresti/chimia-metalelor/variatia-cu-
adancimea-a-constantelor-fizice-ale-terrei/18768602
https://help.geostru.eu/mre/ro/evaluarea-presiunii-pamantului.html
https://www.ibiol.ro/doctorat/anunt/Cojoc/Rezumat_RO.pdf
https://www.sciencedirect.com/topics/immunology-and-microbiology/halophile
https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/5.Halofitele%200%20categorie%20ecologica%?20pol
imorfa.pdf
https://www.fizichim.ro/docs/chimie/clasa9/capitolul4-legaturi-chimice/1VV-1-legatura-ionica-

cristalul-de-clorura-de-sodiu/lI\VV-1-4-cristalul-ionic-de-clorura-de-sodiu/
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https://www.studocu.com/ro/document/universitatea-din-bucuresti/chimia-metalelor/variatia-cu-adancimea-a-constantelor-fizice-ale-terrei/18768602
https://help.geostru.eu/mre/ro/evaluarea-presiunii-pamantului.html
https://www.ibiol.ro/doctorat/anunt/Cojoc/Rezumat_RO.pdf
https://www.sciencedirect.com/topics/immunology-and-microbiology/halophile
https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/5.Halofitele%20o%20categorie%20ecologica%20polimorfa.pdf
https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/5.Halofitele%20o%20categorie%20ecologica%20polimorfa.pdf
https://www.fizichim.ro/docs/chimie/clasa9/capitolul4-legaturi-chimice/IV-1-legatura-ionica-cristalul-de-clorura-de-sodiu/IV-1-4-cristalul-ionic-de-clorura-de-sodiu/
https://www.fizichim.ro/docs/chimie/clasa9/capitolul4-legaturi-chimice/IV-1-legatura-ionica-cristalul-de-clorura-de-sodiu/IV-1-4-cristalul-ionic-de-clorura-de-sodiu/
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ROLUL ISTORIEI TN PROMOVAREA DIALOGULUI INTERCULTURAL

Prof. Nori CADEA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” Craiova, Dolj

Dinamica sociald a ultimelor decenii a adus in fata lumii contemporane o serie de provocari
fatd de care domeniul educatiei nu poate ramane indiferent, odatd cu schimbarea accentelor de la
predominanta monoculturalitdtii catre deschiderea interculturald. Asadar, educatia interculturala
vizeaza o abordare a diferentelor culturale, strategie prin care se iau in considerare interactiunile
spirituale, beneficiile schimburilor dintre culturi, intr-un proces de legitimizare a unei identitati
culturale deschise.

Interculturalitatea se impune in invatamantul modern ca o necesitate spre a raspunde cerintelor
de educatie ale societatii contemporane, prin dezvoltarea interesului elevilor fatd de aspecte
interculturale, prin dezvoltarea atitudinii de empatie culturald si interculturala, ceea ce conduce la
intelegerea alteritatii si a refuzului discriminarii.

Noul curriculum incearcd sd raspunda cerintelor de a asigura in cadrul procesului educational
orientarea catre valori si credinte democratice, cultivand respectul pentru diversitatea culturala si
pentru identitatea culturald proprie.

Pornind de la importanta predarii istoriei din perspectiva lumii multiculturale de astazi,
curriculum actual propune competente, atitudini $i comportamente care vizeaza respectarea
diferentelor culturale si a identitatilor nationale, sustinerea activa a unor valori fundamentale precum
toleranta, intelegerea si respectul reciproc, democratia, drepturile omului s.a.

Tn curriculum-ul obligatoriu din invatimantul romanesc actual, Istoria este prevazuti ca disciplina de
invagamant incepand din invatamantul primar (clasa a 1V-a). Prin disciplina Istorie Th gimnaziu se
continud i se aprofundeazd demersul inifiat in invatdmantul primar, in ceea ce priveste formarea unui
cetdtean creativ, cu abilitati de comunicare sociala, verbald si non-verbala , avand un set de valori
care sa-1 orienteze activitatea i care sd coreleze evenimente din trecut cu realitatile prezentului,
pentru a contribui la constientizarea interdependentelor dintre identitate si alteritate, dintre local si
national, respectiv global, dintre drepturi si responsabilitdti, dintre ideile si comportamentul propriu
si mediul socio-economic si cultural. Astfel printre competentele generale vizate prin predarea istoriei
la clasele V-VIII se afla si cele legate de exersarea demersurilor si a actiunilor civice democratice,
iar printre valorile si atitudinile promovate se numara:

e relationarea pozitiva cu ceilalti

e respectarea drepturilor fundamentale ale omului
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® asumarea diversitatii etnice, sociale, religioase si culturale

La invatamantul liceal, competentele generale si specifice din programa urmaresc
dezvoltarea unei personalitati autonome, capabila sa analizeze, sa propuna solutii, sa accepte
diversitatea §i dialogul, sa observe si sa abordeze perspectivele multiple asupra trecutului, precum
si problemele sensibile §i controversate, sa ia decizii in cunostintd de cauzd, sd-si asume
responsabilitati, sa practice atitudinile si valorile societatii democratice. Astfel, printre competentele
specifice care vizeaza interculturalitatea sunt:

e recunoasterea asemanarilor si diferentelor dintre sine si celalalt, dintre persoane,
dintre grupuri (clasa a 1X-a)

e utilizarea dialogului intercultural (clasa a 1X-a)

e recunoasterea §i acceptarea interculturalitatii (clasa a X-a)

e analiza diversitatii sociale, culturale si de civilizatie in istorie, pornind de la sursele
istorice (clasa a XI-a);

Prin studierea istoriei la clasele a Xll-a se urmareste dezvoltarea capacitatii de integrare
activa in grupuri socio-culturale si profesionale diferite, valorificand competentele de comunicare §i
relationare. Competentele specifice sunt abordate si la acest nivel din perspectiva educatiei pentru
drepturile omului, a educatiei pentru diversitate, a perspectivelor multiple asupra istoriei, a
problemelor sensibile si controversate, a stretegiilor de argumentare, negociere si cooperare, a
utilizarii surselor multiple de informare si documentare.

La toate nivelurile de scolaritate, continuturile de invitare se refera la evolutia spatiului
romanesc in contextul european si international, la relatiile dintre majoritate si minoritati, la relatia
romanilor cu ,,celdlalt”. Activitatile de invatare propuse, in concordanta cu competentele, atitudinile
si valorile vizate trebuie sa contribuie la Inldturarea stereotipiilor, a discriminarii i a automatismelor
de gandire, precum si la cultivarea spiritului tolerant.

Asadar, prin bogatia de informatii de care dispune, cunoasterea istorica poate construi punti
pentru cunoasterea reciproca intre comunitati umane, intre culturi diferite, dupa cum, prin conceptele
cu care opereaza, poate contribui la un discurs comun, la trezirea interesului si la formarea unei opinii
avizate cu privire la problemele si provocarile lumii in care traim.

Tn secolul al XXI- lea consideram ca stringenta abordarea interculturald a unor aspecte ale
vietii actuale, in acord cu parametrii integrarii tarii noastre in Uniunea Europeana, in cadrul céreia
multiculturalitatea ocupa un loc de prim rang.

Desi interculturalitatea se impune ca o exigenta a lumii contemporane, nici programele
scolare, nici manualele, nu rezolva intr-o mdsura acceptabila acest obiectiv, astfel cd formarea unor

competente trebuie completatd de implicarea pertinentd a profesorului, prin optiunea pentru metode
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alternative de invatare - studii de caz, portofolii, proiecte, mape de prezentare, auditii muzicale,
prezentari PowerPoint etc - sau pentru oferte educationale personalizate. Asadar un element de ordin
practic, esential in implementarea activitatilor de educatie interculturald,este cel al relatiei cu
curriculumul. Astfel, cea mai simpla posibilitate este ca un cadru didactic s@ introducd elemente de
educatie interculturala, fie la nivel de continuturi, fie in legaturd cu dezvoltarea unor competente
relevante, in activitatea sa curenta la clasa.

Interculturalitatea nu este un scop in sine, dar poate deveni o finalitate beneficd atunci cand,
prin intersectarea culturilor, elevii 1si vor insusi o atitudine de respect si de valorizare pozitiva a

diferentelor etnice, rasiale, culturale.

Bibliografie:

Balutoiu, V., Copoeru, L., Soare, A.C., Istoria secolului al XX-lea si educatia pentru cetatenie
democratica, Educatia 2000+, 2006.

Botkin, J. W., Elmandjra, M., Malita, M., Orizontul fara limita al invatarii. Lichidarea decalajului
uman, Editura Politica , Bucuresti, 1981.

Cerghit, 1., Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri si strategii, Editura Aramis,
Bucuresti, 2002.

Cozma, T., O noua provocare pentru educatie: Interculturalitatea, Editura Polirom, lasi, 2001.

Cucos, C., Educatia. Dimensiuni culturale si interculturale, Editura Polirom, lasi, 2000.
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EDUCATIE OUDOOR

Diseminarea participarii la cursul Erasmus + KA1 ,,Environmental education”, in cadrul
proiectului ,,Scolile militare - Scoli sustenabile pentru viitor”, nr. de referinta 2023-1-RO1-

KA122-SCH-000128874, organizat de Asociatia ,,Colony of Creators”

Prof. Adriana CALINOIU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Otilia GRIGORIE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Cursul s-a desfasurat in perioada 25 octombrie - 3 noiembrie 2024 in localitatea Puerto de la
Cruz, Tenerife, Spania, fiind finantat de programul UE pentru educatie, formare, tineret si sport in
Europa, Erasmus+.

Programul Erasmus+ pentru perioada 2021-2027 pune un accent puternic pe incluziunea
sociala, pe tranzitia verde si cea digitald, precum si pe promovarea participarii tinerilor la viata
democratica.

La curs participat cadre didactice din Romania (judetele Bistrita, Dolj Botosani si Buzau),
Lituania, Armenia si Bulgaria;

Furnizorul de curs: Asociatia ,,Colony of Creators”

Cursul a presupus o parte teoretica si educatie outdoor.

Educatie Outdoor: Aventura invitirii in Naturi

Educatia outdoor este o abordare inovatoare a invatarii care muta sala de clasa in aer liber. Prin
intermediul activitatilor desfasurate in natura, copiii si adolescentii au oportunitatea de a explora,
descoperi si invata Intr-un mod interactiv si memorabil.

e De ce este importanta educatia outdoor?

e Conexiune cu natura: Copiii petrec din ce in ce mai putin timp in aer liber, iar aceasta
deconectare de la natura poate avea efecte negative asupra sanatatii fizice si mentale. Educatia
outdoor ajuta la restabilirea acestei legaturi.

o Dezvoltarea abilitatilor: Activitatile in naturd stimuleazd creativitatea, rezolvarea
problemelor, colaborarea si gandirea critica.

o finvitare experientiali: Teoria este consolidati prin practici, iar copiii retin mai bine
informatiile atunci cand le experimenteaza direct.

e Sanatate fizicA si mentala: Timpul petrecut in naturd reduce stresul, imbundtiteste

concentrarea si stimuleaza sistemul imunitar.

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

Educatia outdoor este o investitie in viitorul copiilor nostri. Prin intermediul ei, le oferim

oportunitatea de a deveni adulti responsabili, creativi si conectati cu natura.

Exemple de activititi de educatie outdoor

Observarea naturii: Identificarea plantelor, a animalelor, a fenomenelor meteorologice.
Orientarea in teren: Utilizarea busolei, a hartii, a GPS-ului.

Supravietuire in naturi: Incilzirea unui foc, construirea unui adipost, gisirea de apa
potabila.

Activitati sportive: Drumetii, camping, catarat, orientare sportiva.

Proiecte de ecologie: Plantarea de arbori, curatarea unui rau, reciclare.

Beneficiile educatiei outdoor pentru copii

Tncredere n sine: Depisirea obstacolelor si atingerea obiectivelor in naturd contribuie la
dezvoltarea Increderii in propriile forte.

Responsabilitate: Ingrijirea mediului inconjurator si colaborarea cu ceilalti cultiva simtul
responsabilitatii.

Independenta: Activitatile in natura Incurajeaza autonomia si capacitatea de a lua decizii.

Creativitate: Explorarea mediului natural stimuleaza imaginatia si gandirea creativa.

Cum sa implementezi educatia outdoor

Colaborare cu scoala: Discutati cu profesorii si directorii despre posibilitatea de a organiza
activitati in natura.
Parteneriate cu organizatii: Cdutati organizatii care oferd programe de educatie outdoor.

Initiative individuale: Organizati activitati in naturad cu familia sau prietenii.

EduCatie outdoor — gradina Sitio Litre, Puerto de la Cruz

Descoperiti gradinile Sitio Litre in timp ce Invatati despre flora locald, fauna si conservarea mediului.

La fiecare indiciu veti descoperi locatii unice si veti interactiona cu natura.

< *Instructiuni*:

Lucrati in echipa pentru a rezolva fiecare indiciu £
La fiecare oprire, cititi sfatul de mediu, indepliniti sarcina si mergeti la urmatorul indiciu.

La final, va asteaptd un *premiu sustenabil*!

§§-—-### *Indicii si Locatii*

*Indiciul 1: *Gasiti dragonul de 600 de ani, cel mai vechi locuitor al Sitio Litre.

*Sarcind*: Faceti o pozd de grup aici & - *Sfat de Mediu*: "Copacii stravechi sustin

ecosistemele locale."

*Indiciul 2: *,,Sunt parfumat si inflorit, cu fluturi in vizitad.” - *Locatie*: Gradina cu orhidee
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*Sarcina*: Identificati o orhidee, discutati despre schimbarile climatice. - *Sfat de Mediu*:
"Orhideele sunt sensibile la temperatura."
*Indiciul 3: *,,Cautati iazul unde nuferii plutesc si broastele canta.” - *Locatie*: Zona iazului
*Sarcina*: Gasiti o insecta sau o pasare si discutati despre biodiversitate. - *Sfat de Mediu*:

"lazurile sunt esentiale pentru viata salbatica."

*Indiciul 4: *,,Sunt o incantare de citrice, galbena si stralucitoare.” - *Locatie*: Lamai si portocali

*Sarcind*: Mirositi o frunza si discutati despre agricultura locala. - *Sfat de Mediu*:
"Alimentele locale reduc emisiile de carbon."
*Indiciul 5: *,,Gasiti peretele verde, o scend verticala.” - *Locatie*: Gradina verticala -

*Sarcina*: Identificati o plantd si discutati despre gradinile urbane. - *Sfat de Mediu*:
"Gradinile verticale fac orasele mai verzi."
*Indiciul 6: *,Ultima oprire e unde fluturii se joaca in razele soarelui.” - *Locatie*: Gradina cu
fluturi

*Sarcina*: Observati un fluture si discutati despre polenizatori. - *Sfat de Mediu*: "Fluturii

si albinele sunt esentiali pentru ecosistem."
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METODE MODERNE SI INOVATIVE DE PREDARE-INVATARE CU
AJUTORUL TEHNOLOGIEI

Prof. Adriana CALINOIU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Otilia GRIGORIE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

In zilele noastre, invatimantul a cunoscut un adevirat progres, in special datorita faptului ca
tehnologia a evoluat, preturile au devenit mult mai accesibile pentru oamenii de rand,
iar scolile au reusit sd se doteze cu aparaturi care vin in sprijinul procesului de predare-invatare-
evaluare. Cadrele didactice au urmat diverse cursuri de formare pentru a stapani diverse strategii si
metode moderne de predare. Abordarile moderne si solutiile inteligente pot face procesul educativ
mai captivant si relevant pentru elevi.

De exemplu, integrarea tehnologiilor precum realitatea virtuala si augmentata in salile de clasa
poate aduce subiectele academice la viatd, facand Invitarea mai interactivd si memorabild. De
asemenea, metodele de predare personalizata, adaptate la stilurile individuale de invatare ale elevilor,
pot imbunatati rezultatele academice si interesul pentru invatare.

1. Cross over teaching — invitarea prin suprapunere

Desi acest tip de predare nu include tehnologia, este o experientd care imbogateste atat elevii
ct si scoala. In acest caz, procesul de invatimant se petrece intr-un context informal, cum ar fi
locurile de tip after-school, sau vizitele la muzee si diferitele prezentari. Profesorul poate asocia
contextul educational cu experientele elevilor. Acest tip de predare este imbogatit prin adaugarea unor
intrebdri suplimentare pe o anumitd temd discutata. Elevii pot sustine apoi dezbateri in sala de clasa,
n functie de notitele lor din excursiile sau vizitele desfasurate in diverse locatii, pot prezenta pozele
realizate si le pot dezbate impreuna.

2. Predarea cu ajutorul Smart-boardului

Smart board-ul reprezinta o modalitate eficientd de a trezi clasa la viata, in timp ce elevii sunt
ajutati sa aiba o experientd mai indltatoare in ceea ce priveste nivelul de implicare si de Intelegere.

3. Predarea cu ajutorul metodei Flipping Classroom — Clasa risturnata

Clasa rasturnata a devenit o metoda de predare foarte eficienta, a carei popularitate a crescut
tot mai mult. Cu ajutorul acestei tehnici, elevii devin participanti activi ai procesului de Invatdmant,
invatarea devenind centrata pe e, iar profesorii avand rolul de a asigura resursele necesare de invatare.

Elevii au obligatia sd adune toate informatiile necesare invatarii. Folosind diferite instrumente
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tehnologice sunt incurajati sa isi construiasca cunostintele, sa completeze informatiile lacunare si sa
ceard lamuriri atunci cand este necesar. Desi multi pun la Indoiald dacd este bine sd oferi elevilor
responsabilitatea de a invata 1n acest fel, s-a dovedit faptul ca profesorii din intreaga lume atunci cand
adopta acest mod de predare-invatare, ating performante extraordinare, elevii sunt mai prinsi de
subiect pentru ca il experimenteaza si se implicd mult mai mult. Aceastd metoda de invatare este una
din cadrul celor mai bune metode prin care se antreneaza invatarea independenta. A rasturna o clasa
inseamna a schimba ordinea in care cunostintele si deprinderile se formeaza. Elevii, in loc sa invete
in clasa exclusiv, invati la domiciliu prin vizionarea de filmulete, realizate de profesori. In clasa se
desfasoara discutiile, activitatile practice si proiectele. Elevii analizeaza si aplica cunostinele lor prin
interactiunea cu toti elevii clasei, dar si cu profesorul.

4. invitarea cu ajutorul tehnologiei de printare 3D

Profesorii care cautd metode inovative de predare, cu sigurantd pot apela la folosirea
imprimantelor 3D. Aceasta metoda castigad acceptare globald in special in sistemele nalte de educatie
unde imprimantele 3D sunt folosite pentru crearea prototipurilor si fac conceptele complexe mult mai
usor de inteles. In clasele cu un nivel mai scizut, profesorii pot folosi imprimantele 3D pentru a preda
continut care intai a fost predat cu ajutorul manualelor si ajutand elevii sa inteleaga mai bine in special
subiectele de la examinarile nationale.

Invatamantul in secolul 21 ar trebui si fie flexibil, adaptabil si orientat catre viitor, pregatind
elevii pentru provocarile si oportunitdtile pe care le vor intlni in lumea reald. Cu o abordare
inovatoare si concentratd pe excelentd, putem crea un sistem educational care sd incurajeze

creativitatea, gandirea criticd si dezvoltarea abilitatilor necesare pentru succesul in viata.
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INTEGRAREA NOILOR TEHNOLOGII LA ORELE DE INFORMATICA

Prof. Marinela Mioara CAPRUCIU

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

In era digitald in care ne aflam, integrarea noilor tehnologii in educatie, si in special la orele
de informaticd, a devenit esentiald pentru pregitirea elevilor pentru provocarile viitorului.
Tehnologiile avansate nu doar ca transforma modul in care predam si invatam, dar si cum percepem
si aplicam cunostintele in viata de zi cu zi. Iata cateva aspecte cheie privind integrarea noilor
tehnologii in curriculele de informatica.

1. Utilizarea platformelor online

Platformele online de invatare, cum ar fi Google Classroom, Moodle sau Microsoft Teams,
faciliteaza accesul la resurse educationale si permit o colaborare mai eficientd intre profesori si elevi.
Aceste platforme ofera posibilitatea de a desfasura cursuri interactive, de a partaja materiale didactice
si de a organiza evaluiri online. In plus, ele pot fi folosite pentru a crea comunititi de invatare in care
elevii pot colabora la proiecte, pot discuta idei si pot impartasi resurse.

2. Programarea si gindirea computationala

Un aspect fundamental al orelor de informatica este invatarea programarii. In prezent, exista
numeroase resurse online, cum ar fi Codecademy, Scratch sau Khan Academy, care faciliteaza
invatarea programarii intr-un mod interactiv si atractiv. De asemenea, introducerea conceptelor de
gandire computationala in curriculum ajuta elevii sd dezvolte abilitati de rezolvare a problemelor si
sa Inteleaga cum functioneaza algoritmii din spatele programelor.

3. Realitatea augmentata si virtuala

Tehnologiile de realitate augmentata (AR) si realitate virtuald (VR) ofera oportunitati unice
de invatare. Aceste tehnologii pot fi utilizate pentru a crea simulari si experiente imersive care ajuta
elevii sd inteleaga concepte complexe intr-un mod mai practic si vizual. De exemplu, studierea
arhitecturii sau a programarii poate fi mbunatatitd prin vizualizari 3D care permit elevilor sa
interactioneze cu modelele in timp real.

4. Inteligenta artificiala si invatarea adaptiva

Inteligenta artificiala (IA) joacd un rol din ce In ce mai important in educatie. Sistemele de
invatare adaptiva, bazate pe IA, pot personaliza experienta de invatare pentru fiecare elev, oferind
resurse si exercitii care se potrivesc nivelului lor de cunostinte si stilului de invatare. Aceasta permite

o abordare mai individualizata, care poate ajuta elevii sa progreseze intr-un ritm mai eficient.
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5. Securitatea cibernetica

Odata cu cresterea utilizarii tehnologiilor digitale, educatia in domeniul securitatii cibernetice
devine o prioritate. Este esential ca elevii sd invete cum sa navigheze 1n sigurantd pe internet, sa
recunoascd amenintarile cibernetice si sa protejeze informatiile personale. Integrarea acestor subiecte
in orele de informaticd nu numai ca ii pregateste pe elevi pentru cariere in domeniul tehnologiei, dar
le si dezvoltd abilitati esentiale pentru viata de zi cu zi.

6. Proiecte practice si colaborative

Studiile de caz si proiectele practice sunt metode excelente de a integra noile tehnologii in
orele de informatica. Elevii pot lucra in echipe pentru a dezvolta aplicatii, site-uri web sau chiar jocuri,
aplicand astfel cunostintele dobandite intr-un mod practic. Aceste activitati nu doar ca stimuleaza
creativitatea, dar si dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa si comunicare.

Integrarea noilor tehnologii in educatie si utilizarea pedagogiei digitale reprezinta un proces
esential pentru adaptarea scolilor si a institutiilor educationale la cerintele si oportunitatile lumii
moderne. Aceste tehnologii transformd modul in care invatdm si preddm, oferind un context mai
interactiv si mai accesibil pentru elevi si profesori deopotriva.

lata cateva aspecte importante ale integrarii tehnologiilor in educatie:

1. Accesibilitatea la informatie si resurse educationale. Noile tehnologii faciliteaza accesul
la o cantitate vasta de informatii, resurse educationale interactive, platforme de invatare online si
materiale multimedia, care pot fi utilizate de catre elevi in mod personalizat, in functie de nevoile si
ritmul lor de invatare. De asemenea, educatia devine mai accesibila pentru studenti din diverse colturi
ale lumii.

2. Personalizarea invatarii. Tehnologiile educationale permit crearea unor experiente de
invatare personalizate, adaptate stilurilor de Invatare si nevoilor fiecarui elev. Platformele
educationale inteligente pot ajusta materialele si activitdtile pe baza performantelor si progresului
individual al fiecarui student.

3. Colaborare si invatare active. Noile tehnologii, cum ar fi platformele de colaborare
(Google Classroom, Microsoft Teams etc.), Incurajeazd invatarea colaborativa si interactiva, unde
elevii pot lucra impreuna in timp real, pot discuta idei, pot solutiona probleme colectiv si pot invata
unii de la altii.

4. Abilitati digitale. Utilizarea tehnologiilor in educatie ajutd elevii sd dezvolte abilitati
digitale esentiale, necesare intr-o lume din ce in ce mai digitalizata. Aceste abilitati sunt necesare nu
doar pentru invatare, dar si pentru carierele viitoare ale acestora.

5. Evaluare continua si feedback. Pedagogia digitala permite evaluari mai frecvente si mai
variate (teste online, chestionare interactive, portofolii digitale etc.), iar feedback-ul poate fi oferit in

timp real, facilitind imbunatatirea continua a procesului educational.
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6. imbunititirea motivatiei si angajamentului elevilor. Instrumentele digitale interactive,
cum ar fi jocurile educationale (gamification), realitatea augmentata (AR) si realitatea virtuala (VR),
pot face procesul de invatare mai captivant si motivant. Aceste tehnologii pot stimula curiozitatea
elevilor si pot facilita o0 mai buna intelegere a conceptelor complexe prin simuldri si experimente
virtuale.

7. Formarea profesorilor. Un alt aspect important al integrarii pedagogici digitale este
pregatirea si formarea continud a cadrelor didactice in utilizarea noilor tehnologii. Formarile pot
include utilizarea platformelor educationale, instrumente de management al clasei, strategii de
invatare adaptiva si de evaluare digitala.

8. Provocari si solutii. Desi integrarea noilor tehnologii aduce multe beneficii, exista si
provocdri, precum accesul inegal la tehnologie, rezistenta la schimbare din partea unora dintre
profesori sau dificultati in adaptarea materialelor educationale traditionale la mediul digital. Aceste
provocari necesita o abordare atentd, cu politici educationale si investitii n infrastructurd, formarea
continud a cadrelor didactice si suportul pentru elevi si familii.

Concluzie

Integrarea noilor tehnologii in orele de informatica nu reprezintd doar o oportunitate de a
imbunatati educatia, ci si o necesitate in contextul evolutiei rapide a tehnologiei. Prin adoptarea
acestor instrumente si metode inovative, profesorii pot crea un mediu de invatare stimulativ care
pregateste elevii pentru provocdrile viitoare, contribuind astfel la formarea unei generatii de tineri
competenti si adaptabili in fata schimbarilor tehnologice. Intr-o lume din ce in ce mai digitalizata,

educatia in domeniul informaticii devine nu doar o optiune, ci o necesitate fundamentala.

Resurse online:
Ghid Google, https://support.google.com/edu/classroom/#topic=6020277
Google for Education, https://edu.google.com/intl/ro/products/productivity-tools/classroom/

EDU APPS SRL, Solutii inovative pentru educatie, https://www.eduapps.ro/
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INTEGRAREA NOILOR TEHNOLOGII TN PREDAREA GEOGRAFIEI

Prof. Gilda CIALICU

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

Tn ultimele decenii, tehnologia a avansat intr-un ritm accelerat, iar impactul siu asupra
educatiei este profund. Predarea geografiei nu face exceptie. Integrarea noilor tehnologii in acest
domeniu nu doar ca Tmbunatateste experienta de invatare, dar si faciliteaza o intelegere mai profunda
a conceptelor geografice. In acest articol, vom explora modalititile prin care tehnologiile moderne
pot transforma predarea geografiei si beneficiile pe care le aduc studentilor.

Utilizarea hartilor digitale si a sistemelor de informatii geografice (SIG)

Hartile digitale si software-urile de sistem de informatii geografice (SIG) sunt instrumente
esentiale in predarea distributia resurselor naturale. Prin manipularea acestor date, studentii pot
dezvolta gandirea critica si abilitatile analitice geografiei. Acestea permit studentilor sa vizualizeze
date geografice complexe, sd analizeze modele si sa exploreze relatii intre diferite variabile. De
exemplu, utilizarea platformelor precum Google Earth sau ArcGIS ajuta elevii sa inteleaga mai bine
fenomenele geospatiale, cum ar fi urbanizarea, schimbarile climatice sau.

Realitatea augmentata si virtuala

Tehnologiile de realitate augmentatd (AR) si realitate virtuald (VR) oferd oportunitati
inovatoare pentru a aduce geografia la viata. Cu ajutorul acestor tehnologii, elevii pot explora medii
geografice variate fard a parasi sala de clasa. De exemplu, o excursie virtuald pe Muntele Everest sau
in jungla amazoniand le poate oferi o experientd imersiva care sa le dezvolte intelegerea despre
ecosisteme, clima si diversitate biologica. Aceste experiente interactive contribuie la consolidarea
cunostintelor si la stimularea curiozitatii.

Platforme de Invatare online si resurse educationale deschise

Platformele de invdtare online, cum ar fi Moodle sau Google Classroom, permit profesorilor
sd creeze cursuri interactive si sd partajeze resurse educationale. Aceste platforme faciliteazd accesul
la o varietate de materiale, inclusiv videoclipuri, articole si teste interactive. Resursele educationale
deschise (OER) ofera studentilor ocazia de a explora subiecte de geografie din diverse perspective,
incurajand astfel invatarea autonoma si colaborarea.

Tehnologii de colaborare

Instrumentele de colaborare, precum Microsoft Teams sau Zoom, permit elevilor sa lucreze
impreuna la proiecte geografice, chiar si de la distantd. Aceasta incurajeaza dezvoltarea abilitétilor de

lucru in echipd si comunicare, esentiale in lumea globalizata de astdzi. Proiectele comune despre
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probleme precum schimbarile climatice, gestionarea resurselor sau dezvoltarea durabila pot beneficia
de perspective diverse, rezultand in solutii inovatoare si bine fundamentate.

Evaluare si feedback digital

Tehnologiile moderne oferd instrumente eficiente pentru evaluarea cunostintelor elevilor.
Testele online, chestionarele interactive si aplicatiile de feedback instant permit profesorilor sa
monitorizeze progresul studentilor in timp real. Aceastd evaluare constantd ajuta la identificarea
dificultatilor si la adaptarea strategiilor de predare, asigurand astfel o invatare mai personalizata.

Concluzie

Integrarea noilor tehnologii in predarea geografiei nu este doar o tendintd moderna, ci o
necesitate In educatia contemporana. Aceste instrumente nu doar ca faciliteaza accesul la informatii,
dar si imbunatatesc interactiunea, colaborarea si invatarea experientiald. Pe masurd ce tehnologia
continud sa evolueze, este esential ca educatorii sa ramana deschisi la inovatie si s integreze aceste

resurse in mod eficient pentru a forma viitoarele generatii de cetateni informati si responsabili.
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Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Craiova, Dolj
Abstract
Active learning represents a transformative and increasingly significant approach to education, fundamentally
challenging traditional teaching paradigms that often emphasize passive absorption of information. By shifting the focus
from instructor-centered to student-centered methodologies, active learning empowers students to engage deeply and
meaningfully with their learning processes. This pedagogical approach not only prioritizes participation and interaction
but also fosters critical thinking, problem-solving and collaboration, which are essential skills in the 21% century. This
article examines the principles, theoretical foundations, and practical strategies of active learning, offering
comprehensive insights for educators seeking to enhance student engagement, understanding, and long-term retention of
knowledge.

Introduction

In a rapidly evolving educational landscape, active learning has emerged as a cornerstone for
effective teaching. Traditional lecture-based methods, while foundational, often fail to fully engage
today’s diverse student populations. Active learning reimagines education by fostering collaboration,
critical thinking, and hands-on experiences. By placing students at the center of their learning journey,
this approach transforms classrooms into dynamic environments where ideas flourish and intellectual
growth is prioritized. The traditional paradigm of education, characterized by passive reception of
information, is increasingly being challenged in modern pedagogical discourse. The complexities of
contemporary society and the demand for adaptable, critically thinking individuals necessitate a shift
in teaching strategies. Active learning offers a solution to this challenge, emphasizing engagement
and interaction over rote memorization. As an evidence-based approach grounded in constructivist
theories, active learning not only improves academic outcomes but also equips students with essential
skills for lifelong learning. This paper explores the principles, strategies, and challenges of active
learning, providing a roadmap for educators to create transformative and effective learning
experiences.

Understanding Active Learning

Active learning is not merely a teaching technique but a philosophy that prioritizes student

engagement and participation. Rooted in constructivist theories of education, it advocates for a
student-centered approach where learners actively construct knowledge through exploration and
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interaction. This pedagogical framework encompasses a variety of methods, including:

1.

Collaborative Learning - Encouraging students to work together on problem-solving and
projects, leveraging the collective knowledge of the group to enhance understanding.
Experiential Activities - Integrating real-world scenarios, simulations, and hands-on projects
to deepen understanding and foster practical skills.

Technology Integration - Utilizing tools such as virtual labs, gamification, and interactive
platforms to enhance interactivity and cater to diverse learning styles.

Inquiry-Based Learning - Promoting exploration and critical questioning, enabling students

to develop intellectual curiosity and independent thought.

Research has consistently demonstrated the benefits of active learning, from increased academic

performance to improved communication and teamwork skills. Studies, such as those conducted by

Freeman et al. (2014), highlight significant gains in student retention and understanding when active

learning methodologies are employed. By fostering a deeper connection between students and their

subjects, active learning prepares learners for complex problem-solving in real-world contexts,

equipping them with skills that transcend disciplinary boundaries.

Key strategies for active learning

Implementing active learning requires intentional planning, adaptability, and a commitment to

student-centered teaching. Here are essential strategies to integrate active learning into instructional

practices:

1.

Design Interactive Lessons - Structure lessons to include activities that require active student
participation, such as group discussions, role-playing, debates, or case studies. These activities
create opportunities for students to articulate their ideas and engage critically with course
material.

Leverage Technology - Use digital tools like Kahoot, Padlet, Google Workspace, or Learning
Management Systems (LMS) to facilitate collaboration, engagement, and accessibility.
Promote Collaborative Work - Assign group projects, peer teaching sessions, or cooperative
problem-solving tasks that encourage students to share knowledge, perspectives, and
responsibilities.

Encourage Critical Thinking - Pose open-ended questions and complex problems that
challenge students to think critically, evaluate evidence, and synthesize information.

Provide Constructive Feedback - Foster a growth mindset by offering timely, specific, and
actionable feedback that guides students toward improvement and self-reflection.
Incorporate Reflection - Encourage students to reflect on their learning processes through
journals, discussions, or self-assessments. Reflection helps students internalize concepts and

recognize their progress.
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Challenges and solutions

While active learning offers numerous advantages, it also presents significant challenges that

educators must address to ensure its effectiveness. Common obstacles include time constraints,
resistance to change, varying levels of student participation, and logistical limitations such as large
class sizes or limited resources. These challenges underscore the need for strategic approaches and
systemic support to realize the full potential of active learning.
Time constraints often emerge as a primary concern, as active learning requires significant
preparation, planning, and in-class facilitation. Educators must design activities that are both
engaging and aligned with learning objectives, which can be time-consuming. Addressing this issue
involves integrating scalable strategies, such as reusing adaptable lesson plans and incorporating
digital tools to streamline the process. Resistance to change is another obstacle, as both educators and
students may be accustomed to traditional lecture-based methods. Teachers may feel hesitant to adopt
unfamiliar techniques, while students may resist the increased responsibility and participation
required in active learning environments. Professional development initiatives are critical in
equipping educators with the confidence, skills, and resources needed to implement these strategies
effectively. Additionally, fostering a classroom culture that values participation and collaboration can
mitigate student resistance.

Varying levels of student participation pose challenges to inclusivity and engagement. In diverse

classrooms, students may have different levels of preparedness, motivation, and comfort with active

learning activities. Educators can address this by employing differentiated instruction and creating
multiple pathways for participation, ensuring that all learners feel supported and included. Activities
should be designed to accommaodate diverse learning styles, abilities, and preferences.

o Logistical limitations, such as large class sizes and limited resources, can hinder the
implementation of active learning. In large classrooms, it may be challenging to facilitate
meaningful interactions and provide individual feedback. Solutions include leveraging
technology to manage and track participation, using breakout groups to promote small-group
discussions, and employing teaching assistants to support facilitation. Securing institutional
support is also essential for overcoming resource constraints. Administrators can provide funding
for classroom technologies, allocate time for professional development, and create policies that
prioritize active learning.

« Institutional support plays a pivotal role in the successful implementation of active learning.
Administrators must recognize the value of this approach and provide the necessary resources,
such as access to technology, flexible classroom spaces, and time for planning. Equally important
is fostering a culture of collaboration among educators, encouraging the sharing of best practices,

and providing mentorship opportunities for those new to active learning methodologies.
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« Classroom management is another crucial component of addressing active learning challenges.
Establishing clear guidelines, expectations, and roles helps maintain focus and organization
during activities. Educators must balance structure with flexibility, ensuring that students remain
engaged while allowing for spontaneity and exploration.

o Adaptability is a cornerstone of overcoming the challenges of active learning. Educators must be
prepared to modify their approaches based on the unique needs of their students and the dynamics
of the classroom. Flexibility allows teachers to respond to unforeseen obstacles, refine their
methods, and continuously improve the learning experience. Differentiated instruction,
personalized feedback, and ongoing assessment are key strategies for maintaining adaptability.

The Role of Educators

In an active learning environment, the role of the educator undergoes a fundamental

transformation, shifting from a traditional transmitter of knowledge to a dynamic facilitator of
discovery and critical inquiry. This evolution aligns with contemporary educational paradigms that
emphasize the cultivation of lifelong learning skills over the mere dissemination of information.
Educators in active learning contexts adopt multifaceted roles, including that of a mentor, coach,
collaborator, and guide. They create an environment where students are encouraged to explore,
question, and construct knowledge collaboratively, fostering both individual and collective
intellectual growth.
One of the educator's primary responsibilities in active learning is to design and implement learning
experiences that challenge students to think critically and creatively. This involves curating diverse
instructional strategies, such as problem-based learning, case studies, and collaborative projects,
which promote deep engagement with the material. Additionally, educators must ensure that these
activities are inclusive and accessible, addressing the diverse needs, abilities, and backgrounds of
their students. Such intentional design fosters a classroom culture where every student feels
empowered to contribute, thereby enhancing equity and inclusivity in the learning process.
Educators in active learning environments also play a pivotal role in facilitating meaningful dialogue
and interaction. They guide discussions by posing thought-provoking questions, encouraging multiple
perspectives, and fostering a respectful exchange of ideas. This dialogic approach not only deepens
students’ understanding of the subject matter but also cultivates essential skills such as
communication, empathy, and ethical reasoning. By modeling these behaviors, educators set the tone
for collaborative and respectful engagement, preparing students for real-world scenarios where such
competencies are invaluable.

Moreover, educators act as role models for lifelong learning by embracing innovation, reflecting on

their practices, and continuously refining their teaching strategies. In the face of rapid technological

advancements and evolving educational demands, educators must remain adaptable, incorporating
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new tools and methodologies to enhance the learning experience. This commitment to professional
growth not only benefits students but also ensures that educators remain at the forefront of
pedagogical excellence.
Assessment and feedback are integral to the educator's role in active learning. Educators must employ
formative and summative assessments that align with active learning principles, focusing on process-
oriented evaluation rather than solely on outcomes. Constructive feedback is essential for guiding
students toward improvement, fostering a growth mindset, and encouraging self-reflection. By
providing timely, specific, and actionable feedback, educators help students recognize their progress
and identify areas for further development.
In conclusion, the educator's role in active learning extends far beyond traditional teaching practices,
encompassing mentorship, facilitation, innovation, and assessment. By adopting a holistic and
student-centered approach, educators empower students to take ownership of their learning,
equipping them with the skills and confidence needed to navigate complex challenges. This
collaborative and transformative role underscores the profound impact educators have on shaping not
only academic success but also the lifelong aspirations and achievements of their students.

Conclusion

Active learning redefines the path to effective teaching by emphasizing engagement, critical
thinking, and collaboration. By bridging theoretical foundations with practical methodologies, it
offers a holistic approach to education that prepares students for the complexities of the modern
world. As educators embrace this paradigm, they unlock the potential for transformative learning
experiences that go beyond rote memorization and passive instruction. Active learning not only
enriches classroom dynamics but also inspires a lifelong passion for learning in students, equipping
them with the skills and competencies necessary to thrive in an ever-changing global landscape. To
fully realize the benefits of active learning, educators, institutions, and policymakers must work
collaboratively to address challenges and support its integration into educational systems. With
continued research and innovation, active learning will remain a cornerstone of effective pedagogy,

shaping the future of teaching and learning for generations to come.
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Predarea matematicii la liceu a evoluat semnificativ in ultimele decenii, adaptandu-se la
nevoile si stilurile de invitare ale elevilor din secolul XXI. Intr-o lume tot mai digitalizata si
interconectatd, profesorii de matematicd cauta metode inovatoare pentru a face disciplina mai
atractiva si mai relevanti pentru tineri. In acest articol, vom explora céteva dintre cele mai recente
metode si tehnici utilizate in predarea matematicii la liceu.

Invitarea prin proiecte este o metoda care incurajeaza elevii sa se implice activ in procesul de
invatare, prin rezolvarea unor probleme reale sau simuldri. Aceastd abordare le permite elevilor sa
aplice conceptele matematice in contexte practice, dezvoltandu-le astfel abilitatile critice si
creativitatea. De exemplu, un proiect poate implica analiza datelor statistice pentru a evalua impactul
unui fenomen social sau economic.

Tehnologia joacd un rol esential in predarea modernd a matematicii. Instrumentele digitale,
cum ar fi software-ul de geometrie dinamica (de exemplu, GeoGebra), aplicatiile de calcul si
simularile interactive, faciliteazd intelegerea conceptelor matematice complexe. De asemenea,
platformele de invdtare online permit elevilor sa acceseze resurse suplimentare, sd colaboreze cu
colegii si sd primeasca feedback instantaneu.

Fiecare elev are un stil de invatare unic, iar abordarile personalizate se concentreaza pe nevoile
individuale ale acestora. Profesorii pot utiliza teste de evaluare initiald pentru a identifica nivelul de
cunostinte al elevilor si pentru a adapta materialele didactice In consecinta. Aceasta poate include
crearea de grupuri de lucru, unde elevii cu abilitati similare lucreaza impreuna la exercitii specifice.

Gamificarea este o tehnica care transforma Invatarea Intr-un joc, stimuland motivatia si
implicarea elevilor. Prin utilizarea de aplicatii si platforme care ofera recompense, puncte sau medalii
pentru realizdri in matematica, elevii devin mai dornici sd participe activ la lectii. Activitdtile
gamificate pot include competitii, provocari sau jocuri de rol care integreaza concepte matematice.

Invitarea colaborativd incurajeazi elevii si lucreze impreuni pentru a rezolva probleme

matematice. Aceastd metodd dezvolta nu doar abilitatile matematice, ci si abilitatile sociale si de
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comunicare. Prin discutii In grupuri mici, elevii au ocazia sa isi exprime ideile, sa isi asculte colegii
si sd invete unii de la altii.

Matematica nu exista in izolare; ea este strans legata de alte discipline, precum fizica, chimia,
economia si artele. Integrarea interdisciplinard in predarea matematicii ajutd elevii sa inteleaga
relevanta si aplicabilitatea matematicii in viata cotidiand. De exemplu, un proiect care combina
matematica si stiintele naturii poate implica analiza datelor din experimente stiintifice.

Inovatiile in predarea matematicii la liceu sunt esentiale pentru a mentine interesul elevilor si
pentru a le dezvolta abilitatile necesare In lumea moderna. Prin adoptarea acestor metode si tehnici
noi, profesorii pot transforma lectiile de matematica intr-o experientd captivanta si relevanta. Astfel,
elevii nu doar ca isi imbundtdtesc cunostintele matematice, ci devin si ganditori critici, pregatiti sa

faca fata provocarilor viitoare.
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METODE MODERNE FOLOSITE TN PROCESUL DE PREDARE-
INVATARE-EVALUARE

Prof. inv. preprimar Claudia Valentina CRUCERU

Scoala Gimnaziala Rojiste/Gradinita cu Program Normal Rojiste, Dolj

Pornind de la cuvantul, ,,metoda” care provine din grecescul ,,methodos”, metha = spre,
catre, iar, odos = cale, drum, prin urmare, metodele reprezinta calea de urmat in vederea atingerii
unor obiective.

Daca in scoala traditionala, accentul cadea pe actiunea de predare si continut, rolul central
revenind profesorului, scoala moderna plaseaza in centru elevul care isi Tmbogateste, consolideaza,
corecteaza si transforma experienta cognitiva - capacitatile si aptitudinile cu scopul perfectionarii,
profesorului  revenindu-i rolul de a-l active cognitiv-afectiv-motivational-atitudinal, astfel
constituindu-se un echilibru ntre actiunile de predare-invatare. Metodele traditionale sunt mult mai
rigide, in timp ce cele moderne sunt mai flexibile, mai suple. Metodele traditionale pot fi pastrate cu
conditia reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele Tnvatamantului modern.

Tmbinarea eficienta a metodelor traditionale si a celor moderne tine de tactul pedagogic al
cadrului didactic.

Metodele moderne activ-participative de predare-invatare-evaluare incearca sa faca elevul sa
gandeasca independent, sa inteleaga cu mai multa usurinta, sa retina mai usor si pentru o perioada
mai lunga de timp notiunile asimilate, sa aplice cat mai eficient ceea ce a Tnvatat.

Metodele moderne sunt:

Metoda predarii / invatarii reciproce este o strategie de invatare a tehnicilor de studiere a unui
text. Dupa ce sunt familiarizati cu metoda, elevii interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si
colegii. Are loc o dezvoltare a dialogului elev-elev. Aceasta metoda dezvolta capacitatea de
exprimare, atentia, gandirea cu operatiile ei si capacitatea de ascultare activa. In cazul copiilor cu
CES, acestia trebuie sa relateze Tn maniera proprie si intr-o succesiune logica evenimentele si ideile
principale dintr-o poveste.

Mozaicul — este o strategie bazata pe invatarea Tn echipa. Fiecare elev are o sarcina de studiu in
care trebuie sa devina expert. El are in acelasi timp si responsabilitatea transmiterii informatiilor
asimilate celorlalti colegi. Strategia Mozaicului este focalizata pe dezvoltarea capacitatilor de
ascultare, vorbire, cooperare, gandire creativai. In cazul copiilor cu CES, acestia trebuie sa
raspundfiecare in parte la cate o intrebare din cadrul unei teme comune, iar la final pe baza

raspunsurilor, se vor afla si asimila informatii utile despre tema respectiva.
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Tnvitarea prin descoperire este 0 metoda cu ajutorul careia elevul observa, actioneaza
si dobandeste noi cunostinte. Aceasta invitare este Tnsotita de o dirijare exterioara. Tn cazul copiilor
cu CES, aceasta metoda este insotita de material concret-intuitiv, pe baza caruia, elevii descopera noi
cunostinte.

Brainstorming-ul (evaluarea amanata, ,,furtuna in creier” sau asaltul de idei) consta n
dezvoltarea unor idei noi, pe baza unei teme stabilite. Cantitate mare de idei (liber exprimate) va
genera calitatea. Dupa ce s-au emis toate ideile, fara a fi criticate, se alege cea mai buna idee, care da
solutia finala. Avantajele acestei metode sunt : obtinerea rapida si usoara a ideilor noi si a solutiilor
de rezolvare; costuri reduse; aplicabilitate larga; stimuleaza participarea activa; dezvolta
creativitatea, increderea in sine prin procesul evaluarii amanate; dezvolta abilitatea de a lucra in
echip. In cazul copiilor cu CES aceasti metodd se foloseste de obicei la rezolvarea de
situatii-problema,de tipul: - Daca nu e asa,cum e? —Cum trebuie sa ne comportam in....?

Exemplu. Tn activitatea DLC-convorbire cu tema ,,De ce imi place anotimpul vara?” la
inceputul activitagii copiii au stabilit impreuna caracteristicile anotimpului vara pornind de la
intrebarea ,,Ce stiti despre anotimpul vara?”. Fiecare copil a raspuns printr-un enunt scurt in ordinea
stabilitd fara a repeta ideile colegilor. Ideile emise sunt direct proportionale cu numarul membrilor
grupului. Dupa enuntarea ideilor, copiii au fost rugati sa reflecteze asupra lor si sd se pronunte care
sunt cele mai aproape de adevar.

Au fost subliniate ideile care se Incadrau in sarcina didactica si care conturau ideea finala. Aceste
caracteristici sunt impartite in 3 categorii:

e (aracteristici care {in de evolutia naturii,

e (aracteristici care {in de relatia omului cu mediul in anotimpul vara;

e (aracteristici care nu se Incadreaza in nici o categorie si care vor fi eliminate.

Turul galeriei se refera la analiza lucrarilor elevilor prin observarea lor de catre ceilalti colegi.
Colegii stabilesc ce caracteristici are lucrarea respectiva si daca aceasta a respectat toate cerintele. Se
apreciaza lucrarile prin diferite procedee: se dau puncte, se lipesc etichete pe lucrarile apreciate
pozitiv.

Tehnica LOTUS (floare de nufar) presupune deducerea de conexiuni intre idei, concepte,
pornind de la o tema centrala, care determina opt idei secundare ce se construiesc in jurul celei
principale, asemeni petalelor florii de nufar. Cele opt idei secundare urmeaza sa devina la randul lor
teme principale, pentru alte opt flori de nufar. Tn cazul copiilor cu CES, aceasta metoda se aplica pe
0 perioada mai lunga de timp. De exemplu, Tn cazul celor 4 anotimpuri, elevii trebuie sa relateze noi

enunturi care sa-i conduca la descoperirea anotimpului care va urma.
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Metoda ciorchinelui este metoda ce se poate utiliza mai ales in etapa de reactualizare a
structurilor invatate anterior, Sau in etapa de evocare, prescolarii/elevii fiind pusi in situatia de a
stabili conexiuni intre elementele studiate, de a se implica activ in procesul de gandire.

Modalitati de realizare :

- prescolarii/elevii vor scrie un cuvant sau expresie nucleu in centrul unei foi de hartie;

- prescolarii/elevii sunt invitati sa deseneze / scrie Cdt mai multe cuvinte sau expresii care le vin
Tn minte despre subiectul selectat pana la expirarea timpului;

- cuvintele (ideile) vor fi legate prin linii de notiunea centrala sau, daca este cazul, de una din cele
propuse de elevi;

- la finalul exercitiului se va comenta intreaga structura cu explicatiile de rigoare;

Participarea intregii clase la realizarea “ciorchinelui” este lansatd ca o provocare si determind o
ntrecere de a descoperi noi conexiuni legate de termenul propus.

Cubul este 0 metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii
din mai multe perspective. Se ofera astfel elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele necesare
unei abordari complexe si integratoare.

Metoda cadranelor urmareste implicarea elevilor in realizarea unei intelegeri cat mai
adecvate a unui continut informational. Aceastd metoda se poate folosi frontal si individual, in
rezolvarea problemelor prin metoda grafica.

Prin trasarea a doud axe perpendiculare, fisa de lucru este impartitd in patru cadrane,
repartizate in felul urmator:

| — textul problemei;

Il — reprezentarea grafica a problemei;

Il — rezolvarea problemei;

IV — raspunsul problemei;

Diagrama Wenn are rolul de a reprezenta sistematic, intr-un mod cat mai creativ,asemanarile
si deosebirile evidente dintre doua categorii de operatii matematice. Da rezultate deosebite la
activitatea in echipa.

Problematizarea reprezinta una dintre cele mai apreciate metode active, cu valente euristice,
formative, recunoscute in practica educationald. A mai fost denumitd predare prin rezolvare de
probleme sau rezolvarea productiva de probleme. Ea consta in crearea unor dificultati practice sau
teoretice, a caror rezolvare sa fie consecinta activitatii proprii de investigare efectuata de elev.

Bula dubla - este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doud obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea este reprezentata grafic din doua
cercuri mari in care se ageaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele doua cercuri

mari se afla relationate prin linii alte cercuri mici situate intre cercurile mari in care se specifica
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asemanarile, iar in cercurile exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile
sau deosebirile.

Exemplu. La activitatea DLC-convorbire ,,Ce stim despre anotimpuri?” in cercurile mari am
asezat imagini reprezentative despre anotimpurile toamna si iarna. Copiii au completat doua
caracteristici ale anotimpului toamna (cad frunzele, pleaca pasarile calatoare), doua caracteristici ale
anotimpului iarna (ninge, ingheata apa) in cercurile exterioare si doud asemanari (anotimp, 3 luni) in
cercurile mici din mijloc. O altd activitate la care am folosit metoda Bula dubld a fost o activitate
DLC-joc didactic ,,In curand voi fi scolar,,. In acest joc in cele doud cercuri mari am asezat imagini
cu prescolari si scolari, iar copiii au completat cercurile mici din mijloc cu asemanarile existente Intre
prescolari si scolari (sunt copii, se hranesc si cresc), iar in cercurile exterioare au completat cu
caracteristicile acestora (prescolarii se joaca, merg la gradinita, scolarii merg la scoald, invatd).

Schimba perechea este o altd metoda interactivd pe care am folosit-o in activitatile cu

prescolarii. Aceastd metoda are ca obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea de probleme prin
lucru in pereche. Metoda ,,Schimba perechea,, am folosit-o in activitati de observare, activitati de
convorbire, activitati practice, etc.

Exemplu. La activitatea de observare cu tema ,,Fructe de toamna *’, am urmarit ca prin lucru
in pereche, copiii sd descopere cat mai multe caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul
toamna. Am organizat copiii in doud cercuri concentrice dupa ecusoanele pe care le aveau in piept,
n interior copiii cu frunze galbene, Tn exterior copiii cu frunze verzi. La indemnul educatoarei, copiii
au luat din cos un fruct la alegere pe care 1-au observat, |-au analizat pentru a spune totul despre el.
Perechea a analizat fructul timp de 3-5 minute. La comanda educatoarei ,,Schimba perechea’’ copiii
din interior s-au deplasat si au format o noud pereche. Copiii din cercul exterior au facut o sinteza a
observatiilor anterioare si au continuat analiza cu noua pereche pentru descoperirea caracteristicilor
fructului prin cati mai multi analizatori. Perechile s-au schimbat atunci cand s-au epuizat toate ideile
copiilor si cand fiecare copil a facut pereche cu toti membrii grupei.

In concluzie, metodele moderne sunt atractive, dezvoltd creativitatea, gindirea criticd a
prescolarului /elevului, capacitatea acestuia de a-si expune propriile pareri si de a coopera. Invitarea
devine eficientd, iar cunostintele nou insusite pot fi aplicate in alte situatii sau in rezolvarea unor
probleme (sarcini de lucru). Tn acest fel, prescolarul / elevul participa activ la procesul de invatare,
care se imbunatateste considerabil in momentul in care prescolarii / elevii folosesc un repertoriu

de gandire si experienta lor anterioara.
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L’INTEGRATION DE NOUVELLES TECHNOLOGIES EN CLASSE DE FLE

Prof. Eliana CURTEANU

Scoala Gimnaziala Malu Mare, Dolj

L'intégration de nouvelles technologies dans I'enseignement du francais langue étrangeére
(FLE) représente une évolution significative dans le processus d’apprentissage, un changement
irréversible auquel tant les enseignants que les apprenants doivent s’adapter. Ces outils permettent de
répondre aux besoins éducatifs variés des étudiants d’aujourd’hui (si différent par rapport a ceux
d’autrefois) et de créer des contextes d'apprentissage authentiques, dynamiques et interactifs qui
placent les apprenants au cceur de la vraie vie. Dans cet article, je veux souligner les avantages de
nouvelles technologies en classe de FLE ainsi que les defis qu'elles peuvent poser.

Comme on I’a déja mentionné, I’immersion linguistique est accrue. Les étudiants peuvent
accéder a des contenus audio et vidéo authentiques, comme des podcasts (ou méme des balados
canadiens, pour englober aussi de nouveaux aspects linguistiques et lexicaux), des films ou des séries
en francais (quelques exemples: Entre les murs (2008), Sur le chemin de [’école (2013), La Famille
Bélier (2014). Quelques indications générales : ne vous acharnez pas a vouloir tout comprendre!
Insistez sur la scéne que vous aimez le plus, une scene difficile a comprendre, ou un moment critique
dans le film. Répétez des phrases/des mots en essayant de respecter la prononciation et I’intonation
et n’oubliez d’activer les sous-titres en francais pour faciliter la mémorisation.

Les plateformes comme TV5Monde ou YouTube offrent une variété de contenus adaptés a
différents niveaux de compétence linguistique; sur Instagram, un réseau social fréquenté par la plupart
de jeunes, on trouve Nelly et son chaine Francais avec Nelly. Elle y présente de courts vidéos
contenant des trucs pour apprendre le francais, sous-titrés aussi en anglais.

Les applications et plateformes éducatives, telles que Duolingo (certainement la plus utilisée),
Rosetta Stone, Babbel ou Quizlet, permettent une personnalisation de I'apprentissage. Ces outils
s'adaptent au rythme de chaque apprenant en proposant des exercices interactifs; le feedback est
immeédiat et les applications permettent aussi de corriger les éventuelles erreurs. En outre, les tableaux
blancs interactifs (TBI), qu’on trouve aujourd’hui dans toutes les écoles, ou les applications
collaboratives comme Padlet favorisent la participation active des étudiants en classe. Padlet est tres
utile en travail collaboratif avec de grands groupes : on peut naviguer facilement entre les differents
murs (un pour chaque théme abordé) et conserver les contributions des apprenants pendant

longtemps.
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L'utilisation de nouvelles technologies permet de développer les 4 compétences définies par
le CECRL, c'est-a-dire I'écoute, la lecture, I'écriture et I'expression orale. Par exemple, les étudiants
peuvent créer des présentations, d'images, de posters, de cartes ou de diaporamas sur Canva ou
Genialy, enregistrer des podcasts ou des vidéos en ligne, ou bien encore participer a des conversations
en ligne, dans le cadre des partenariats entre de différentes écoles francophones. Ces activites
renforcent leur maitrise des compétences linguistiques dans un cadre interactif, mais détendu.

Les étudiants et les enseignants ont accés a une vaste gamme de ressources en ligne, comme
des dictionnaires interactifs (adieu aux dictionnaires papier si lourds qu’on utilisait autrefois!), des
blogs, des journaux et des plateformes de cours en ligne. Ces ressources permettent une exploration
autonome sur des sujets qui intéressent le plus I’apprenant et favorisent le contact avec la culture et
la civilisation francophone. Par exemple, des sites comme France Culture ou Le Monde offrent des
articles et des podcasts qui peuvent étre utilisés comme supports pédagogiques.

Il est plus facile que jamais d’entamer une collaboration internationale. Les outils de
communication en ligne, tels que Zoom, Skype ou Google Meet, permettent aux étudiants de
collaborer avec des locuteurs natifs ou d'autres apprenants du monde entier. Ces échanges
encouragent I’expression orale et favorisent une compréhension interculturelle. Les échanges
linguistiques virtuels, par exemple, offrent une expérience pratique et engageante.

Sur des plateformes telles que Google Classroom, Edmodo ou Moodle, les professeurs
peuvent mettre en lignes des documents adaptés aux apprenants qu’ils connaissent mieux que
n’importe quelle technologie. Les ressources peuvent étre audio et vidéo, mais également des
épreuves éecrites personnalisées.

Les évaluations diagnostiques (formatives) et/ou sommatives sous forme de questions a choix
multiples, vrai/faux et ouvertes peuvent aussi se dérouler a 1’aide des plateformes comme Socrative,
Kahoot ou Google Forms. Ces outils offrent une correction instantanée, permettant de gagner du
temps pour les enseignants.

En dépit de tous ces avantages dont bénéficient tous les acteurs impliqués dans le processus
d’apprentissage, il y a aussi quelques défis et limites liés a I’utilisation de nouvelles technologies.
Certains éléves peuvent ne pas disposer d’un accés régulier a Internet ou a des appareils électroniques,
ce qui peut créer des disparités dans les opportunités d'apprentissage.

L’intégration efficace de nouvelles technologies en classe de FLE exige une formation
appropriée pour les enseignants. Malheureusement les cours disponibles sont souvent trop généraux
et peu adaptés a I’apprentissage du FLE. Les professeurs doivent étre capables d'utiliser ces outils de
maniére pédagogique et adaptée. Sans cette formation, il y a un risque de mauvaise utilisation ou de

dépendance excessive aux technologies.
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L'utilisation de dispositifs connectés peut étre source de distractions pour les étudiants. Les
réseaux sociaux, les jeux ou les notifications peuvent interrompre le processus d'apprentissage. Les
enseignants doivent donc établir des régles claires pour garantir un usage responsable des
technologies.

Une trop grande dependance aux nouvelles technologies peut limiter les interactions humaines
et la pratique orale face a face, qui sont également essentielles dans I'apprentissage du FLE. 1l est
important de trouver un equilibre entre l'utilisation des outils numériques et les méthodes
traditionnelles.

L'avenir de I'enseignement du FLE repose certainement sur une intégration harmonieuse de
nouvelles technologies dans les méthodologies traditionnelles. Cependant, leur utilisation efficace
exige une planification rigoureuse, une formation appropriée et une attention constante a 1’équilibre
entre innovation et tradition. En adoptant une approche stratégique, les enseignants peuvent

transformer leurs classes en espaces stimulants et adaptés aux besoins des apprenants d'aujourd'hui.
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DYNAMIC ACTIVE LEARNING AND TEACHING

Prof. Sonia Gabriela DOBRE

Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Craiova, Dolj

Education is a cornerstone of societal development, and active learning has emerged as one
of the most effective approaches to engage students in meaningful learning experiences. Active
learning involves students in the process of learning through activities and discussions, encouraging
them to take an active role rather than passively receiving information. This essay explores the
principles of active learning and teaching, provides specific examples, and highlights the benefits and
challenges of implementing this approach in educational settings.

Active learning is grounded in constructivist theory, which posits that learners construct knowledge
through interaction with their environment and reflection on their experiences (Piaget, 1972). The
approach emphasizes engagement, critical thinking, collaboration, and student autonomy. Key
principles include:
e Engagement with material- Students actively interact with course content through problem-
solving, discussion, or hands-on activities.
e Collaboration - Learning is often enhanced through peer-to-peer interaction, fostering the
exchange of diverse perspectives.
e Reflection - Active learning involves opportunities for students to reflect on their
understanding, often leading to deeper comprehension.
e Responsibility - Learners are encouraged to take ownership of their educational journey,
developing self-regulation and motivation.
Examples of active learning

1. Think-Pair-Share

This widely used strategy involves posing a question to students, allowing them time to think
individually, pairing them with a peer to discuss their thoughts, and then sharing their ideas with the
larger group. For example, in a history class, a teacher might ask, “What were the key causes of World
War 1?” Students first formulate their own responses, then discuss them with a partner, and finally
contribute to a class-wide discussion. This method promotes critical thinking and ensures every
student has a chance to participate.

2. Problem-Based Learning (PBL)

PBL immerses students in real-world problems that lack straightforward solutions. For

instance, in a science class, students might be tasked with designing a solution to reduce plastic waste
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in their community. Working in groups, they research the issue, brainstorm ideas, and propose viable
solutions. This method develops problem-solving skills and reinforces the application of theoretical
knowledge.

3. Flipped classroom

The flipped classroom model reverses traditional teaching by having students review
instructional materials, such as videos or readings, at home, and then engaging in active, application-
based learning activities in class. In a mathematics course, students might watch a video on quadratic
equations at home and spend class time solving complex problems with teacher guidance. This
approach maximizes classroom interaction and supports differentiated learning.

4. Role-playing and simulations

Role-playing allows students to assume roles in hypothetical scenarios, fostering empathy and
deeper understanding. For example, in a business course, students might simulate a negotiation
between two companies. Each group prepares arguments and strategies, enabling them to practice
communication and decision-making in a realistic context.

5. Interactive technologies

Digital tools such as Kahoot, Quizizz, or virtual reality (VR) platforms engage students in
interactive activities. In a geography class, VR can transport students to various parts of the world,
allowing them to explore diverse cultures and landscapes firsthand. Technology enhances
engagement and often appeals to tech-savvy learners.
Benefits of active learning include:

e Enhanced engagement - Active learning keeps students engaged by involving them in the
learning process. A study by Prince (2004) found that students in active learning environments
consistently reported higher levels of interest and motivation compared to those in traditional
settings.

e Improved critical thinking - By encouraging students to analyze, evaluate, and create, active
learning develops critical thinking skills. For example, PBL challenges students to navigate
complex issues, fostering analytical and evaluative abilities.

e Retention and Understanding - Students remember more when they actively participate in
their education. According to a study by Freeman et al. (2014), active learning increased
student performance in STEM subjects by an average of 6%, demonstrating the effectiveness
of this approach.

e Collaboration and communication skills - Active learning often involves group work, enabling
students to develop interpersonal skills. For instance, discussions in a think-pair-share

exercise can improve both listening and speaking abilities.
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Case Study: Active Learning in Practice

An example of active learning can be observed in the redesign of a biology course at the
University of Minnesota. Instructors replaced traditional lectures with team-based activities, such as
constructing concept maps and solving case studies. Results showed improved student engagement
and a 9% increase in exam scores compared to the lecture-based approach (Freeman et al., 2014).
At the K-12 level, a flipped classroom model implemented in a high school chemistry class
demonstrated significant improvements in student comprehension. Students watched video tutorials
at home and spent class time conducting experiments and discussing results. This approach not only
increased test scores but also boosted student confidence in applying scientific concepts.

Conclusion

Active learning and teaching represent a transformative approach to education, fostering
engagement, critical thinking, and collaboration. While challenges exist, the benefits far outweigh the
difficulties, making active learning a cornerstone of modern pedagogy. By incorporating diverse
strategies such as think-pair-share, problem-based learning, and flipped classrooms, educators can
create dynamic learning environments that prepare students for the complexities of the 21st century.
As education continues to evolve, active learning remains a vital tool for nurturing capable, curious,

and innovative learners.
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TEHNOLOGII MODERNE TN PREDARE

Prof. Nicolae DRAGOMIR
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” Craiova, Dolj
Prof. Emilia DRAGOMIR

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi” Craiova, Dolj

In tara noastrd mare majoritate a elevilor din scoli si licee poseda un telefon mobil, iar in
aproape toate cazurile acesta este un telefon smart. Telefoanele smart sunt echipate cu diversi senzori
si sunt capabile sa redea audio-vizual rezultate ale unor experimente de fizica elementare. Marea
majoritate a profesorilor de fizicd pot folosi In scopuri educationale aceste oportunititi prin
implementarea utilizarii acestor telefoane in lectii de predare dar mai ales in realizarea de lucrari de
laborator si experimente integrate.

Cercetatorul David Rakestraw de la Lawrence Livermore National Laboratory (S.U.A.) a
petrecut patru ani (2020-2024) dezvoltand sute de experimente de fizica pentru telefoanele mobile si
un ghid de 3000 pagini care aratd cum pot fi folosite aceste aplicatii. Rakestraw a afirmat ca ,,este
dificil sa faci oamenii sa admita idei noi si sd le implementeze pentru ca in mod particular marea
majoritate a profesorilor de fizica nu stiu unde sa acceseze informatii despre noile tehnologii”.

Curriculum-ul gratuit realizat de profesorul Rakestraw intitulat ,,Fizica cu telefoane” asigura
educatorilor si profesorilor asistentda punctuald, materiale informative dar §i instructiuni care
faciliteaza folosirea telefoanelor in timpul procesului didactic. Totul a plecat din 2012, de cand
majoritatea telefoanelor au fost echipate cu accelerometre, barometre, giroscoape si microfoane. De
asemenea avand si camera foto s1 GPS, telefoanele devin instrumente ideale pentru invatarea tipurilor
de miscare, a legilor frecarii, momentelor de inertie sau a cAmpurilor magnetice, nemaivorbind despre
analizele de sunet sau de lumina care se pot face cu senzorii din dotarea telefonului.

La ora actuala cele mai folosite aplicatii pentru telefon, create special pentru orele de fizica
sunt Phyphox si Physics Toolbox Sensor Suite. Ambele sunt gratuite.

Phyphox este o aplicatie dezvoltatd de fizicienii de la Universitatea Tehnicd din Aachen
Germania, iar Physics Toolbox a fost dezvoltat de Rebecca Vieyra, un fost profesor de fizica si de
catre soful ei Chrystian Vieyra Cortes, un inginer software.

Physics Toolbox a inceput cand Vieyra a mers cu 300 de scolari intr-o excursie intr-un parc
de distratii, in scopul desfasurarii unor ore de fizica distractiva. Miscarile unui roller-coaster ilustreaza
cel mai bine fenomene cum ar fi caderea libera sau miscarea circulara dar si fortele care actioneaza

asupra corpului uman 1n astfel de conditii. Din lipsa unor instrumente de laborator care sa fie atasate
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elevilor participanti, doamna profesoara a apelat la sot, care a realizat o aplicatie de telefon mobil ce
exploateaza informatiile oferite de senzorii de accelerare pe care 1i poseda un telefon mobil. Totul a
nceput cu un g-monitor si un accelerator linear apoi au fost adaugate diverse aplicatii. In 2022 au
atasat un instrument care foloseste lidar (detectia luminii si distante) pentru experimente de miscare.
Instrumentul este disponibil pentru anumite modele de [Phone si [Pad.

Physics Toolbox a fost downloadat de peste 2 milioane de ori la 0 medie de 24.000
downloadari pe luna. Rakestraw a estimat la cateva sute de licee si cateva zeci de universitati folosesc
acum experimentele integrate cu ,,Fizica cu telefoane”. De la lansarea din 2020 circa 35.000
utilizatori au downloadat si curriculum-ul aferent.

O profesoara suedeza pensionard s-a oferit voluntar sa chestioneze profesorii de liceu din
Suedia in ceea ce priveste utilizarea aplicatiei mai sus amintite. Din 127 de profesori care au raspuns
la chestionar, 27% au spus ca au utilizat Phyphox sau Physics Toolbox in orele de curs sau in
laborator.

Phyphox poate fi folosit de asemenea cu succes in tara noastra. In versiunea de start aplicatia
are un meniu intuitiv si foarte usor de folosit. Meniul contine urmatoarele sectiuni:

- Senzori brut (Raw sensors)
- Acustica (Acoustics)

- Zide zi (Everyday life)

- Mecanica (Mechanics)

- Cronometre (Timers)

- Instrumente (Tools)

Resurse online:

https://pubs.aip.org/physicstoday/article/77/1/23/2930552/Teaching-physics-with-phones-A-game-
changer
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INSTRUMENTE DIGITALE PENTRU O EDUCATIE INTERACTIVA SI
INCLUZIVA

Prof. Maria Magdalena DUMITRASCU

Liceul Tehnologic Transporturi Cii Ferate, Craiova, Dolj

Educatia moderna trece printr-o transformare profunda datorita progreselor tehnologice. In
contextul digitalizarii globale, instrumentele digitale au devenit un pilon central al procesului
educational, oferind oportunitati fard precedent pentru interactiune, personalizare si incluziune.
Aceasta tranzitie marcheaza o schimbare de paradigma, in care elevii nu mai sunt doar receptori pasivi
ai informatiei, ci participanti activi intr-un mediu de invatare dinamic si colaborativ.

Tntr-o lume caracterizati de progres tehnologic accelerat, integrarea noilor tehnologii in
educatie a devenit esentiala pentru a asigura un proces educational modern, eficient si adaptat nevoilor
actuale. Tehnologia nu este doar un instrument suplimentar, ci un catalizator care redefineste modul
in care elevii si profesorii interactioneaza, invata si se evalueaza.

Evolutia tehnologica din ultimele decenii a avut un impact profund asupra tuturor aspectelor
vietii, inclusiv asupra educatiei. Intr-un context global in care accesul la informatie este mai rapid si
mai diversificat ca niciodata, utilizarea tehnologiilor moderne in procesul educational a devenit o
necesitate, nu doar o optiune. Progresul tehnologic oferd o oportunitate extraordinard de a redefini
modul in care elevii invatd, profesorii predau, iar rezultatele educationale sunt evaluate.

Transformarile educatiei moderne sunt strans legate de integrarea tehnologiilor digitale, cum
ar fi platformele online de invatare, realitatea virtuala (VR), realitatea augmentata (AR), inteligenta
artificiala (Al) si analizele bazate pe Big Data. Aceste tehnologii nu doar ca faciliteaza accesul la
resurse educationale globale, ci creeaza un mediu de invatare interactiv si adaptabil. Spre exemplu,
in loc de metodele traditionale de predare bazate pe prelegeri si manuale, profesorii pot folosi simulari
virtuale pentru a oferi elevilor experiente practice chiar din clasa.

In acelasi timp, elevii, mai ales cei din generatiile digitale, interactioneazid mai usor cu
tehnologia, ceea ce contribuie la cresterea implicarii si interesului acestora fatd de procesul de
invatare. Platformele educationale online, precum Google Classroom, Moodle sau Kahoot, le permit
sd is1 personalizeze parcursul educational, sa invete in ritmul propriu si sa colaboreze cu colegii din
alte colturi ale lumii. Acest lucru deschide noi oportunitati de colaborare si dezvoltare pentru
comunitatile scolare.

Un alt aspect esential al integrarii tehnologiilor in educatie este procesul de evaluare. Metodele

traditionale, precum testele scrise si evaludrile orale, sunt completate sau chiar inlocuite de solutii
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digitale. Evaludrile online asigura un feedback rapid, obiectiv si detaliat, oferind profesorilor si
elevilor posibilitatea de a interveni imediat pentru imbundtitirea rezultatelor. De asemenea,
instrumentele de analiza a datelor permit personalizarea procesului educational, identificand punctele
forte si slabiciunile fiecarui elev.

Cu toate acestea, integrarea tehnologiilor in educatie nu este lipsitda de provocari. Printre cele
mai mari dificultati se numara inegalitatile Tn accesul la resurse digitale, lipsa formarii adecvate a
profesorilor si riscurile asociate securitatii datelor. In plus, existd o preocupare constanti cu privire la
mentinerea unui echilibru intre utilizarea tehnologiei si interactiunea umana, esentiald in procesul de
invatare.

Aceasta lucrare exploreaza rolul noilor tehnologii in procesul de predare, invatare si evaluare,
evidentiind avantajele, provocarile si perspectivele acestora. Printr-o analiza detaliatd a modului in
care tehnologia transforma educatia, vom intelege mai bine cum putem folosi aceste instrumente

pentru a imbundtati experienta educationald la toate nivelurile.

1. Tehnologia in Predare
Tehnologia a transformat predarea traditionald bazatd pe manuale si tabla intr-un proces
interactiv si dinamic. Platformele educationale, aplicatiile si dispozitivele inteligente au extins
accesul la resurse si metode de predare.
Beneficii:
> Acces la Resurse Diversificate: Profesorii pot utiliza materiale digitale precum prezentari
interactive, videoclipuri educative, simuldri virtuale si platforme online (de exemplu, Google
Classroom sau Moodle).
> Personalizarea Invitarii: Tehnologia permite adaptarea continutului educational la nivelul si
stilul fiecarui elev prin intermediul platformelor de invatare asistata de Al.
» Interactiune si Colaborare: Instrumentele precum tablele interactive si aplicatiile de
colaborare (Padlet, Jamboard) stimuleaza participarea activa a elevilor.
Exemplu de bune practici:
» Predarea conceptelor abstracte in stiinte exacte, cum ar fi structura moleculelor, devine mai
usoard prin utilizarea realitatii virtuale (VR) sau augmentate (AR), oferind elevilor o

experientd vizuald si practica.

2. Tehnologia in Invatare
Elevii din generatiile actuale, nativi digitali, interactioneaza cu tehnologia in viata de zi cu zi,
ceea ce face integrarea acesteia in procesul de invatare naturald si captivanta.

Beneficii:
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>

Invitare Autonoma: Platformele de e-learning, cum ar fi Khan Academy, permit elevilor si
invete in propriul ritm si s acceseze materiale de calitate de oriunde.

Stimularea Gandirii Critice: Proiectele care implica utilizarea datelor sau crearea de continut
digital incurajeaza elevii sa analizeze si sa rezolve probleme.

Gamificare: Integrarea jocurilor educationale (Kahoot, Quizizz) creste motivatia si implicarea
in procesul de invatare.

Provocari:

Accesul inegal la tehnologie in comunitatile defavorizate poate crea discrepante educationale.

Necesitatea alfabetizarii digitale atat pentru elevi, cat si pentru profesori.

3. Tehnologia in Evaluare

Tehnologiile moderne au revolutionat procesul de evaluare, oferind metode mai rapide si mai

precise de masurare a performantei elevilor.

>
>

Metode Moderne de Evaluare:

Teste Online: Platformele precum Google Forms sau Socrative permit evaludri in timp real,
cu feedback instant.

Evaluare Continud: Utilizarea portofoliilor digitale pentru a urmari progresul elevilor pe
termen lung.

Analiza Big Data: Instrumentele educationale moderne pot analiza datele privind performanta
elevilor pentru a identifica punctele forte si slabiciunile.

Avantaje:

Reducerea erorilor umane si a subiectivitatii in evaluare.

Feedback rapid si detaliat, ceea ce permite Tmbunatétirea imediata a procesului de invatare.

Provocari:

>
>

Securitatea datelor elevilor in cadrul evaluarilor online.

Necesitatea verificarii autenticitdtii rezultatelor.

Concluzii

Instrumentele digitale reprezintd o resursd indispensabild pentru educatia modernad,

transformand procesul de predare, invatare si evaluare intr-unul interactiv, personalizat si incluziv.

Desi exista provocari, beneficiile depasesc cu mult dificultatile, facand tehnologia un partener esential

al profesorilor si elevilor.

Pe masura ce lumea devine din ce in ce mai interconectata, rolul tehnologiei in educatie va

continua sd creasca. Integrarea instrumentelor digitale, aldturi de formarea continud a profesorilor si
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accesul echitabil la resurse, va asigura o educatie de calitate pentru toti, pregatind generatiile viitoare
pentru provocdrile unei societdti bazate pe cunoastere.

Tehnologia a schimbat radical procesul de predare-invatare-evaluare, oferind oportunitati
extraordinare pentru Tmbunatatirea calitatii educatiei. Totusi, pentru a valorifica pe deplin potentialul
noilor tehnologii, este nevoie de investitii in infrastructurd, formare profesionald si politici
educationale incluzive. Viitorul educatiei depinde de capacitatea noastra de a integra armonios

tehnologia 1n procesul educational, punand accent pe echilibru si relevanta.

Resurse online:

https://marshallgoldsmith.com/articles/1438/
https://www.uvic.ca/vpfo/assets/docs/ServExcellenceDocs/Feedforward%20by%20Marshall%20
Goldsmith.pdf

https://www.traininguri.ro/ce-inseamna-feedback/
https://www.marian-rujoiu.ro/tipuri-de-feedback-si-cum-se-da-feedback/
https://www.cultofpedagogy.com/feedforward/

https://indreptardigital.ro/
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DIGITALIZAREA EDUCATIEI

Prof. inv. primar Lavinia ECOBICI

Scoala Gimnaziala ,,Sf. Dumitru”, Craiova, Dolj

Indiferent de cat de multa sau putina tehnologie este integrata in clasa, invatarea digitald a
ajuns sa joace un rol crucial in educatie prin faptul ca ii face pe elevi sa fie mai interesati sa invete si
sd-si extinda orizonturile, iar astfel sd se renunte la metodele traditionale de educatie.

Includerea invatarii digitale in salile de clasd poate varia de la utilizarea pur si simplu a
tabletelor in loc de hartie, la utilizarea unor programe si echipamente software elaborate, precum
platforma educationala.

Instrumentele digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati auto-didactice eficiente de
invatare. Acestia devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a Invata, gasesc si utilizeaza
resursele online, si aplicd informatiile inclusiv la scoald, la teme si proiecte. Acest lucru le sporeste
eficienta si productivitatea. Pe langa implicarea mai mare a elevilor, instrumentele si tehnologia
digitald dezvolta abilitati de gandire critica, care stau la baza dezvoltarii rationamentului analitic.
Conpiii care exploreaza Intrebari deschise folosindu-se de propria imaginatie si logica, Tnvata sa ia
decizii mai coerent, spre deosebire de memorarea temporard a lectiilor din manual. Jocurile
interactive si de indemanare sunt instrumente care ii invata pe copii sa se disciplineze, pentru ca in
astfel de jocuri e nevoie sd se respecte regulile si indrumarile pentru a participa. Copiii prefera sa
invete prin joc deoarece jocul in sine le ofera satisfactii, iar acest lucru i ajuta sd-si dezvolte rdbdarea.

Conpiii 1s1 dezvolta sentimente pozitive de realizare si stapanire de sine atunci cand dobandesc
noi deprinderi de a utiliza tehnologia digitala. Devin mai increzdtori si dornici sd exploreze si sa
descopere lucruri noi. Elevii care folosesc tehnologia digitala pentru a invata devin mai implicati in
acest proces si sunt mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte, poate fard sa-si dea dau seama,
pentru cd invata intr-un mod activ, angajat si implicat.

Deoarece invatarea digitald este mult mai interactivd, mai usor de retinut si asimilat decat
manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca digitalizarea reprezintd un context mai bun,
care oferd o perspectiva mai largd si activitdti mult mai atractive decat metodele traditionale. Acest
lucru i ajuta pe elevi sa se conecteze mai bine cu materialele de studiu.

In plus, digitalul oferd adesea o modalitate mai interesanti si mai cuprinzatoare de informatii.
Fapt care se reflecta in scaderea absenteismului in scolile care folosesc deja instrumentele digitale si
notele mai mari pe care le obtin elevii. Mai mult decat atat, cand elevul isi poate urmari propriul

progres, ii sunt sporite motivatia si responsabilitatea.
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Instrumentele digitale de invatare implica profesorii si parintii la un nivel mai profund
Instrumentele si tehnologiile digitale educationale, cum ar fi platformele sociale, 1i ajutd pe profesori
sd creeze si s administreze grupuri de lucru / comunicare. Astfel, castiga foarte mult timp si reusesc
sd raspunda nevoilor fiecarui elev in parte, facand educatia mai productiva prin comunicare continua
si dinamica, Ceea ce nu se poate realiza in totalitate folosind numai metodele traditionale.

Pe langa profesori, si parintii pot folosi activitéti interactive pentru a incuraja interesul copilului
in procesul de Invatare. Acestia pot explora, de asemenea, activitati de invatare online cu copilul lor,
care poate servi drept extensie a ceea ce invata in salile de clasa.

Instrumentele si tehnologia digitala ofera bucurie copiilor, precum si numeroase beneficii in
ceea ce priveste dezvoltarea cognitiva a copilului. Toatd lumea are de castigat in acest proces al
digitalizarii procesului de invatare.

Instrumentele si tehnologia digitald sporesc rapid schimbul si asimilarea de informatii
In ultimii ani, trecerea de la tiparirea pe hartie la digital a influentat si maniera in care studiem. La fel
cum se tiparea presa cu sase secole in urma, aceasta tranzitie transforma educatia formala si cresterea
oportunitatilor de invatare.

Invitarea digitali nu numai ca permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot
si sa se asigure ca informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea de a ajuta fiecare elev
sd Invete Tn cea mai eficientd maniera, este cel mai important beneficiu al Invatarii digitale.

Instrumentele si tehnologia digitald ofera profesorilor sansa de a impartasi rapid informatii cu
alti profesori, in timp real. Prin imbratisarea dispozitivelor digitale si a Tnvatarii conectate, salile de
clasa din intreaga lume isi sporesc abilitatile de Tnvatare, experienta educationala si comunicare. De
asemenea, se creeazi un mediu care le permite profesorilor si se bucure de conditii echitabile. In plus,
scolile pot economisi bani, asigurand in acelasi timp acces la materialele educationale, asa cum fac
scolile private scumpe.

Instrumentele si tehnologia digitald de invatare si predare in clasele primare, secundare si licee
pregdtesc elevii pentru studiile superioare si carierele pe care le vor urma, ajutdndu-i sd dobandeasca
abilitati specifice, inclusive familiarizarea cu tehnologiile emergente si auto-motivatia. Astfel, orele
de la clasd sunt mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in
activitati care au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi.

Ajutand copiii sd gandeascd in afara cadrului traditional si rigid de invétare, prin instrumente
si metode digitale, le este stimulatd creativitatea si le ofera sentimental de incredere in propriile
capacitati.

De la impactul pe care il are asupra mediului nevoia de a folosi mai putina hartie pentru

manuale si carti, pand la economisirea timpului prin acces rapid la informatii, invatarea digitala ofera
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o modalitate eficientd de reducere a costurilor, de maximizare a resurselor si de sporire a impactului
asupra elevilor si profesorilor deopotriva.

Totusi valoarea formativa a mijloacelor de invatamant si mai ales a noilor utilitati tehnice nu
au relevanta pedagogica, cognitiva, decat daca sunt utilizate pe langa metode real-active. Aceasta
pentru ca ele sunt valabile in masura in care si elevul este motivat sd participe la cunoastere, sa invete
activ. Atunci profesorul poate sa ofere un spectru larg de resurse, sa le antreneze intr-un context
actual, sa mobilizeze abilitdti si competente inalt cognitive, sd permita interactiuni intre elevi, sa
sprijine acumuldri de cunostinte noi, sd depaseascd simpla achizitie, sd stimuleze curiozitatea
epistemica.

Unitatile tehnologice nou introduse sunt benefice numai cand vizeaza activitatea mentala,
ating nivelul calitatii si profunzimii prelucrarii cu informatiile vehiculate. Chiar daca elevii
manevreaza calculatorul, eficienta lui nu depinde de faptul ca ei stiu sa-l utilizeze, ci de aspectele
pedagogice (obiective urmarite, metode active, situatii de integrare). De aceea, utilitatea lor trebuie
sd se raporteze la interactivitatea functionala si interactivitatea relationala in situatiile de cunoastere,
invatare. Metodele active sunt de baza, iar nu simpla cunoastere si manevrare a tehnologiei. Atunci
si utilitatile tehnologice au aceleasi roluri ca si metodele active (ca auxiliare): de informare, de
facilitare a interactiunilor si de producere de cunostinte noi, modele, concepte, rezolvari de probleme
(Parfene, C., 1999)

Asadar, metodele tehnice sunt utile si absolut necesare pentru achizitia de noi cunostinte, insa
atata timp cat elevul este atras mai mult de modul cum functioneaza aplicatia, de cantecul, imaginea
sau modul in care ruleaza diferite animatii, activitatea nu-si atinge scopul. Utilizarea unei anumite
resurse educationale digitale in clasa secolului XXI trebuie luatd treptat, insotita incd de metode

traditionale precum demonstrarea, explicatia, problematizarea etc.
Bibliografie:
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METODE SI TEHNICI MODERNE DE iINVATAMANT

Prof. inv. primar Alina-Georgiana GHENEA

Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Bibescu”, Craiova, Dolj

Metodele de invatamant reprezinta caile folosite in scoala de catre profesor in a-i sprijini pe
elevi sd descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta.

Ele sunt totodata mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile si
capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul
activitate proprie, tindnd de efortul individual depus in intelegerea si constientizarea semnificatiilor
stiintei, nu este mai putin adevarat ca relatiile interpersonale, de grup sunt un factor indispensabil
aparifiei si construirii invatarii personale si colective.

Specific metodelor interactive de grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre
mintile participantilor, dintre personalitdtile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate
evidente. Acest tip de interactivitate determina identificarea subiectului cu situatia de invatare in care
acesta este antrenat , ceea ce duce la transformarea elevului n stapanul propriei transformari si
formari. Interactivitatea presupune atat cooperarea — definita drept ,,forma motivationala a afirmarii
de sine, incluzand activitatea de avansare proprie, in care individul rivalizeaza cu ceilalti pentru
dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii” — cat $i competitia care este o ,,activitate orientata
social, In cadrul careia individul colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea unui tel comun” (Ausubel).

In conditiile indeplinirii unor sarcini simple, activitatea de grup este stimulativa, generand un
comportament contagios si o stradanie competitiva; in rezolvarea sarcinilor complexe, rezolvarea de
probleme, obtinerea solutiei corecte e facilitatd de emiterea de ipoteze multiple si variate.
Interactiunea stimuleaza efortul si productivitatea individului si este importantd pentru
autodescoperirea propriilor capacitati si limite, pentru autoevaluare. Exista o dinamica intergrupala
cu influente favorabile in planul personalitatii, iar subiectii care lucreaza in echipd sunt capabili sa
aplice si sd sintetizeze cunostintele in moduri variate si complexe, invatand in acelasi timp mai
temeinic decat in cazul lucrului individual. In acest fel se dezvolta capacitatile elevilor de a lucra
impreuna ce se constituie intr-o componentd importantd pentru viatd si pentru activitatea lor
profesionald viitoare.

Avantajele interactiunii:

- In conditiile indeplinirii unor sarcini simple, activitatea de grup este stimulativa, generand

un comportament contagios si o strddanie competitiva; In rezolvarea sarcinilor complexe, rezolvarea
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de probleme, obtinerea solutiei corecte e facilitatd de emiterea de ipoteze multiple si variate; (D.
Ausubel)
- stimuleaza efortul si productivitatea individului;
- este importantd pentru autodescoperirea propriilor capacitati si limite, pentru autoevaluare;
- existd o dinamica intergrupala cu influente favorabile in planul personalitatii; subiectii care
lucreaza in echipa sunt capabili sa aplice si sa sintetizeze cunostintele in moduri variate si complexe,
invatind in  acelasi timp mai temeinic decat in cazul lucrului individual;
- dezvolta capacitatile elevilor de a lucra impreund - componentd importantd pentru viata i pentru
activitatea lor profesionala viitoare;
- dezvolta inteligentele multiple, capacitati specifice:
o inteligentei lingvistice - ce implica sensibilitatea de a vorbi si de a scrie; include abilitatea de a
folosi efectiv limba pentru a se exprima retoric, poetic §i pentru a-si aminti informatiile,
« inteligentei logice-matematice - ce consta in capacitatea de a analiza logic problemele, de a
realiza operatii matematice si de a investiga stiintific sarcinile, de a face deductii
o inteligentei spatiale - care se referd la capacitatea, potentialul de a recunoaste si a folosi
patternurile spatiului; capacitatea de a crea reprezentari nu doar vizuale,
 inteligentei interpersonale - capacitatea de a intelege intentiile, motivatiile, dorintele celorlalti,
creand oportunitati in munca colectiva,
e inteligenta intrapersonald - capacitatea de autointelegere, autoapreciere corectd a propriilor
sentimente, motivatii, temeri,
o inteligenta naturalista - care face omul capabil sd recunoasca, sa clasifice si sd se inspire din
mediul inconjurator,
« inteligenta morala - preocupata de reguli, comportament, atitudini — Gardner H. — 1993;
- stimuleaza si1 dezvoltd capacitati cognitive complexe
o gandirea divergenta,
o gandirea critica,
o gandirea laterald — capacitatea de a privi §i a cerceta lucrurile in alt mod, de a relaxa controlul
gandirii;
- munca In grup permite impartirea sarcinilor si responsabilitatilor in parti mult mai usor de
realizat;
- timpul de solutionare a problemelor este de cele mai multe ori mai scurt n cazul lucrului in
grup decat atunci cand se incearca  gasirea rezolvarilor pe cont propriu;
cu o dirjjare adecvata, invatarea prin cooperare dezvolta si diversifica priceperile, capacitatile si

deprinderile sociale ale elevilor;
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- interrelatiile dintre membrii grupului, emulatia, sporeste interesul pentru o tema sau o sarcina
data, motivand elevii pentru Invatare;

- lucrul in echipa ofera elevilor posibilitatea de a-si Tmpartasi parerile, experienta, ideile,
strategiile personale de lucru, informatiile;

- se reduce la minim fenomenul blocajului emotional al creativitatii;
- grupul da un sentiment de incredere, de sigurantd, antrenare reciprocd a membrilor ce duce la
disparitia fricii de esec si curajul de a-si asuma riscul;

- interactiunea colectiva are ca efect si ,,educarea stapanirii de sine si a unui comportament
tolerant fatd de opiniile celorlalfi, infrangerea subiectivismului si acceptarea gandirii colective”
(Crenguta L. Oprea)

Invataimantul modern preconizeazi o metodologie axati pe actiune, operatorie, deci pe
promovarea metodelor interactive care sa solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale

imaginatiei si creativitatii.
Bibliografie:
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MANUALUL DIGITAL — INSTRUMENT INOVATIV DE INVATARE

Prof. Cornelia Mirela GHEORGHE

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

In societatea actuald, tehnologia a ajuns sa ocupe un loc foarte important in viata de zi cu zi.
Acest fenomen se regaseste n special in randul copiilor si adolescentilor, fapt ce a condus la cresterea
interesului pentru utilizarea tehnologiei si in procesul educational, la digitalizarea manualelor scolare
si la adaptarea procesului de invatamant la noile cerinte.

De ce?

Aceasta este prima intrebare pe care si-0 pune orice cadru didactic, orice elev si orice
parinte care aude vorbindu-se despre un manual digital. Cred ca solutia unui bun inceput si a unei
implementari de succes este de a prezenta tuturor avantajele pe care le are utilizarea acestui manual
digital. Daca lasam la latitudinea fiecaruia sa caute singuri avantajele sau dezavantajele nu cred ca
vom reusi sa schimbam ceva. In general, oamenii sunt destul de reticenti in ceea ce priveste
schimbarile. S-ar putea sd nu li se para usor sd renunte la un manual tipdrit deoarece pana acum toata
viata a citit doar astfel de carti. Apoi mai apar multi care vor spune ca au nevoie de tehnologie pentru
astfel de manual. Acesta este adevarul: pentru a putea lucra intr-o clasa avem nevoie de un
laptop/calculator si un videoproiector. Daca ar lucra si acasd, elevii ar avea nevoie de un
laptop/calculator.

Tn anul 2014, In Romania s-a incercat introducerea in scoli a manualelor digitale.
Astfel, fiecare manual tiparit a fost insotit de un cd pe care se afla manualul digital. Desi parea o idee
interesantd, noud, nu am Intalnit nici un cadru didactic care sa il foloseasca permanent §i nici un elev
care sa 1l foloseasca singur acasa. Poate era nevoie mai intai de o prezentare, atat adrelor didactice,
cat si elevilor si parintilor despre functionalitatea lui si despre numeroasele avantaje ale utilizarii lui.

Jatda de ce mi-am propus sa enumar cateva mari avantaje ale utilizarii unui manual
digital in procesul de predare-consolidare-evaluare. In primul rand, tin si precizez ci un manual
digital nu reprezinta doar continutul unui manual tiparit. Nu aceasta este principala diferenta dintre
ele. Manualul digital contine mult mai multe informatii si aplicatii Daca veti deschide un astfel de
manual vefi constata ca el arata exact ca cel tiparit initial, dar daca incepeti sa-1 rasfoifi o sa constatati
ca pe cele mai multe dintre paginile sale vor aparea in lateralul paginii mai multe tipuri de aplcatii
suplimentare. Atfel, apar cateva butoane care fiind apasate ne vor oferi una din urmatoarele elemente:
un filmulet ajutator lectiei de la pagina respectiva, un rebus, un test grila, niste poze concludente, un

test interactiv, un link ce te trimite la o pagina de internet de asemenea ajutatoare lectiei, diverse tipuri
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de exercitii diversificate sau chiar un test final cu tot cu notare ce te va ajuta sa te verifici singur daca
ai asimilat corect notiunile din noua lectie. Iata ce multe sunt si nu le-am enumerate pe toate. lata cat
de multe materiale pot fi adaugate in plus la o lectie, fata de lectia clasica dintr-un manual tiparit.
Cred ca acesta este cel mai mare avantaj al unui manual digital: contine mult mai multe informatii si
materiale ajutdatoare. Cat timp i-ar lua unui cadru didactic, unui parinte sau chiar unui elev sa caute
singur astfel de materiale ajutatoare la fiecare lectie? Foarte mult. Iatd ce mare castig.

Tn zilele noastre, cand toata lumea se plange de lipsa de timp, iatd o solutie de a avea tot ce e
nevoie la o lectie fard sd mai pierzi timp sa cauti singur. Si In cadrul orei de curs in sine: in cele 50
de minute alocate, se pot face mult mai multe aplicatii daca folosim acest tip de manual. Nu va mai
fi nevoie sa lucram cu tot felul de fise suplimentare, care implica si ele costuri si folosind manualul
digital elevii pot privi in fata clasei materialele prezentate la videoproiector. Oricand se poate lucra
la un test, aplicatie sau exercitiu castigand de asemenea foarte mult timp. Toate acestea sunt valabile
pentru orice disciplina de invatdmant. O s vorbim acum pentru disciplina religie. De exemplu, la
procesul de predare: cand trebuie sa introducem notiuni noi, este mult mai usor pentru un elev daca
Ti sunt prezentate mai multe informatii despre notiunea respectiva. Profesorul poate folosi din
manualul digital tot felul de poze, articole, filmulete pentru o mai bund intelegere. Apoi, pe tot
parcursul orei, pot ramane afisate pe perete in fata informatiile nou invatate si elevii lucreaza
aplicatiile folosindu-se de ele. Astfel un numar mult mai mare de informatii vor fi transmise catre
elevi intr-un timp foarte scurt.

Apoi urmeaza partea de consolidare. Elevii au posibilitatea de a efectua mai multe
tipuri de exercitii in cadrul aceleasi ore. Si in acelasi timp ei pot fi si verificati.
Intr-un manual digital un anumit exercitiu isi poate schimba itemii. Astfel, in loc de un singur
exercifiu ce poate fi scris in manualul classic, aici putem gasi un numadr colossal de exercitii i
aplicatii. In functie de ritmul de lucru al fiecarui elev, acesta poate lucreze mai multe sau mai putine
exercitii. Aici un mare avantaj 1-ar avea clasele in care fiecare elev ar putea dispune de cate un
calculator.

In ceea ce priveste partea de evaluare, iata si aici un mare avantaj. Pe de o parte este
avantajat cadrul didactic pentru ca poate genera cu ajutorul unei aplicatii ce apartine
manualului digirat tot atatea variante de test cate are nevoie. Sau poate apela la testarea online care
ofera si rezultatul la sfarsitul sau. Si elevii au de castigat la acest capitol. Ei se pot pregati acasa pentru
un viitor test, lucrand diverse tipuri de teste ce se regasesc in manual. Concluziondm clar ca numarul
elementelor si informatiilor, testelor si exercitiilor dintr-un manual digital este cu mult mai mare decét
cel dintr-un manual clasic tiparit.

Utilizarea manualelor digitale in scoald determind o schimbare in modul de invétare a elevilor.

Mai mult, ele pot combinate cu mijloace de Invatare variate, cum ar fi prezentarile Power Point,
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videoclipuri, filme, imagini, jocuri interactive. Toate acestea faciliteazd comunicarea si invatarea prin

implicare, stimuland astfel munca intelectuala a elevilor.
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RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE SI INOVATIE LA DISCIPLINELE
INFORMATICE - CHEI PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
DIGITALE

Prof. Adriana GT1JU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Daniela Maria POPA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Tntr-o lume tot mai digitalizati, educatia informatica joaca un rol esential in pregitirea elevilor
pentru provocarile tehnologice ale viitorului. Resursele educationale deschise (RED) si inovatiile din
domeniul informaticii reprezintd piloni fundamentali pentru dezvoltarea competentelor digitale.
Activitatea de job shadowing desfasuratd la Mimar Sinan Vocational and Technical Anatolian High
School din Ankara, Turcia, in cadrul proiectului Erasmus+ “Transformarea Educatiei Militare prin
Competente Informatice Avansate” (2024 - 1 - RO01 - KA122 - VET 000217671), a oferit o

perspectiva valoroasd asupra modului in care tehnologia poate transforma educatia.
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Rolul Resurselor Educationale Deschise in Invatare

RED sunt materiale disponibile gratuit putand fi utilizate, adaptate si distribuite pentru a
sprijini procesul educational. In cadrul vizitei din Turcia, am descoperit exemple remarcabile de
utilizare a RED pentru predarea disciplinelor informatice. Aceste resurse includ manuale digitale,
aplicatii interactive si platforme educationale accesibile, toate concepute pentru a facilita invatarea

personalizata.
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Un exemplu semnificativ este aplicatia Mobil Soru Bankasi, dezvoltatd de Ministerul
Educatiei din Turcia. Aceasta platforma contine 15.000 de intrebari structurate pe discipline,
promovand autoevaluarea si invitarea autonoma. intr-un context in care educatia devine din ce in ce
mai digitalizata, resursele precum Mobil Soru Bankas1 demonstreaza impactul pozitiv al RED asupra
calitatii procesului educational.

Inovatie in Disciplinele Informatice

Invataimantul turcesc se remarci prin integrarea unor tehnologii avansate in procesul
educational. Manualele utilizate in scolile partenere sunt atractive, bine structurate si includ teme
actuale precum programarea orientatd pe obiecte, dezvoltarea aplicatiilor mobile si utilizarea
limbajului Python. Aceste materiale nu doar ca sprijina intelegerea teoriei, dar pun un accent deosebit
pe aplicatiile practice, esentiale pentru consolidarea competentelor digitale.

Pe langa manuale, institutia gazda a prezentat laboratoare moderne, echipate pentru predarea
tehnologiilor de varf. Aceste spatii educationale ofera elevilor posibilitatea de a invéta prin practica,
pregatindu-i pentru provocarile profesionale dintr-un mediu tehnologic in continua evolutie.

Educatia ca Promotor al Sustenabilititii Digitale

Un alt aspect important observat in cadrul activitatilor de job shadowing a fost promovarea
sustenabilitdtii prin utilizarea tehnologiilor digitale. Prin eliminarea nevoii de materiale tiparite,
platformele educationale contribuie la reducerea amprentei ecologice a sistemului de invatdmant.
Astfel, educatia nu doar ca devine mai accesibila, dar si mai prietenoasa cu mediul.

Lectii pentru Invitimantul Roménesc

Experienta din Turcia subliniazd importanta adoptarii RED si a inovatiilor in educatia

informatica din Romania. Sistemul nostru educational poate beneficia de:

1. Crearea de Resurse Educationale Deschise: Dezvoltarea de platforme similare cu Mobil Soru
Bankasi pentru a sprijini elevii si profesorii in accesarea resurselor de invatare de calitate.

2. Modernizarea Laboratoarelor Informatice: Investitii in infrastructura pentru a asigura accesul
la tehnologii avansate si oportunitdti de invatare practica.

3. Promovarea Sustenabilitatii Digitale: Integrarea modulelor despre protectia mediului si
utilizarea responsabila a tehnologiei in cadrul disciplinelor informatice.

Concluzie

Resursele educationale deschise si inovatiile tehnologice sunt cheia dezvoltarii competentelor
digitale esentiale pentru viitor. Activitatea de job shadowing din cadrul proiectului Erasmus+ a
demonstrat impactul transformator al acestor resurse asupra procesului educational. Prin adaptarea
lectiilor invatate, sistemul educational romanesc poate deveni mai modern, mai sustenabil si mai

pregétit pentru provocarile secolului XXI.
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Redam in continuare un test de evaluara finala utilizat la clasa a IX-a la disciplina
FUNDAMENTELE TEHNOLOGIILOR INFORMATIONALE pus la dispozitie de institutia
gazda.

MIMAR SINAN MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI
CLASA 9F
CURS FUNDAMENTELE TEHNOLOGIILOR INFORMATIONALE
SEMESTRUL 1 AL 2-LEA
EXAMEN SCRIS
NUME SI PRENUME: NOTA:

INTREBARI

1. Care este unitatea care efectueaza procesul de actualizare a datei si orei pe un computer? (5P)

2. Care este denumirea memoriei de mare viteza, supranumita ,,creierul procesorului”, care

sincronizeaza viteza transferului de date dintre memoria sistemului si procesor? (10P)

3. Cati megabytes sunt egali cu 3 gigabytes?(10P)

4. Exista 2 tipuri de cabluri pentru transferul de date. Care sunt acestea? (6P)

5. Care este numarul unic atribuit cardurilor Ethernet n timpul fabricatiei pe baza unei reguli

specifice denumite ?(10P)

6. Ce este limbajul masina? Explicati in cateva propozitii. (10P)

7. Viteza unui procesor se calculeaza dupa cum urmeaza:
FSB (front side bus) x Multiplicatorul procesorului (raportul de ceas) = Viteza procesorului
(viteza de ceas). Conform informatiilor date, daca un procesor Core 15 are un multiplicator de
ceas de 21 si o viteza FSB de 200 MHz, care este viteza procesorului sau? (8P)

8. Explicati diferenta dintre memoria RAM si memoria ROM. (9P)

9. Enumerati tipurile de metode de racire a procesorului. (9P)
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10.
Scrieti partitiile discului in figura
alaturatd. (8P)
A: C:
B: D:
11. ‘ (15p)

Trebuie remarcatd actualitatea informatiilor: Informatiile legate de arhitectura procesorului
(multiplicator, FSB), tipurile de memorie si metodele de racire sunt foarte actuale, avand in vedere
dezvoltarile continue in domeniul tehnologic si al calculatoarelor. in plus, intelegerea acestora este
cruciald in contexte precum dezvoltarea software-ului, optimizarea performantei hardware-ului si

chiar in dezvoltarea de aplicatii hardware de 1nalta performanta.
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INTEGRAREA NOILOR TEHNOLOGII TN PROCESUL DE PREDARE-
INVATARE-EVALUARE

Prof. Ancuta-Mihaela GLAVAN

Scoala Gimnaziala Segarcea, Dolj

Introducere

Tntr-o lume in continud schimbare, tehnologia influenteazi profund toate aspectele vietii,
inclusiv educatia. Integrarea noilor tehnologii in procesul de predare, invatare si evaluare reprezinta
o oportunitate de a Imbunatati calitatea actului educational, de a creste implicarea elevilor si de a
adapta procesul educational la nevoile unei societati digitale. Acest referat analizeaza rolul si impactul

tehnologiilor moderne in educatie, accentudnd beneficiile, provocdrile si perspectivele de viitor.

1. Rolul tehnologiei in educatie

Tehnologia moderna transformd procesul educational prin diversificarea metodelor de
predare, Invatare si evaluare. Profesorii au la dispozitie o gama variata de instrumente digitale care
faciliteaza transmiterea informatiilor si stimuleaza invatarea activa:

* Digitalizarea materialelor educationale: Manualele si fisele de lucru sunt disponibile sub
forma digitald, reducand costurile si imbunatatind accesibilitatea.

* Instrumentele multimedia: Video-urile, animatiile si simularile virtuale ajutd la explicarea
conceptelor complexe.

* Platformele de e-learning: Sistemele de management al invatarii (LMS), precum Moodle sau

Google Classroom, permit accesul elevilor la materiale didactice si evaluari online.

2. Tehnologiile in procesul de predare
Integrarea tehnologiilor in procesul de predare oferd numeroase avantaje, precum cresterea
interactivitatii si adaptarea la diferite stiluri de invatare:

e Table inteligente si proiectoare: Aceste dispozitive transforma lectiile traditionale in
experiente interactive, atragand atentia elevilor.

e Aplicatii educative: Aplicatii precum Duolingo, GeoGebra sau Khan Academy ofera suport
pentru diferite materii, adaptandu-se la nivelul de cunostinte al elevului.

e Realitatea augmentatd (AR) si realitatea virtuald (VR): Aceste tehnologii permit elevilor sa
exploreze concepte si locuri inaccesibile, cum ar fi sistemul solar sau istoria unor civilizatii

antice.
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Exemplu practic: Profesorii de stiinte pot folosi aplicatii AR pentru a demonstra structura

celulelor sau functionarea organelor umane, facand lectiile mai captivante.

3. Tehnologiile in procesul de invitare
Tehnologia permite elevilor sa devina mai independenti si mai responsabili in procesul de
invatare, oferindu-le acces la o gama variatd de resurse:
e Resurse online: Enciclopedii digitale, platforme educative si canale de YouTube dedicate
educatiei oferd elevilor posibilitatea de a invata in ritmul propriu.
e Gamificarea invatarii: Jocurile educative stimuleazd motivatia si implicarea elevilor,
transformand invatarea intr-o activitate placuta.
e Invitarea colaborativa: Platformele online permit elevilor si lucreze in echipa, dezvoltandu-
si abilitatile de colaborare si comunicare.
Exemplu: Platforma Kahoot permite elevilor sa participe la teste interactive in timp real, incurajand

competitia si Tnvatarea prin joc.

4. Tehnologiile in procesul de evaluare
Evaluarea reprezintd un element esential al procesului educational, iar tehnologia ofera
metode moderne de monitorizare $i masurare a progresului elevilor:
e Teste online: Platformele educative, precum Google Forms sau Socrative, permit crearea de
teste interactive si ofera feedback imediat.
e Evaluarea continua: Portofoliile digitale permit profesorilor sa urmareasca evolutia elevilor
prin lucrdri, proiecte si teste realizate pe parcursul semestrului.
e Instrumente de analiza a datelor: Aplicatiile educative oferd rapoarte detaliate despre
performanta elevilor, identificand punctele forte si ariile care necesita imbunatatiri.
Exemplu practic: Profesorii pot folosi aplicatii precum Edmodo pentru a colecta si analiza

raspunsurile elevilor, personalizand astfel procesul de predare.

5. Provocari si limite ale integrarii tehnologiei in educatie
Desi tehnologia aduce numeroase beneficii, implementarea sa in sistemul educational
intampinad si unele dificultati:
e Accesul inegal la tehnologie: Nu toate scolile sau elevii dispun de echipamente adecvate, ceea
ce poate accentua inegalitatile sociale.
e Rezistenta la schimbare: Unii profesori si parinti considera cd utilizarea excesiva a tehnologiei

poate afecta dezvoltarea sociala si emotionald a copiilor.
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e Dependenta de tehnologie: Elevii pot deveni dependenti de dispozitive, ceea ce poate afecta
abilitatile traditionale, precum scrisul de mana sau lectura.
e Necesitatea formarii cadrelor didactice: Profesorii trebuie sd fie instruiti pentru a folosi

eficient noile tehnologii.

Concluzii si perspective de viitor

Integrarea tehnologiei Tn procesul de predare-invatare-evaluare reprezinta un pas esential
pentru modernizarea sistemului educational. Desi exista provocari, utilizarea tehnologiilor moderne
poate imbunatati semnificativ calitatea educatiei, pregdtind elevii pentru cerintele unei societéti
digitale. Este important ca autoritatile si cadrele didactice sa colaboreze pentru a asigura accesul egal

la tehnologie si pentru a dezvolta competente digitale atat in randul elevilor, cat si al profesorilor.
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SMART MOBILITY BN - DRUMUL SPRE VIITOR PRIN MOBILITATE
INTELIGENTA

Daniela Maria HUDREA
Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala

Bistrita-Nasaud/C.T. Infoel Bistrita

Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationala Bistrita-Nasaud investeste in educatie
moderna si accesibild prin intermediul proiectului Erasmus+ ,,.Smart Mobility BN”. Acest proiect
reprezintd o oportunitate de dezvoltare profesionala pentru cadrele didactice si o experienta de
invatare inovatoare pentru elevi, promovand incluziunea si mobilitatea internationala. Proiectul
»SMART MOBILITY BN 1.0”, cod proiect 2024-1-R0O01-KA121-SCH-000226937, perioada de
implementare:01.06.2024-31.08.2025, Acreditare numarul: 2022-1-RO01-KA120-SCH-000110364.

Obiectivele Proiectului:

O1- Cresterea cu 30 % in perioada acreditarii a numarului de elevi implicati in activitati care utilizeaza
metode inovative pentru cresterea incluziunii copiilor si elevilor defavorizati,

02- Cresterea cu 30% a nr. de instrumente digitale folosite in lucrul cu elevii cu cerinte educationale
speciale si cei in situatii de risc;

O 3- Dezvoltarea organizationald a cel putin 80 % din institutiile din consortiu de a scrie si
implementa proiecte intonationale.

Unitatile de invatamant din cadrul consortiului sunt: in an I: C.S.E.I. NR 1 Bisrita, C.S.E.L
NR 2 Bisrita, C.S.E.I. ”Lacrima” Unirea-Bisrita, C.S.E.I. Beclean, Liceul Tehnologic “Florian
Porcius” Rodna, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationald Bistrita-Nasaud; iar in an II-
C.S.E.I. NR 2 Bisrita, C.S.E.I. ”Lacrima” Unirea-Bisrita, C.S.E.I. Beclean, Liceul Tehnologic
“Florian Porcius” Rodna, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationald Bistrita-Nasdud,
Scoala Gimnaziala nr 7 Bistrita, Cresa Bistrita.

Activititi realizate in cadrul proiectului:

sesiuni de formare organizate in tari partenere din Uniunea Europeand, Ungaria, Spania.

Aceste sesiuni au oferit instrumente noi pentru integrarea tehnologiilor in procesul didactic.

2. Workshop-uri Locale: Dupa intoarcerea din mobilitati, cadrele didactice au organizat

workshop-uri pentru diseminarea cunostintelor si a bunelor practici capatate.
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3. Activitati Practice cu Elevii: Au fost implementate lectii interactive, utilizand platforme
digitale precum Google Classroom si Kahoot!, pentru a stimula implicarea si participarea
activa a elevilor.

Toate aceste activitati de formare s-au desfasurat cu formatori internationali.

Impactul Proiectului: pentru cadre didactice: au invatat metode inovative de predare si au
dobandit competente digitale avansate; pentru elevi: au devenit mai implicati si mai deschisi spre
colaborare, beneficiind de un mediu de invatare adaptat nevoilor lor individuale; pentru comunitate:
proiectul contribuie la crearea unui mediu educational modern si incluziv, ce sprijind dezvoltarea
sociala si economica a judetului Bistrita-Nasaud.

In cadrul primului an al proiectului cadrele didactice din cadrul consortiului CJRAE BN a
participat la urmatoarele cursuri internationale:

» “Environmental Education Outdoor”: curs axat pe integrarea educatiei ecologice in
aer liber, care a oferit metode practice pentru activitati educative in natura.
» “Non-formal for Inclusion”: un curs dedicat metodelor de invatare non-formale pentru
promovarea incluziunii sociale.
» “Make Technology Your Friend!” desfasurat la Budapesta, care a avut ca scop
dezvoltarea abilitatilor digitale in predare.
Continuam si in anul doi, precum si in ceilalti ani de acreditare:
- Quality EU Project Management — Erasmus+: un curs desfasurat in Spania, care a
oferit instrumente pentru gestionarea eficienta a proiectelor europene.
- ART for Inclusion: axat pe utilizarea artei ca mijloc de incluziune sociala.
- Environmental Education Outdoor: continuarea aprofundarii educatiei ecologice prin
“SMART Mobility BN este mai mult decat un proiect Erasmus+, este un pas important spre
transformarea 1n bine a invatdmantului local. Cu sprijinul partenerilor europeni si prin implicarea
comunitdtii educationale, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationald Bistrita-Nasaud

continud sa inspire si sd promoveze schimbarea pozitiva in educatie.
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PREDAREA - INVATAREA INTERACTIVA

Prof. Carmen Otilia IONESCU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Gabriela TRUTA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Cercetari efectuate in ultimii ani arata cd pasivitatea din clasa (inteleasa ca rezultat al predarii
traditionale, 1n care profesorul tine o prelegere, eventual face o demonstratie, iar elevii 1l urmaresc)
nu produce Invatare decat In foarte micd masura. Iata cateva rezultate ale acestor studii:

a. atentia elevilor descreste cu fiecare minut care trece pe parcursul prelegerii;

b. prelegerea se potriveste numai celor care invata eficient prin canal auditiv;

C. prelegerea promoveaza invatarea de nivel inferior a informatiilor factuale;

d. prelegerea presupune ca toti elevii au nevoie de aceleasi informatii in acelasi ritm;
e. elevilor nu le place sa fie supusi unei prelegeri.

In spetd, este insuficient pentru invitare daca, in timpul orei, elevii ascultd (explicatiile
profesorului) si, eventual, vad (o demonstratie facutd de profesor). Cauza acestui fenomen tine de
insusi functionarea creierului. Creierul nu este un simplu receptor de informatie. Creierul proceseaza
informatia!

Creierul functioneazd asemeni unui computer (mai bine zis, computerul a fost modelat dupa
modul de functionare a creierului!):

e Pentru ca un computer sd inceapa sa functioneze trebuie sa apasadm butonul ,,pornire*. Cand
invatarea este ,,pasiva‘“, butonul ,,pornire* al creierului nostru nu este activat!

e Creierul nostru trebuie sa testeze informatia sau sa o explice altcuiva pentru a o stoca. Cand
invatarea este ,,pasiva‘“, creierul nu ,,salveaza* ceea ce a fost prezentat!

Un profesor, oricat de stralucit orator ar fi, nu se poate substitui creierelor elevilor si deci nu
poate face activitatea care se desfasoard individual in mintea fiecdruia. Elevii insisi trebuie sa
organizeze ceea ce au auzit §i vazut intr-un tot ordonat si plin de semnificatii. Daca elevilor nu 1i se
ofera ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si, eventual, a predarii, invatarea nu are loc.

Un raport relativ recent care sintetizeaza o serie de cercetari din mai multe domenii, trage
urmatoarele concluzii in legatura cu modul in care se produce invatarea:

Invatarea presupune intelegerea, iar aceasta inseamnd mai mult decdt cunoasterea faptelor.

Aceasta afirmatie este evidentiatd de comportamentele expertilor, indiferent de domeniul de

cunoastere in care activeaza. Ei sunt experti prin aceea cd demonstreaza:
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e Elevii construiesc cunoasterea si intelegerea pe baza a ceea ce deja cunosc si/ sau cred.
Aceasta presupune ca este esentiala aflarea bagajului de reprezentari pe care elevii le poseda,
caci invariabil, indiferent de natura lor, cunostintele vor influenta invatarea scolara. De multe
ori, aceste elemente (de ,,pre-cunoastere”, capatate in contexte informale) sunt idei rezonabile
si adecvate in diferite situatii limitate. Dar ele pot fi si aplicate impropriu in circumstante in
care nu pot functiona ca atare.

e Elevii formuleaza noile cunostinte prin modificarea si rafinarea conceptelor lor curente si prin
adaugarea de noi concepte la ceea ce cunosc deja. De fapt, elevii 1si modifica ideile cand
acestea sunt nesatisfacatoare pentru explicare, descriere, operare la modul general. Daca
profesorul le preda, ca atare, un adevar de nezdruncinat, mai mult ca sigur ca preconceptiile
despre care am vorbit anterior nu se vor modifica. Daca 1nsa elevii au posibilitatea sa
descopere ei insisi alternative plauzibile si evident folositoare, atunci incep sa-si rafineze
achizitiile anterioare si sa adauge unele noi.

e Invitarea este mediata de mediul social in care elevii interactioneaza unii cu altii. Elevii

e beneficiaza de oportunititile de a-si impartisi si confrunta ideile cu altii. In acest proces,
ideile individuale se reconstruiesc si intelegerea se adanceste.

e Invatarea eficientd necesita preluarea de citre elevi a controlului asupra propriei invatari.

e Elevii de succes stiu cand au nevoie de informatii suplimentare si cand au inteles ceva. Ei sunt
metacognitivi, adicd sunt constienti si capabili de monitorizarea ideilor, gandurilor si
cunostintelor lor.

e Transferul — capacitatea de a aplica cunostinte in situatii noi — este afectat de gradul Tn care
elevii invatd-pentru-intelegere (si invata-cu-intelegere!).

Ce este ,,invitare interactiva®?

Fara indoiald, este adevarat ca acela care invata trebuie sd-si construiasca cunoasterea prin
intermediul propriei intelegeri $i ca nimeni nu poate face acest lucru in locul sau. Dar nu este mai
putin adevarat ca aceasta constructie personala este favorizata de interactiunea cu altii care, la randul
lor, invata. Altfel spus, dacd elevii is1 construiesc cunoasterea proprie, nu inseamna insa ca fac acest
lucru singuri, izolati. Sa nu uitdm cd omul este o fi intd fundamental sociala. Promovarea invatarii
active presupune si incurajarea parteneriatelor in invitare. In fapt, adevirata invitare, aceea care
permite transferul achizitiilor in contexte noi, este nu doar simplu activa (individual activa) ci
INTERACTIVA!

Nu numai cercetarea, dar si experientele cadrelor didactice cu metodele colaborative
evidentiazd efectul benefic al interactiunii elevilor. Gruparea si sarcinile In care membrii grupului

depind unul de celalalt pentru realizarea rezultatului urmarit arata ca:
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» elevii se implica mai mult in invatare decat in abordarile frontale sau individuale;

» odata implicati, elevii isi manifesta dorinta de a Tmpartasi celorlalti ceea ce experimenteaza,
iar aceasta conduce la noi conexiuni in sprijinul intelegerii;

» elevii acced la Intelegerea profunda atunci cand au oportunitati de a explica si chiar preda
celorlalti colegi ceea ce au Invatat.

Ce face profesorul cand invatarea elevilor este activa?

In scoala traditionala, profesorul detine controlul absolut asupra cunoasterii si, prin aceasta,
asupra evenimentelor clasei, aparand astfel si o legatura evidenta intre disciplina stricta si adevarul
univoc al magistrului care tine clasa in mana! In scoala centratd pe elev, profesorul se estompeaza,
este evanescent, caci, doar elevul este miezul problemei!

Chestiunea este ca pentru a avea cu adevarat elevul in centrul demersului, cadrul didactic
exercitd roluri cu mult mai nuantate. Elevul nu detine automat locul din centru. Si chiar daca, prin
prisma efi cacitatii didactice, modul natural de functionare a creierului conduce la abordarea centrata
pe elev, succesul la clasa depinde de competentele profesorului de a crea oportunitatile optime de
invatare pentru fi ecare elev. Astfel, in functie de context, profesorul actioneaza mereu — dar adecvat
si adaptat nevoilor grupului.

Cercetatorii au identificat urmatoarele comportamente fundamentale ale cadrului didactic
n activitatea instructiv-educativa cu clasa de elevi9. Asadar, profesorul:

- planifica activitatile cu caracter instructiv si educativ, determina sarcinile si obiectivele pe variate
niveluri, 1si structureaza continuturile esentiale si alcatuieste orarul clasei etc.;

- organizeaza activitatile clasei, fixeaza programul muncii instructiv—educative, structurile si
formele de organizare. Cousinet a atribuit educatorului sarcina de a constitui si determina climatul
si mediul pedagogic;

- comunicd informatiile stiintifice, seturile axiologice sub forma mesajelor, stabileste canalele de
comunicare si repertoriile comune. De altfel, activitatea educativa implica si un dialog perpetuu
cu elevii ilustrat prin arta formularii intrebdrilor, dar si prin libertatea acordata elevilor in
structurarea raspunsurilor. Dialogul elev—profesor necesita un climat educational stabil, deschis si
constructiv;

- conduce activitatea desfasurata in clasa, directiondnd procesul asimilarii, dar si al formarii
elevilor prin apelul la normativitatea educationald. Durkheim defineste conduita psihopedagogica
a educatorului prin intermediul notiunii de ,,dirijare* care faciliteaza elaborarea sentimentelor si a
ideilor comune;

- coordoneaza, in globalitatea lor, activitatile instructiv-educative ale clasei, urmarind in
permanenta realizarea unei sincronizari intre obiectivele individuale si acelea comune ale clasei,

evitand suprapunerile ori risipa si contribuind la intarirea solidaritatii grupului;
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- Indruma elevii pe drumul cunoasterii prin interventii punctuale adaptate situatiilor respective, prin
sfaturi si recomandari care sa sus{ind comportamentele si reactiile elevilor;

- motiveaza activitatea elevilor prin formule de Intariri pozitive §i negative; utilizeaza aprecierile
verbale si reactiile nonverbale in sprijinul consoliddrii comportamentelor pozitive; orienteaza
valoric prin serii de interventii cu caracter umanist tendintele negative identificate in conduitele
elevilor; incurajeaza si manifesta solidaritate cu unele momente sufletesti ale clasei;

- consiliaza elevii in activitatile scolare, dar si in cele extragcolare, prin ajutorare, prin sfaturi, prin
orientarea culturala si axiologica a acestora. Un aport deosebit il are interventia educatorului in
orientarea scolara si profesionald, dar si in cazurile de patologie scolara;

- controleaza elevii in scopul cunoasterii stadiului in care se afld activitatea de realizare a
obiectivelor precum si nivelul de performanta al acestora. Controlul nu are decat un rol reglator si
de ajustare a activitatii si atitudinii elevilor;

- evalueaza masura in care scopurile si obiectivele dintr-o etapa au fost atinse prin instrumente de
evaluare sumativa, prin prelucrari statistice ale datelor recoltate si prin elaborarea sintezei
aprecierilor finale. Judecatile valorice pe care le va emite vor constitui o bazd temeinica a
procesului de caracterizare a elevilor.

Adbilitatile dobandite de elevi prin invitarea interactiva :

1. Responsabilitate si capacitate de adaptare - Exersarea responsabilitatii personale si a flexibilitatii in
contexte legate de propria persoana, loc de munca si comunitate; stabilirea si atingerea unor standarde
si teluri ridicate pentru sine si pentru ceilalti; tolerarea ambiguitatii.

2. Abilititi de comunicare - Intelegerea, administrarea si crearea unei comunicari eficiente verbale, scrise si
multimedia ntr-o varietate de forme si contexte.

3. Creativitate si curiozitate intelectuala - Dezvoltarea, implementarea si comunicarea ideilor noi altor
persoane; deschidere si receptivitate la nou, perspective diverse.

4. Gandire critica si gandire sistemica - Exersarea unei gandiri sanatoase in intelegerea si realizarea unor
alegeri complexe; intelegerea conexiunilor dintre sisteme.

5. Informatii si abilititi media - Analizarea, accesarea, administrarea, integrarea, evaluarea, si crearea de
informatii in diverse forme si medii.

6. Abilitati interpersonale si de colaborare - Demonstrarea capacitatii de lucru 1n echipa si de conducere;
adaptarea la diverse roluri si responsabilitati; colaborarea productiva cu ceilalti; exprimarea empatiei;
respectarea perspectivelor diverse.

7. Identificarea, formularea si solutionarea problemelor - Capacitatea de a depista, formula, analiza si
solutiona probleme.

8. Auto-formare - Monitorizarea propriilor cerinte de intelegere si invatare; localizarea resurselor

corespunzatoare; transferul cunostintelor dintr-un domeniu in altul.
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9. Responsabilitatea sociald - Actionarea 1n mod responsabil tindnd cont de interesele comunitatii;

demonstrarea comportamentului etic in contexte legate de propria persoana, loc de munca si comunitate.
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COMMENT INCITER LES ELEVES A S’EXPRIMER A L’ORAL EN
CLASSE DE FRANCAIS LANGUE ETRANGERE?

Prof. Diana LINCA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

L'enseignement du francais langue étrangere (FLE) vise a developper chez les apprenants des
compétences linguistiques complétes, dont la production orale est un aspect essentiel. Communiquer
efficacement en francais ne se limite pas a la maitrise du vocabulaire et de la grammaire ; il s'agit
aussi d'oser prendre la parole, de structurer ses idées et d’interagir spontanément dans des situations
variées. Pourtant, pour de nombreux éleves, s'exprimer en francais représente un defi de taille.
Plusieurs facteurs peuvent expliquer ces réticences : la peur de faire des erreurs et d’étre corrigé
devant toute la classe, un manque de confiance en soi qui freine la spontanéité, ou encore la timidité
naturelle qui pousse certains a éviter toute prise de parole. D’autres, méme s’ils comprennent bien la
langue, peinent a formuler leurs pensées rapidement et préferent rester en retrait. De plus, les
contextes scolaires traditionnels favorisent parfois davantage la compréhension écrite et la grammaire
que I’expression orale, ce qui peut limiter les occasions de pratiquer activement la langue parlée. Or,
pour progresser en langue étrangére, la pratique réguli¢re de I’oral est primordiale. Les ¢léves doivent
étre exposeés a des situations variées qui les aménent a s’exprimer de maniere naturelle, tout en se
sentant en confiance. Comment aider les éleves a surmonter leurs blocages et a parler francais avec
plus d’aisance et de plaisir ? Cet article explore différentes approches pédagogiques et activités
concretes pour encourager la participation active des éleves, les amener a s’exprimer librement et les
aider a développer leurs compétences en communication orale.

1. Créer un environnement bienveillant et motivant

Un climat de confiance est essentiel pour encourager la prise de parole. L'enseignant doit valoriser
les efforts, favoriser une attitude positive face aux erreurs et instaurer une dynamique de classe ou
I'expression est percue comme un outil de communication plutdt qu'un exercice purement scolaire.
Par exemple, il peut utiliser des "cercles de parole” ou chaque éléve, a tour de rdle, exprime une idée
sur un sujet simple sans interruption ni correction immédiate. De plus, organiser des activites en
bindmes ou en petits groupes permet aux plus timides de s'exprimer sans crainte du regard des autres.
2. Intégrer des activités ludiques et interactives

Les activités ludiques rendent I'expression orale plus naturelle. Par exemple, les jeux de réle placent
les éléves dans des situations concrétes, comme commander au restaurant ou demander son chemin.

Cette immersion favorise une pratique spontanée du langage. Les débats sont également trés efficaces
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: en confrontant leurs idées, les apprenants développent leur aisance et apprennent a structurer leurs
propos. Pour les rendre plus dynamiques, 1’enseignant peut distribuer des cartes avec des opinions
contrastées et demander aux éléves de défendre leur point de vue.

3. Exploiter les nouvelles technologies

L'utilisation des outils numériques peut favoriser la prise de parole. Par exemple, enregistrer des
vidéos ou des podcasts permet aux éléves de s'exprimer dans un cadre moins stressant qu'une prise
de parole en public. Une activité efficace consiste a demander aux éléves de créer une courte vidéo
présentant leur journée ou un sujet de leur choix. De plus, des applications comme Flipgrid permettent
aux apprenants d'enregistrer leurs réponses et d'interagir avec leurs camarades, favorisant une
pratique réguliere et dédramatisant I'expression orale.

4. Favoriser la communication authentique

L'un des moyens les plus efficaces pour inciter les éleéves a parler est de leur proposer des situations
de communication réelles. L'enseignant peut organiser des "cafés linguistiques™ ou les éleves
discutent librement sur un theme donné, ou encore inviter des locuteurs natifs pour des échanges
informels. Un autre exercice intéressant est le "speed dating linguistique", ou les éléves doivent
présenter un sujet en deux minutes a plusieurs interlocuteurs successifs. Cela les aide & améliorer leur
fluidité et leur confiance en eux.

5. Dédramatiser I’erreur et encourager la prise de parole

Il est primordial d’aider les €éléves a surmonter leur peur de faire des erreurs. Pour cela, I'enseignant
peut organiser des "histoires improvisées", ou chaque éleéve ajoute une phrase a un récit collectif sans
se soucier des fautes. De plus, il peut instaurer un systeme de "joker linguistique" : chaque éléve
recoit un nombre limité de cartes qu'il peut utiliser lorsqu'il est bloqué, rendant I'apprentissage plus
ludique et moins stressant.

6. Mettre en place des rituels d’expression orale

Les rituels permettent aux ¢éleves de s’habituer a parler régulierement en frangais. Par exemple,
instaurer le "mot du jour", ou un éléve présente un mot nouveau chaque jour, encourage l'usage d'un
vocabulaire varié. Un autre rituel efficace est le "journal oral", ou les éléves partagent une anecdote
ou un fait d'actualité en début de cours, favorisant une pratique réguliere et naturelle de la langue.

7. Adapter I’enseignement a la diversité des profils d’apprenants

Les éleves ayant des profils différents, il est essentiel d'adapter les activités. Pour les apprenants plus
timides, I'enseignant peut proposer des exercices individuels, comme des enregistrements audio,
avant de les encourager a participer a des interactions en groupe. Les éléves avanceés, quant a eux,
peuvent animer des discussions ou jouer le role de modérateurs dans les debats, ce qui renforce leur
engagement et leur responsabilisation.

Conclusion
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Encourager les éleves a s'exprimer a I'oral en classe de FLE repose sur une approche pédagogique
diversifiée et adaptée a leurs besoins. Chaque éleve progresse a son propre rythme, et il est essentiel
de proposer des activités variées qui stimulent la prise de parole tout en tenant compte des différences
de personnalité et de niveau linguistique. En créant un environnement bienveillant, ou I'erreur est
acceptée comme une étape normale de l'apprentissage, 1’enseignant permet aux €léves de dépasser
leurs blocages et de s’exprimer plus librement. L’intégration de méthodes interactives favorise une
immersion naturelle dans la langue et suscite I’intérét des apprenants. Ces approches rendent
I’expression orale plus attrayante et pertinente en la rattachant a des situations concrétes et
engageantes. De plus, la mise en place d’un suivi personnalisé et de stratégies visant a renforcer
I’autonomie des éléves contribue a leur donner davantage d’assurance et de motivation. L’objectif
ultime n’est pas seulement d’améliorer la maitrise linguistique, mais aussi de transformer I’expression
orale en un moment de communication authentique et enrichissant. En valorisant 1’effort plutot que
la perfection, en encourageant la spontanéité et en favorisant un apprentissage actif, les enseignants
peuvent faire du francais une langue vivante et accessible pour leurs éleves. Ainsi, parler en francais

ne sera plus per¢u comme une épreuve, mais comme une opportunité d’échange et de découverte.
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DISEMINAREA PROIECTULUI ERASMUS+ DE PARTENERIAT

STRATEGIC IN DOMENIUL SCOLAR “NEW WAY OF EDUCATIONAL

n d

RESEARCH AND DEVELOPMENT”, NEWWERD

Prof. Georgeta MANAFU

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi”, Craiova, Dolj

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi” implementeaza proiectul Erasmus+ de parteneriat strategic

A

omeniul scolar “New way of educational research and development”, newWERD, in

perioada septembrie 2017-august 2019.

Coordonatorul la nivel european este SOU GIMNAZIJA KOCO RACIN-VELES,

MACEDONIA.

Partenerii din proiect sunt:
LICEUL TEORETIC “TUDOR ARGHEZI”, CRAIOVA, ROMANIA
ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE ERASMO DA ROTTERDAM, ITALIA
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE BARCELQOS, PORTUGALIA
Obiectivele proiectului ne wWERD sunt:
sa implementeze practici inovative in educatie si sa foloseasca atat resurse educationale deschise,
cat si tehnologii modern;
sa consolideze procesul de predare centrat pe elev, sa stimuleze la acestia motivatia pentru
invatare, sa le dezvolte abilitatea de a-si croi propriul drum catre invatare si pregatire, precum si
simtul responsabilitatii cu privire la propriul viitor;
sa intensifice dezvoltarea profesionala a profesorilor implicati in procesul educativ;
sa abordeze predarea disciplinelor STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematicd) cu accent
pe probleme concrete;
sa stimuleze interesul pentru cunoasterea bazata pe experimente, cu diferite forme de invatare in
situatii reale de viata;
sa dezvolte abilitati de orientare si sa le dezvolte elevilor increderea de sine, initiativa,
flexibilitatea si agilitatea mentala, dorinta de schimbare;
sa formeze deprinderi de folosire a unui software pentru controlul si calcularea pierderilor de

energie, procesarea datelor, utilizarea foilor de calcul si prezentarilor;
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- sa creasca gradul de constientizare in randul elevilor si al personalului didactic cu privire la
adoptarea unui comportament diferit, care sa conduca la o folosire mai rationald a energiei;
- sadezvolte o invatare bazata pe colaborare, folosind experienta si cunoasterea celorlalti (colegi
de clasa, profesori si profesionisti).
Blogul realizat pentru diseminarea activitatilor care se desfasoara in Romania.
Activitatile desfasurate Tn perioada septembrie-noiembrie 2017 si rezultatele obtinute sunt:

- selectia echipei de implementare;

- selectia staff-ului care a participat la intrunirea din Macedonia;

- concurs pentru LOGO;

- pregatirea pentru intrunirea din Macedonia;

- participarea la intrunirea din Macedonia;

- diseminarea activitatilor elevilor si profesorilor din liceu dar si la Cercurile pedagogice ale
profesorilor de limba franceza si de biologie;

- pagina de Facebook a proiectului - https://www.facebook.com/newWERD/,

- chestionarul utilizat pentru a testa nevoile elevilor pentru formare ih domeniul STEM
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeeDFPrcY2QNoaRcCW-
HoWZoHIifOOA1DbOQGcHFUPNa9klQBw/viewform mentionand ca poate fi accesat de
elevii din liceu care inca nu l-au accesat pana pe 27 noiembrie 2017;

- filmul “Utilizarea TIC in lectii”;

- selectie pentru short term join staff training event din Italia si Portugalia.

Activitatile au fost desfasurate in continuare conform formularului de candidatura. Pentru
informatii suplimentare se pot accesa blogul proiectului, pagina de Facebook, avizierul din cancelarie

sau panoul proiectului.
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INVATAREA ACTIVA PRIN UTILIZAREA RESURSELOR
EDUCATIONALE DESCHISE

Prof. Alexandra MARCU

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” Craiova, Dolj

Resurse educationale deschise sunt orice tip de material educational, cum ar fi prelegeri,
materiale de lectura, programe de curs, teme pentru acasa si continut multimedia care este disponibil
gratuit online, fara restrictii de drepturi de autor.

Beneficiul principal al utilizarii resurselor educationale deschise constd in economiile de
costuri. Profesorii pot Incorpora resurse educationale deschise existente in clasele lor in loc sa creeze
altele noi de la zero; acest lucru reduce nu numai costurile, ci si timpul petrecut pentru crearea
materialelor didactice. In cele din urma, deoarece multe resurse educationale deschise sunt actualizate
in mod regulat cu informatii actuale despre un anumit domeniu sau domeniu, ele riman actualizate
mult mai usor decit manualele publicate in mod traditional, care necesitd actualizari periodice cu
cheltuieli considerabile pentru a le mentine la zi.

Un alt avantaj al utilizarii resurselor educationale deschise in practica didactica constd in
facilitarea colaborarii si implicdrii intre elevi.

Edpuzzle

Invitarea din videoclipuri este o abilitate importanta. Aplicatia le permite profesorilor si faca
din orice videoclip lectia lor. Elevii pot viziona videoclipuri in conditii de siguranta ca resursa
educationala atractiva. Profesorul va fi cel care va filtra continutul de pe YouTube, astfel incat elevii
sd poatd vizualiza doar continut educational. Profesorii isi Incorporeaza propriile intrebari in
videoclip, iar elevii vor primi feedback imediat, astfel incat sa poatd vedea daca au inteles sau nu
continutul. Aceste intrebari pot fi cu raspunsuri multiple, de completare a spatiilor libere sau deschise;
sunt concepute pentru a Incuraja implicarea studentilor si Intelegerea continutului prezentat.
Profesorii au acces la instrumente de analiza care le permit sa monitorizeze progresul realizat de
fiecare elev in temele individuale; aceste date oferd profesorilor informatii despre locurile in care ar
putea fi nevoie de instruire suplimentard sau ajustari efectuate in cadrul metodelor lor de livrare a
curriculumului.

Lectiile pot fi partajate usor cu elevii printr-un link sau un cod Tncorporat care se deschide
direct In browserele. EdPuzzle ofera o modalitate inovatoare pentru educatorii de pretutindeni sa
livreze cursuri multimedia interactive, permitand mai mult control asupra modului in care este

consumat continutul, sporind implicarea generala a cursantilor, obtinand rezultate mai bune, timpul
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petrecut in acest sens! Desi sistemul este inca relativ nou in comparatie cu multi concurenti de pe
piata, care se mandreste deja cu un set impresionant de caracteristici, 0 gama larga de optiuni de
personalizare, asigura satisfacerea nevoilor tuturor tipurilor de utilizatori, variind universitati primare
si secundare, dincolo de motivul pentru care devine din ce in ce mai populard alegerea in randul
designerilor de instruire din intreaga lume care cautd medii de predare cu eficientd sporitd a
impactului de astazi de maine!
Cand utilizati lectiile video Edpuzzle in sala de clasa, implicarea elevilor este semnificativ
crescutd datoritd combinatiei de elemente vizuale si sunet oferite de program. Cercetarile au
demonstrat ca studentii care vizioneaza videoclipuri tind s retind mai multe informatii decét cei care
citesc numai materiale bazate pe text (Vashdi & Shani 2017). In plus, inserarea intrebarilor de tip test
in aceste tipuri de instrumente de instruire ajuta la asigurarea faptului ca cursantii proceseaza in mod
activ continutul, mai degraba decat il consuma pasiv (Tucker et al., 2016).
Avantaje ale aplicatiei:

= Special conceputd pentru profesori sau studenti

= Pot fi inserate comentarii pe parcursul video-ului, sau intrebari. Aceasta poate duce la o evaluare
in timp real a competentei cerute elevilor.

= Evaluarea se face prin intermediul PC-ului si internetului.

= Poti clasifica lectiile astfel rezultate pe categorii, poti chiar adduga termene limitd pentru
materialele video ce urmeaza a fi vizualizate.

Dezavantaje:

Doar profesorul si elevii sdi au acces la lectie, in cadrul site-ului, prin intermediul unui cont.

Materialul nu poate fi downloadat si expus altundeva in afara platformei EdPuzzle.

= Necesitatea existentei unei conexiuni la internet si a unui cont.
6 ecpuzzi ®

Descoperd Continutul meu

Sortarea -
vectorilor C++ 8 .
.
POWER OF POSITIVE THINKING

Fig. 1. Interfata aplicatiei
Nearpod. Aplicatia Nearpod (aplicatie care este fara cost, intuitiva, logare facila direct cu
contul googleal utilizatorului) ofera o gama bogata de instrumente ce pot fi incorporate cu usurinta

ntr-o lectie.
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Accesare: https://nearpod.com/. Cu ajutorul aplicatiei putem crea lectii interactive, sincrone si

asincrone, combina continuturide invatare cu sarcini de evaluare, folosi tabla colaborativa smart,
obtine feedback imediat de la eleviprin intermediul sondajelor, compune minieseuri prin utilizarea
intrebarilor cu raspuns direct, realiza filmulete.

Meniul vertical din partea dreaptd cuprinde informatii despre lectiile create, rapoarte despre
lectii, o bibliotecd de lectii, precum si resurse pentru profesori: experimente virtuale, simuldri de
fenomene, videoclipuri etc.

Pentru crearea unei lectii se apasa butonul Create —Lessons

@ Nearvos x. [ oNE=H
€ 5> C @ nespodcomiibrary “ *»@

@neorpod Creste v | Quick Launch @

Build and edit ™ Engage students

A My Lessons

i Reports

Q. Nearpod Library

1B Teacher Resources

Fig 4. Captura ecran -accesare buton creare lectie

Tn fereastra deschisi se stabileste titlul lectiei si apoi, cu ajutorul butonului Add Content

se creaza
Aici se intoduce titlul
) nearpod
Untitled Lesson @
<
Accesarea lui conduce la crearea
momentelor de lectie
Drag & Drop
&Activities

Fig5. Buton adaugare continut si activitati de invatare

Exemple de activitati/ continuturi:
= Draw It — prin selectarea acestei optiuni profesorul poate posta sarcini de lucru, iar elevii le
rezolva direct, in mod textual sau grafic. Este ideala a ceastd optiune in situatia in care se
lucreaza cu tableta grafica;
= Fill in the Blanks — sarcina de lucru in care elevii trebuie sa completeze termenii lipsa;
= Memory Test — permit inserarea unor jetoane cu imagini care trebuie sa se potriveasca;

= Nearpod 3D — contine o biblioteca de imagini 3D utile, din domenii diverse (din pacate, nu prea
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bogatd);

= Quiz — pentru intrebari tip test;

= Time to Climb — exercitiu de tip joc: elevul trebuie sa raspunda la intrebari pentru a putea urca,
de exemplu, muntele Himalaya;

= Web Content — pentru a include in lectie 0 pagina web, pe care elevul o acceseaza, iar aceastase va
deschide intr-o fila separata, dupa inchidere elevul fiind reintors in lectie.
Distribuirea lectiei. Lectia poate fi prezentata live, in care elevii trebuie sa fie conectati la lectia
de pe site sau in ritm propriu, caz in care se alege varianta ”Student-paced”. Cand lectia este
prezentata live, profesorul este prezentatorul si moderatorul lectiei, elevii primind peecranele lor
exact slide-ul prezentat la momentul curent de catre profesor. Elevii se pot conecta la lectie fie
printr-un link, fie printr- un cod al lectiei, ambele fiind generate automat atunci cand se creeaza

lectia.
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EDUCATIA ACTIVA iN PRACTICA: CONECTAREA TEORIEI CU
REALITATEA CLASEI

Prof. Ramona - Ana - Maria MAZILU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”/Liceul Energetic, Craiova, Dolj
Prof. Daniel — Stefan MAZILU

Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”, Craiova, Dolj

Introducere
Intr-un peisaj educational in continua schimbare, abordarile traditionale in invatamant sunt
completate tot mai mult de metode inovatoare care pun accent pe implicarea activa a elevilor si pe
dezvoltarea de competente esentiale. Educatia activa reprezintd o abordare pedagogica centrata pe
implicarea directa a elevilor in procesul de Invatare. Spre deosebire de modelele traditionale, care pun
accent pe transmiterea pasiva a cunostintelor de la profesor la elev, educatia activa promoveaza
interactiunea, reflectia critica si aplicarea practicata a cunostintelor. Acest material exploreaza modul
in care teoria educatiei active poate fi conectatd cu realitatea din sala de clasa, oferind exemple
concrete si strategii eficiente.
Beneficiile metodelor de predare activa:
= Stimularea creativitatii: Elevii invata sa gandeasca critic si sa identifice solutii.
= [mplicare sporita: Metodele active incurajeaza participarea si colaborarea.
= Dezvoltarea abilitatilor sociale: Lucrul in echipd si comunicarea sunt promovate constant.
= [ntegrarea multidisciplinara: Elevii sunt expusi la contexte reale, care implica aplicarea
cunostintelor din mai multe domenii.
Educatia activa se bazeaza pe cateva principii fundamentale:
Participarea activa: Elevii sunt considerati actori principali ai procesului educational.
Intdlnirea dintre teorie si practica: Cunostintele teoretice sunt corelate cu situatii practice relevante.
Colaborarea: Se promoveaza lucrul in echipa si schimbul de idei.

Autoreflectia: Elevii sunt Incurajati sa analizeze propriul proces de invatare.

o & w0 b

Adaptabilitatea: Metodele utilizate sunt flexibile si adaptate nevoilor individuale ale elevilor.

Cateva metode de educatie activa:

1. Invdtarea bazatd pe proiecte: Elevii lucreazi la proiecte complexe, care implica cercetare,
rezolvare de probleme si aplicarea teoriei la situatii reale.

2. Invitarea prin descoperire: Elevii sunt ghidati si exploreze si si descopere solutii prin

propriile eforturi.
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3. Studiile de caz: Analiza unor situatii reale sau simulate pentru a invata aplicarea cunostintelor.
4. Metoda jocurilor de rol: Elevii invata prin simularea unor contexte reale, dezvoltand empatia
si competentele de rezolvare a conflictelor.

Aplicarea teoriei educatiei active in clasa

Pentru a conecta teoria cu realitatea din clasa, profesorii pot adopta urmétoarele strategii:

= Contextualizarea invatarii: Materialele didactice trebuie sa fie relevante pentru viata elevilor.
De exemplu, in lectiile de economie, profesorii pot folosi exemple din situatii cotidiene, cum
ar fi bugetarea familiei.

= Crearea unui mediu colaborativ: Organizarea de activitati in grup incurajeaza elevii sa
lucreze Impreund, dezvoltand abilitéti sociale esentiale.

= Feedback-ul constructiv: Profesorii ar trebui sa ofere feedback care sd sprijine invitarea
continud si sa Incurajeze autoreflectia.

= Integrarea tehnologiei: Utilizarea resurselor digitale, cum ar fi platformele de invatare online
sau aplicatiile interactive, poate spori implicarea elevilor.

Exemple de bune practici
1. Proiect interdisciplinar: O clasa de gimnaziu/liceu poate organiza un proiect despre

sustenabilitatea mediului, combinand cunostinte din biologie, geografie, chimie si educatie civica.
Elevii pot cerceta impactul deseurilor asupra ecosistemelor si pot propune solutii aplicabile 1a nivel
local.

2. Simulare economici: in cadrul orei de educatie financiard/educatie antreprenoriald/economie,
elevii pot participa la un joc de simulare a unui magazin, invatand despre buget, venituri si
cheltuieli.

Educatia activd oferd o punte eficientd intre teorie si practici relevante pentru realitatea
elevilor. Implementarea acesteia presupune adaptabilitate din partea profesorilor si o atitudine
deschisa din partea elevilor. Pe termen lung, aceasta contribuie la formarea unor indivizi capabili sa
gandeasca critic, sd colaboreze eficient si sd aplice cunostintele in diverse contexte.

Bibliografie:

Dewey, J., Democratia si Educatia, Editura Didactica si Pedagogica, 2005.

Kolb, D.A., Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and Development, Prentice

Hall, 1984.

Bonwell, C. C., & Eison, J. A. Active Learning: Creating Excitement in the Classroom, ASHE-ERIC

Higher Education Reports, 1991.

Marzano, R. J., & Pickering, D. J. The Highly Engaged Classroom, Solution Tree Press, 2010.

Vaideanu, G. Educatia la frontiera dintre milenii. Editura Polirom, 1996.

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

NEW APPROACHES AND TECHNIQUES IN TEACHING ENGLISH

Prof. Simona Venera MARGINEANU

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

The twenty-first century has come with technology and at the same time new challenges for
everyone. In every profession we have had to adapt and adopt new ways of seeing and doing things
in order to achieve our goals. This has also happened in education and never have the teachers been
working so hard so as to make their lessons useful, meeting the needs and the interests of their sudents.
The landscape of English language teaching has evolved significantly over the past few decades. With
globalization, technological advancements, and a deeper understanding of how people learn,
educators have developed innovative approaches and techniques to enhance the effectiveness of
English language instruction. This article explores some of the latest trends and methodologies that
are shaping the future of English language education.

Communicative Language Teaching has been a cornerstone of English instruction for many
years, but its application has continued to evolve. The focus on real-life communication, rather than
rote memorization of grammar rules, has become more pronounced. Teachers are now incorporating
more authentic materials, such as podcasts, videos, and articles from current media, to provide
students with practical language exposure. Role-plays, simulations, and task-based activities allow
learners to practice language skills in contexts that mirror actual communication scenarios.
Task-Based Language Teaching (TBLT) is an extension of CLT that emphasizes the completion of
meaningful tasks as the central component of language learning. In this approach, students engage in
tasks that require them to use English in a practical context—»be it problem-solving, project work, or
collaborative discussions. This method not only enhances language skills but also fosters critical
thinking and teamwork among students. For instance, students might work in groups to plan a trip,
requiring them to negotiate, persuade, and discuss in English.

The integration of technology into the classroom has given rise to blended learning
environments that combine traditional face-to-face instruction with online resources. Educators can
utilize platforms like Google Classroom, Duolingo, or Quizlet to provide students with interactive
exercises, videos, and quizzes that reinforce classroom learning. This approach allows for
personalized learning, as students can progress at their own pace and revisit challenging concepts
outside of class time.

In the flipped classroom model, traditional teaching methods are inverted. Students are

introduced to new content through videos or reading assignments at home, freeing up classroom time
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for engaging in discussions, collaborative work, and hands-on activities. This method encourages
students to take responsibility for their learning while allowing teachers to focus on addressing
individual needs and facilitating deeper comprehension during class.

Gamification applies game design elements to the learning process, making it more engaging and
motivating for students. Incorporating elements such as points, levels, and badges can enhance
students’ motivation and participation in English language learning. Educational games, quizzes, and
competitive activities can be used to reinforce vocabulary, grammar, and pronunciation in a fun and
interactive way.

As classrooms become increasingly diverse, culturally responsive teaching has gained
traction. This approach recognizes and values students' cultural backgrounds and experiences,
weaving them into the learning process. By incorporating literature, media, and examples from a
variety of cultures, teachers can create a more inclusive environment that fosters respect and
understanding. This method not only enhances language skills but also promotes critical thinking
about cultural differences and global citizenship.

Project-Based Learning (PBL) encourages students to explore real-world problems and

challenges through collaborative projects. In an English language context, this could involve
researching a social issue, creating a presentation, or developing a community initiative. PBL
promotes critical thinking, creativity, and communication skills, as students must work together, often
in English, to achieve a common goal.
Recognizing the importance of mental health and emotional well-being in the learning process, many
educators are integrating mindfulness and social-emotional learning techniques into their English
instruction. Activities that promote self-awareness, empathy, and resilience can create a supportive
classroom environment. Technigues such as journaling, mindful breathing, and group reflections can
help students manage anxiety and improve their overall engagement with the learning process.

As the world continues to change, so too must our approaches to teaching English. By
embracing new methodologies and leveraging technology, educators can create dynamic, engaging,
and effective learning experiences for their students. The key lies in understanding the diverse needs
of learners and adapting teaching techniques to foster a love for the language while equipping students
with the skills they need to thrive in a globalized world. The future of English language teaching is
bright, filled with opportunities for innovation and growth that can empower learners to communicate

confidently and effectively.

Bibliography:
Harmer, J., The Practice of English Language Teaching (5th ed.), Pearson Education, 2015.

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

Richards, J. C., & Rodgers, T. S., Approaches and Methods in Language Teaching (3rd ed.),
Cambridge University Press, 2014.

Ellis, R., Understanding Second Language Acquisition, Oxford University Press, 2016.

Nunan, D., Teaching English to Speakers of Other Languages: An Introduction, Routledge, 2015.
Chan, C. K. K., Innovative Approaches in English Language Teaching: A Study of Current Practices,
In “Journal of Language Teaching and Research”, 11(5), 741-749, 2020.

Burchfield, C., & Muir, K., Integrating Technology into English Language Teaching: New
Directions, In “Educational Technology Research and Development”, 70(2), 345-362, 2022.

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

L’ INTELLIGENCE ARTIFICIELLE EN CLASSE DE FLE: EXEMPLES
CONCRETS D’ACTIVITES

Prof. Loredana MITRACHE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

L’enseignement du frangais langue étrangere (FLE) présente plusieurs défis, en particulier
dans un monde globalisé ou les apprenants viennent de divers horizons culturels et linguistiques. Les
enseignants doivent s'adapter a des profils variés, des rythmes d'apprentissage différents et des
besoins spécifiques. L'intégration de nouvelles technologies dans I'enseignement est percue comme
un levier potentiel pour rendre les cours plus interactifs, personnalisés et efficaces. Dans ce contexte,
I'intelligence artificielle (1A) s'est imposée comme un outil innovant pouvant transformer I'approche
pédagogique en FLE. De l'automatisation des taches administratives a la création de parcours
d'apprentissage personnalisés, I'!A offre de nouveaux outils pour améliorer I'expérience des
enseignants et des apprenants.

Que ce soit pour I'amélioration de I'apprentissage individuel, l'automatisation de certaines
tdches ou encore l'adaptation des contenus aux besoins spécifiques des apprenants, I'lA présente
plusieurs avantages dans le contexte de I'enseignement des langues.

v Personnalisation de I'apprentissage

L'un des avantages majeurs de I'lA en classe de FLE est sa capacité a personnaliser
I'expérience d'apprentissage. En analysant les progres et les difficultés de chaque éléve, les systemes
d'lA peuvent adapter le contenu en temps réel pour répondre a leurs besoins spécifiques. Par exemple,
des applications comme Duolingo, Babbel ou encore les chatbots linguistiques, basés sur I'lA, sont
capables de proposer des exercices de vocabulaire, de grammaire et de compréhension orale qui
s'ajustent au niveau et aux intéréts de chaque apprenant. L'IA permet ainsi de créer des parcours
d'apprentissage individualisés, ce qui est particulierement bénéfique pour les éleves ayant des rythmes
d'apprentissage différents.

v" Accessibilité et flexibilité

L'intégration de I'lA dans I'enseignement du FLE permet également d'améliorer I'accessibilité
de I'apprentissage des langues. En permettant aux éleves d'accéder a des ressources éducatives en
ligne, disponibles a tout moment et en tout lieu, I'lA rend I'apprentissage plus flexible. Par exemple,
des applications de conversation en IA comme Mondly ou Babbel permettent aux éléves de pratiquer
le francais a leur propre rythme, en dehors de la classe, avec des exercices interactifs et des

simulations de conversations.
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v Pratique de la prononciation et de I'oral
L'un des aspects les plus complexes de I'apprentissage d'une langue étrangere est la maitrise
de la prononciation et de I'oral. L'l A, grace a des technologies de reconnaissance vocale de plus en
plus performantes, peut fournir un feedback précis et immédiat sur la prononciation des éléves.
v Rétroaction immédiate et continue
L'une des difficultés de I'apprentissage des langues est le délai entre I'exercice effectué et la
correction des erreurs. L'IA permet une rétroaction instantanée, un aspect important pour
I'apprentissage des langues. Lorsque I'apprenant commet une erreur de grammaire ou de vocabulaire,
il peut immédiatement recevoir une explication ou une correction. Cela permet de renforcer la
mémorisation et d'éviter la répétition des erreurs. En outre, certains systemes d'lA peuvent méme
proposer des explications détaillées et fournir des exemples supplémentaires pour mieux comprendre
la régle.
v' Evaluation des compétences et suivi des progrés
L'intelligence artificielle permet également d'améliorer I'évaluation des compétences
linguistiques. En utilisant des algorithmes d'analyse de données, I'l A peut non seulement évaluer les
performances des éléves sur des exercices spécifiques, mais aussi suivre leur progression. Par
exemple, des systémes d'lA peuvent mesurer I'amélioration du vocabulaire, de la grammaire ou de la
compréhension orale et fournir des rapports détaillés, permettant aux enseignants et aux apprenants
eux-mémes de mieux comprendre leurs aptitudes et leurs faiblesses.
v" Apprentissage ludique
L'intelligence artificielle facilite également I'intégration du jeu dans I'enseignement du FLE.
En transformant I'apprentissage en une série de defis et de récompenses, I'lA rend I'apprentissage du
francais plus ludique et engageant. Des applications comme Duolingo utilisent des mécanismes de
jeu pour rendre I'apprentissage plus attractif et pour motiver les éléves a pratiquer régulierement.
v" Soutien a la collaboration
En plus de I'apprentissage autonome, l'intelligence artificielle peut jouer un role clé dans le
soutien a la collaboration entre apprenants, un aspect essentiel de I'enseignement des langues. Si I'l|A
facilite I'individualisation de I'apprentissage, elle peut également enrichir les interactions sociales et
collaboratives dans la classe de FLE, grace a des outils et des plateformes numériques qui encouragent

les échanges entre les éléves.

Exemples de taches pour les éleves, basées sur [ utilisation de [’intelligence artificielle

e Créez un slogan publicitaire d'un produit au choix.
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LES SOLDATS ONT LA MEME nepsi. le goiit aui te rafrainhit
RAISON D'AVANCER pepsi, le gout qui te rafraichit

La Journée Européenne des langues: Trouvez des proverbes dans plusieurs langues
européennes.

Le professeur demande aux éléves de trouver un proverbe dans une langue européenne
distribuée a ’avance. Tous les €éléves ont mis les proverbes trouvés sur un padlet. Ils ont
traduit les proverbes dans la langue maternelle et ils ont essayé de lire ceux-ci dans la langue

source a 1’aide de I’'IA.

rieres:
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Mon visage...mes émotions: Prenez un selfie tout en exprimant un sentiment au choix.
Les sentiments exprimés par les éleves ont été divers : Je me sens aimé ; Je me sens détendue ;

Nous sommes heureux ; Nous sommes SUI’pI’iS, etc.

Chantons... ou pas !
A TP’aide du site Lyricstrainnig, les éléves peuvent travailler la compréhension orale par la
chanson. lls peuvent compléter les blancs a leur propre rythme en choisissant le niveau

convenable — débutant/intermédiaire/avancé.
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En conclusion, I'utilisation de I’intelligence artificielle en classe de FLE permet d’améliorer
I’apprentissage en le rendant plus personnalisé, flexible et accessible. Elle soutient a la fois les
enseignants, en automatisant certaines taches pedagogiques et en leur offrant des outils d’analyse
avancés, et les apprenants, en leur offrant une expérience d’apprentissage enrichie, plus interactive et
plus adaptée a leurs besoins spécifiques. Toutefois, pour tirer pleinement parti de ces avantages, il est
essentiel de maintenir un équilibre avec ’aspect humain de I’enseignement, qui reste au coeur de la

pédagogie.
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AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE METODELOR MODERNE iN
PREDAREA-INVATAREA ISTORIEI

Prof. Florina Marinela MLADIN

Colegiul National ,,Fratii Buzesti”, Craiova, Dolj

Lectia de istorie std tot mai mult sub semnul unei paradigme novatoare, care presupune
reevaluarea radicald a rolului profesorului de istorie in clasa si reasezarea raporturilor profesor elev.
Unii s-au grabit, fard nici un temei, sa afirme ca ar fi vorba de diminuarea rolului profesorului de
istorie.

In noua etapd de dezvoltare a scolii romanesti, lectia de istorie trebuie sa fie restructurati
fundamental §i mai ales adaptata noilor cerinte ale actului educational. Pentru aceasta, profesorul de
istorie 1si schimba total rolul pe care 1-a avut prin traditie in clasa. Astfel, el devine moderator al unei
dezbateri de idei din clasa, motiveaza si stimuleaza elevii, incurajeaza elevii sa 1si formuleze opiniile,
devine un ghid al elevilor pe drumul catre punerea in valoare a abilitatilor lor.

Noile metode interactive presupun deplasarea centrului de greutate de la profesor catre elev,
care trebuie determinat sa formuleze opinii argumentate, sa isi formeze deprinderi durabile de munca
intelectuald, sa inteleaga logica evenimentelor, sa deprinda tehnicile privitoare la lucrul in echipa.

Noua strategie didacticd are la bazad invatarea interactiva, in care centrul de greutate se
deplaseaza de la profesor la elev. Selectia metodei de invatare se realizeaza de catre profesor, pornind
de la specificul obiectivelor lectiei, competentele urmarite, caracteristicile clasei de elevi cu care se
lucreaza.

Metoda este un instrument, 0 modalitate, o cale de atingere a dezideratelor propuse. Este
liantul dintre obiective si rezultate?.

Cele mai utilizate metode interactive folosite la clasd sunt:

1. CUBUL

Definitie: Metoda presupune explorarea unui subiect, a unei situatii din mai multe
perspective, permitdnd abordarea complexa i integratoare a unei teme. Reprezinta o modalitate de
predare invatare ce valorifica resursele elevilor de participare constienta la descoperirea cunostintelor
st relatiilor dintre acestea.

Avantaje:

» Asigurad abordarea complexa si completa a unei probleme.

! Mihai, Manea, Metode traditionale de predare a istorie, In Elemente de Didacticd a Istoriei, Editura Nomina, 2012,
p. 84.
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> Incurajeazd munca in echipa.

» Stimuleaza gandirea critica.

» Stimuleaza inviatarea prin descoperire.
Limite:

— Este posibila tratarea superficiald a celorlalte perspective.

\

Consum mare de timp.
— Neimplicarea tuturor elevilor in rezolvarea sarcinilor din fiecare grup.
Desfasurare:
v" Profesorul pregateste un cub din carton, singur sau impreuna cu elevii, pe ale carui sase fete scrie
sase cerinte: Descrie! Compara! Asociaza! Analizeaza! Aplica! Argumenteaza!
v Se anunta tema, subiectul pus in discutie.
v Se Tmparte clasa Tn 6 grupe, cate 4-5 copii formand o grupa, fiecare dintre ele examinand tema
din perspectiva cerintei de pe una dintre fetele cubului astfel:
Grupa 1: Descrie! - culori, forme, marimi, fapte.
Grupa 2: Compara! - ce este asemanator, ce este diferit.
Grupa 3: Asociaza! - 1a ce te indeamna sa te gandesti, ce idei iti sugereaza.
Grupa 4: Analizeaza! - elemente componente, aspecte de continut.
Grupa 5: Aplica! - ce poti face cu acestea? La ce ne folosesc?
Grupa 6: Argumenteaza! - pro sau contra enumerand motivele in sprijinul afirmatiei date.
v Redactarea finala si impartasirea ei celorlalte grupe.

v' Afisarea formei finale pe tabli si discutii in legiturd cu tema abordati?.

Aplicatie

Clasa: a VIll-a

Unitatea de invitare: Constituirea Romaniei moderne

Lectia: Formarea statului roméan modern: domnia lui Alexandru loan Cuza

Obiective de referinta: sa realizeze tabloul perioadei respective, identificind schimbarile
intervenite; sd identifice elementele comune si diferentele legate de mai multe fapte istorice.
Resurse:

- materiale: manualul, markere, surse istorice.

- umane: colectivul de elevi.

- surse de timp: 25 min.

Scenariu didactic:

2 Mihai, Manea, op. cit., In Elemente de Didactica a Istoriei, p. 100
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Grupa 1: Descrie! — Contextul intern si extern in care s-a realizat Unirea Principatelor Roméane
(cand a izbucnit Razboiul Crimeei, dezbaterea din cadrul Congresului de Pace de la Paris din 1856 si
prevederile adoptate in privinta Principatelor, organizarea Adunarilor ad-hoc cu rol consultativ asupra
unirii).
Grupa 2: Compara! — Revendicdrile Adunarilor ad-hoc si prevederile Conventiei de la Paris
Grupa 3: Asociaza! — Evenimentele istorice cu date si realizati o axa cronologica:
- Razboiul Crimeii incheiat cu Congresul de la Paris;
- Conventia de la Paris;
- Alegerea lui Cuza ca domnitor al Moldovei;
- Alegerea lui Cuza in Tara Romaneasca;
- Secularizarea averilor manastiresti;
- Lovitura de stat.
Date: 1853-1856; 5 ianuarie 1859; 11 februarie 1866; 7 august 1858; 24 ianuarie 1859; 1864; 1863.
Grupa 4: Analizeaza! — Dubla alegere a lui Cuza in Moldova si Tara Romaneasca.
Grupa 5: Aplica! — Cunostintele dobandite despre reformele lui Cuza in realizarea unei
scheme logice.

Grupa 6: Argumente pro sau contra — De ce romanii doreau unirea?

2. STARBUST (EXPLOZIA STELARA)

Provenit din limba engleza star = stea si burst = a exploda, desemneaza o metoda asemanatoare
brainstorming, cu care se confrunta, desi presupune organizarea clasei de elevi ntr-un grup si
stimuleaza crearea de intrebari, la intrebari, asa cum brainstorming dezvolta constructia de idei pe
idei.

Are forma unei stele cu 5 colturi, in fiecare colt fiind scrisa cate o intrebare. Se recomanda
pentru inceput intrebdri de tipul cine? ce? unde? cand? din ce cauza?, ce pot da nastere altor Intrebari

Ca etape se pot distinge organizarea clasei de elevi mai multe grupuri, fiecare notand pe o foaie
problema.

Apoi are loc elaborarea in fiecare grupa a unei liste cu intrebari diverse care au legatura cu
problema de discutat. Se comunica rezultate muncii de grup.

La final se evidentiazi cele mai interesante intrebiri si are loc aprecierea muncii in echipa®.

Avantajele folosirii metodei.
¢ este o metoda relaxanta si placutd, iar eficienta orei depinde de placerea elevilor de a

participa la demersul didactic;

31. O. Panisoara, Comunicarea eficientd, ed. a Ill-a, revizuta si adaugitd. Editura Polirom, Iasi, 2006, p. 241.
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¢ Este usor de aplicat oricarui tip de colectiv indiferent de particularitatile de varsta sau
de caracteristici individuale componentilor acestuia;

% Stimuleaza spiritul de competitie si pe cel de cooperare. Dezvoltd spontaneitatea si
creativitatea de grup si abilitatile de lucru in echipa. Pune accentul pe stimularea
fiecdrui participant la discutie;

¢ nu necesitd prea mult timp pentru explicatii prealabile intru-cat este usor de
realizat. Stimuleaza creativitatea de intrebari la intrebari.

Dezavantajele folosirii metodei.
— Calimite se remarca lipsa implicarii din partea unor elevi considerand ca este o simpla joaca
— Necesita timp indelungat pentru realizare®.

Aplicatie:

Daca dorim sa fixdm cunostintele la clasa a VIII- a la tema: Statul roman modern, in care
tratdm Unirea si reformele lui A. I. Cuza, va trebui ca un elev din fiecare grupd sa formuleze intrebarea
iar un altul sa raspunda.

Metoda poate fi aplicata atat elevilor din ciclul gimnazial cat si la liceu, complexitatea

intrebarilor derivand din particularitatile de varsta ale elevilor.

Cine?

Formarea
statului roman
modern: unirea
si reformele lui
A. l. Cuza

Cand? Unde?

De ce? Ce?

4 Mihai, Manea, op. cit., in Elemente de Didactici a Istoriei, p. 103.
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1. Unde s-a organizat Congresul de Pace unde | 1. Cine a infaptuit Unirea Principatelor

a fost discutatd  problema  unirii Romane?

Principatelor? 2. Cine a falsificat alegerile care dadeau castig
2. Unde s-au organizat cele doud Adunari ad- de cauza unionistilor?

hoc? 3. Cine a fost primul ministru ca care a
3. Unde functiona Comisia Centrala si Inalta colaborat A. I. Cuza?

Curte de Casatie si Justitie? 4. Cine a venit la conducerea tarii dupa

abdicarea lui Cuza?

1. De ce Cuza a fost ales domn si in Muntenia? | 1. Ce inseamna ,,divan ad-hoc”, ,,conventie”,
2. De ce a fost nevoie de lovitura de stat a lui | ,,caimacam”
Cuza (2 mai 1864)? 2. Ce reforme a realizat domnitorul Unirii ?
3. De ce Cuza a fost iubit mai mult de tarani? | 3. Ce acte legislative au fost adoptate prin
4. De ce Cuza a fost inlaturat de ,,monstruoasa | plebiscit in urma loviturii de stat din 2 mai
coalitie”? 18647

1. Cand s-a realizat dubla alegere a lui Al. I. Cuza?
2. Cand a abdicat Cuza?

Asadar, utilizarea metodelor moderne ofera un climat propice studiului, mult mai dezinhibat,
placut si atractiv. O calitate a metodelor active este stimularea gandirii critice, a interogatie asupra
sinelui si asupra lumii. Toate metodele active sunt in egald masura stimulative, incitante, antrenante
si eficiente. Sunt in masurd sa incite elevii, sd-I provoace, sa le stimuleze nu numai gandirea ci si
creativitatea, sa le dezvolte spiritul de echipa, dar si spiritul competitiv (cine e lider, cine are cea mai
buna idee pe care sa o accepte toti, ce echipa obtine cel mai bun punctaj).

Dezavantajele metodelor active nu sunt nici ele de neglijat. De multe ori, aceste metode sunt
cronofage, se pierde timp cu organizarea clasei/ grupurilor, elevilor le trebuie timp sa se familiarizeze
cu acest stil/ tip nou de invétare. Evaluarea muncii grupelor se face cu dificultate si exista riscul ca
unii elevi sd se sustragd sarcinilor date, de exemplu, In grupe/ echipe unii muncesc, altii pierd
vremea®.

Pentru ca aceste metode didactice sd aiba o eficientd sporitd la clasa, consider ca fiecare
profesor poate, potrivit experientei sale si nivelului claselor de elevi, sa selecteze si sd opteze pentru

una sau alta dintre metodele active sau sa le imbine cu cele traditionale.

Bibliografie:
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® Oprea, C. L. Strategii didactice interactive, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2006.
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PALATUL ,,JEAN MIHAIL” DIN CRAIOVA

Prof. Adina Melania NASTASIE
Colegiul National ,,Gheorghe Lazar”, Bucuresti
Prof. Mihaela NASTASIE

Scoala Gimnaziala Rojiste, Dolj

Craiova se poate mandri cu cea mai somptuoasa cladire din Oltenia — Palatul ,,Jean Mihail”,
cladire care este asemanata cu Palatul Schonbrunn din Viena si care gazduieste astdzi Muzeul de Arta,
unde sunt expuse mai multe lucrari ale creatorului sculpturii moderne, Constantin Brancusi. Aflata
acum la finalul unui amplu proces de reabilitare care a inceput in anul 2011, restauratorii incercand
sd 0 aduca la forma sa initiala de la Inceputul secolului trecut, cladirea a fost construitd in perioada
1900-1907, dupa planurile arhitectului francez Paul Gottereau, la cererea lui Constantin Dinu Mihail
(1837-1908), al doilea cel mai bogat om din Romania de la acea vreme dupa George Gr. Cantacuzino,
prim-ministru al Romaniei in perioada 1889-1900. Legenda spune ca Mihail era atat de bogat, Tncat
s-a dus la Regele Carol I si i-a cerut permisiunea sa acopere cladirea cu monede de aur, iar regele ar
fi spus ca este de acord cu conditia ca acestea sa fie puse In dungd. Si a renuntat la idee, doar pentru
ca o mica portiune ar fi ramas neacoperita daca ar fi pus monedele in dunga.

Construit in stilul academismului francez, cu elemente arhitecturale ce apartin barocului
tarziu, palatul este remarcabil atit prin bogata arhitecturd exterioard (ancadramentele ferestrelor,
ornamentele fatadelor, lucrarile de feronerie ale balcoanelor, patru coloane adosate etajului I, al
corpului central decrosat, loggia centrala de pe fatada sudica a palatului, acoperisul mansardei), cat
si prin amenajarile interioare. La capatul scarii centrale se afld bustul lui Dinu Mihail, deasupra caruia
este gravata inscriptia de inaugurare a palatului: ,,Aceasta cladire s-a ridicat in anii 1900-1907 de
catre Constantin N. Mihail si s-a inaugurat la anul 1909 de fiii sdi Nicolae si loan”.

La constructia palatului s-au folosit materiale de cea mai buna calitate si mesteri straini, in
general italieni veniti din zona friuland si stabiliti in Oltenia. Valoroasa stucaturd, in parte aurita,
luminatoarele, oglinzile venetiene, plafoanele si cartusele pictate, candelabrele cu ornamente din
cristal de Murano, coloanele, scarile din marmura de Carrara, peretii tapisati cu matase de Lyon,
lambriurile, mobilierul stil, feroneria etc., toate dau incaperilor un aer de eleganta si gust rafinat.
Palatul a fost acoperit cu ardezie si dotat incad de la inceput cu instalatie electricd, incalzire centrala
etc. Pretuit pentru valoarea sa artisticd, el a figurat incd din anul 1947 ca unul dintre cele mai

importante monumente de arhitectura civila de la inceputul secolului al XX-lea.
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Tn palat s-au petrecut de-a lungul anilor cateva evenimente istorice importante. Astfel, in anul
1913, in luna mai, regele Carol I si familia sa au fost gazduiti in Palatul Mihail. Apoi, in vara anului
1913, in iulie, in timpul celui de-al doilea razboi balcanic, pentru scurt timp, regele Carol | a locuit
din nou aici, iar in 1915 regele Ferdinand. In timpul Primului Razboi Mondial, cnd parte din teritoriul
Romaniei a fost vremelnic ocupat de Puterile Centrale, in palat a fost sediul Comandaturii Germane
pentru Oltenia. La sfarsitul verii anului 1940, in palat au avut loc tratativele romano-bulgare, in urma
cirora, la 7 septembrie, tara noastrd a cedat Bulgariei Cadrilaterul. Incepand din septembrie 1944,
palatul a fost sediul Comandamentului sovietic al Armatei a 53-a. In toamna aceluiasi an, timp de
cinci saptamani, a locuit aici si losif Broz Tito, iar in septembrie 1944 s-a incheiat Acordul dintre
Comitetul National de Eliberare a Tugoslaviei si Frontul Patriei din Bulgaria, acord prin care razboiul
dintre Tugoslavia si Bulgaria inceta. De aici losif Broz Tito a condus atunci operatiunile de eliberare
ale Belgradului, operatiuni incheiate cu succes la 20 octombrie 1944. Din august 1954, Palatul ‘Jean
Mihail’ adaposteste Muzeul de Arta Craiova.

Seful echipei de restauratori ai Muzeului de Arta din Craiova, pictorul restaurator Gheorghe
Nicolae Jack, a afirmat pe timpul desfasurarii lucrarilor, ca restaurarea a fost un proces complex,
incepand de la proiectare, documentarea de arhiva, pentru ca aceasta cladire a fost initial o casa de
locuit, nu un muzeu si a fost nevoie de sondaje stratigrafice. ‘Pentru gasirea culorilor originale a fost
nevoie de simulare a culorilor si pe calculator, am fost nevoiti sa stdm langa producatorii culorilor si
a trebuit ca noi sa spunem gramajul, tot, cat se pune. Caroiajul din colturi al unor sali nu il gaseam
nicdieri §i tot printr-un sondaj stratigrafic am descoperit exact acele caroiaje’, a spus Gheorghe
Nicolae Jack.

Fondul de baza al patrimoniului muzeului 1-a constituit Pinacoteca “Alexandru si Aristia
Aman”, la care s-au adaugat transferuri de lucrdri importante, achizitii proprii, precum si noi donatii,
mare parte dintre ele facute de catre artistii romani, ajungandu-se astazi la un fond de peste 12.000 de

piese de artd romaneasca si straind.
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LUCIAN BLAGA SI ROMANTISMUL GERMAN. TEORETICIAN AL
ROMANTISMULUI GERMAN

studiu de cercetare

Prof. dr. Loredana-Emilia NEAGOE

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi”, Craiova, Dolj

Fenomenul romantic propune de cele mai multe ori modalitati diferite si chiar contradictorii
de a-1 intelege si interpreta, dar interesul fata de acesta este explicabil, pentru ca, pe de o parte, dupa
cum considera majoritatea cercetatorilor, se poate vorbi despre o permanenta a romantismului, daca
tinem seama de bogatia sensurilor acestui termen, iar, pe de alta parte, noile curente si directii literar-
artistice ale secolului trecut (expresionism, suprarealism, cubism, literatura absurdului etc.), chiar
daca 1si propuneau o detasare de romantism, 1si trag seva din acest curent.

Prin incercarea de a defini romantismul, nu ne propunem o conturare definitiva a acestui
fenomen literar, ceeea ce de altfel ar fi imposibil, ci, realizand, asa cum afirma Henri Zalis, ,,cat de
complexe sunt deschiderile sale spre fenomenele literare ce il preced cat si spre cele care il
interfereaza sau il mostenesc”, vom analiza vitalitatea acestei forme literare.

Parcurgerea integrald a bibliografiei (referitoare la romantism) se dovedeste o intreprindere
dificila, ,,daca nu chiar o frumoasa utopie”, ne spune criticul literar Ovidiu Ghidirmic, Intrucat s-a
scris de-a lungul timpului fara incetare, acest fapt dovedind interesul fatd de fenomenul literar de cea
mai mare insemnatate”.

Dintre contributiile romanesti la intelegerea romantismului, trebuie amintite cele datorate lui:
George Cilinescu — Clasicism, romantism, baroc, volumul Impresii asupra literaturii spaniole,
Alexandru Philippide — Metamorfozele lui Friedrich Schlegel, Novalis si drumul inauntru, volumul
Puncte cardinale europene. Orizont romantic, Edgar Papu — Existenta romantica, Vera Calin -
Romantismul.

De asemenea, In originea romantismului, Edgar Papu fixeaza data oficiali de aparitie a
romantismului in jurul anului 1790, ,.in sferele spiritualitdtii germane, intr-un moment violent de
eruptie a dispozitiilor sufletesti, comprimate de modelul clasic al culturii franceze”. (H. Zalis, P. 4)

Se stie, personalitatile din generatia romantica, atdt din etapa considerata preludiu intre
clasicism gi romantism, din cea a romantismului incipient de la Jena si Berlin, cat si din cea a
romantismului tanar de la Heidelberg si din cea a romantismului tarziu, s-au nascut intre 1770 si 1790:
Heinrich von Kleist (1777), Friedrich Holderlin (1770), Friedrich Schlegel (1772), Friedrich von
Hardenberg, cunoscut sub pseudonimul Novalis (1772), Ludwig Tieck (1773), Clemens Brentano
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(1778), Ludwig Achim von Arnim (1781), fratii Jacob Grimm (1785) si Wilhelm Grimm (1786),
Joseph Gorres (1776), Friedrich Wilhelm Schelling (1775), Schopenhauer (1788), Joseph von
Eichendorf (1788), Ernst Theodor Amadeus Hoffmann (1776) si altii la care se adauga cei nascuti
Tnainte de 1770 - Friedrich Jojann Paul Friedrich Richter, cunoscut sub pseudonimul Jean Paul
(1763), Johann Gottlieb Fichte (1762), August Wilhem Schlegel (1767) - si dupa 1790: Heinrich
Heine (1797).

Romantismul german reprezintd mesajul cultural al tinerei generatii de intelectuali din care
nu lipsesc preocupare pentru punerea in circulatie a valorilor culturale europene (Dante, Petraraca,
Shakespeare, Calderon), a vechilor poeme epice scandinave, cercetarea culturii medievale, ca parte
integranta a evolutiei istorice a omenirii in Evul Mediu, a poeziei populare in semn de recunoastere
a traditiei cu suflet.

Asadar, acest mesaj cuprinzator, cultivat in cenacluri si scoli, raspandit in campul filosofiei,
esteticii si criticii literare a dat scriitorilor stimulentul marilor creatii literare.

Mai mult, trebuie amintit cd Goethe, desi la inceput a manifestat adversitate fata de romantism,
s-a apropiat cu simpatie de acesta (dupa 1806), determinand inchegarea romantismului german si
declansand totodata intreaga admiratie a spiritelor reprezentative ale literaturilor moderne pentru el
si generatia sa.

Revenind la Inceputurile romantismului, ce se contureaza o datd cu apusul clasicismului,
istoricii literari desemneaza mai intai o etapa intermediara, de tranzitie, a scriitorilor aflati intre idealul
clasic si cel romantic, numitd preromantism, apoi inca trei ale romantismul propriu-zis: romantismul
incipient intre 1796 si 1805, cand un grup de intelectuali, admiratori ai lui Goethe, se reunesc la Jena
si Berlin pentru a Tnlocui codul de norme fixe ale clasicismului printr-o conceptie subiectiva a artei,
caci pentru fratii Schlegel ,,poezia este muzicad destinata urechii interioare §i pictura pentru ochiul
interior, dar muzica in surdind si pictura cu contururi estompate”.

Tot in aceastd perioada, fundamentarea filosoficd a romantismului este realizatd prin
contributia lui Fichte odata cu publicarea volumului Doctrina stiintei (Wissenschaftslehre), 1794, dar
si a lui Schleiermacher prin Cuvdntari despre religie (Reden uber die Religion), in 1799, a lui
Schelling printr-o serie de lucrari succesive, dedicate filosofiei naturii in care autorul construieste un
sistem teologic si dinamic, dezvoltand astfel propria viziune, care conduce spre aparitia constiintei si
spre cunoasterea de sine a naturii in i prin intermediul omului: Idei asupra unei filosofii a naturii
(Ideen zu einer Philosphie der Natur) — 1797, Despre sufletul lumii (Von der Weltseele) — 1798, Schita
a unui sistem al filosofiei naturii (Erster Ertwurf eines Systems der Naturphilosophie) — 1799,
Introducere la Schita a unui sistem al filosofiei naturii sau despre conceptul fizicii speculative
(Einleitung zu dem Entwurf eines Systems der Naturphilosophie oder Uber den Begriff der

spekulativen Physik) — 1799, de asemenea, prin contributia fratilor Schlegel, odata cu aparitia revistei
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Athendaum (1798-1800), in paginile careia este conturata teoretic estetica romantica, devenind astfel
,organul programatic al romantismului incipient”. (M. Isbasescu, Istoria literaturii germane, p. 249).
Istoricul literar Vera Calin concluzioneaza ca aparitia acestei reviste marcheaza momentul de inceput
in istoria miscarii, urmand romantismul tanar de la Heidelberg (1805-1815) si romantismul térziu ce
se indreapta spre o ,,conventionalizare a formelor de exprimare”, reprezentand ,,perioada de declin a
romantismului german”. Dar trebuie sa atragem atentia ca dupa alfi istorici literari, de exemplu, dupa
Mihai Isbasescu, romantismul tarziu reprezintd tocmai etapa de apogeu a raspandirii sale 1n intreaga
Germanie (1815-1830).

Pentru Blaga, radacinile romantismului trebuie cautate (din punct de vedere temporal) la
Tnceputul veacului al XIX-lea: ,,Istoria inregistreaza la inceputul veacului al XIX-lea o mare miscare
culturala”, asadar, mult mai tarziu, iar asupra lui Goethe isi concentreaza toata atentia, fiind considerat
ca de majoritatea criticilor literari, cel mai vrednic reprezentant al literaturii germane si totodata
adevaratul inspirator al romanticilor: ,,Opera bogata ca natura insasi a lui Goethe a fost destinatd sa
devind in multe privinte un izvor de inspiratie pentru romantici”. (Blaga, Zari si etape, p. 124)

Tot in Fenomenul originar (1925), Blaga, printr-o caracterizare succintd a romantismului,
reuseste sa ii evidentieze trasaturile definitorii: ,,(...) 0 mare miscare culturald, ciudata prin amestecul
de tendinte, haoticd adesea prin rasturnarea cliseelor, revolutionarda prin setea de libertate,
antirationalistd prin dragostea de taind, vizionard prin entuziasmul pentru sintezad, decadentd prin
pierderea oricarui echilibru, si transanta prin formule”.

Pentru ca, ceva mai tarziu, in Fefele unui veac (1926) sa slefuiasca fiecare fatetd a
spiritualitatii secolului al XIX-lea: romantismul, naturalismul si impresionismul, urmand sa ajunga la
noul stil, expresionismul. ,,Vom cerceta in studiul de fata perioadele spirituale ale veacului XIX.
Relevam de la inceput ca ne vor interesa in primul rand tendintele fundamentale, ce se manifestd in
indeletnicirile, plasmuirile si faptele creatoare ale curentelor, ce-au luat sub stapanirea lor secolul”.

Tn eseul Despre romantism, Blaga, urmand firul cronologiei din istoria culturii aminteste de
clasicism si, pe un ton profund, se opreste la romantism: ,,.Dupa linistea si echilibrul olimpic al
clasicismului vremelnic de la sfarsitul veacului al optsprezecelea (Goethe, Thorwaldsen, David, stilul
empire) a urmat o perioada de efervescentd spirituala, fixata in istorie sub numele de
<<romantism>>".

Interesul teoretic constant fatd de acest curent este explicabil, pe de o parte, datorita afinitatilor
sufletesti launtrice cu aceastd miscare filosofico-literard iar, pe de alta parte, datoritd recunoasterii
importantei acestei explozii de mare vigoare ce cuprinde toate domeniile si aseazd fundamentul

evolutiei spiritualitatii moderne.
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Daci in Filosofia stilului (1924), teoreticianul analizeaza pe larg clasicismul, in Fefele unui
veac il aminteste sub presiunea cronologiei, dar si pentru meritul de a mengine terenul fertil de-a
lungul intregii literaturi, teren din care s-a nascut romantismul.

Clasicismul, prin valorizarea tenacitatii si a luciditatii, prin predispozitia pentru ratiune, care,
scrie Saint-Amant, ,,are o autoritate destul de puternica pentru a sustine singura legile acestui curent”,
reprezinta, intr-un cuvant, expresia echilibrului, pe cand romantismul, atras de sinteza, fara a implica
analiza, este, In esenta sa, arta formelor deschise.

Teoreticianul, in ciuda ,,diversitatii deconcertante” a fenomenelor romantice, stabileste,
descrie si accentueaza notele comune ale acestora: patosul miscarii, pasiunea creatoare, elementarul
romantic si anecdota cosmica.

Asadar, romantismul, aparut ca o razvratire impotriva linistii clasice, ITmpotriva conceptiei
conform careia ideea se afla ,,intr-o forma imobila a cerului platonic”, aduce ,,patos niciodata istovit”,
exprimat in toate domeniile: arta, filosofie, politica si stiinta, caci scria Blaga: ,,E suficient sa amintim
aparitii cum sunt gandirea lui Hegel, aventura lui Byron, gesturile teatrale zvacnite din pictura lui
Delacroix, ipotezele lui Cuvier si politica revolutionara si contrarevolutionard a timpului, ca sa ne
dam seama de aceasta diversitate, ce pare a desfide orice atribut de ansamblu”.

Astfel, sub influenta gandirii lui Hegel, Blaga considera ca ideea iese din sfera logicii si, la
romantici, ea ,,se va gasi in felul acesta In neintrerupta miscare” sau altfel spus: ,,ideea nu <<este>>,
ci <<devine>>".

»Avantul rascolitor al epocii”, manifestat in literaturd, pictura si stiintd, este analizat de Blaga
prin exemplele din creatia reprezentantilor ,,cei mai patrunsi de patosul miscarii”.

Intr-adevar, Delacroix, principalul reprezentant al romantismului francez, prin genialitate
cromatica si picturalda, exprimd in opera sa Zeifa libertatii duce poporul pe baricada vigoarea si
idealul romantic: ,,miscarea patetica din acest tablou rezuma setea de <<actiune>> a epocii. Formele,
pe care Delacroix le imprima figurilor, sunt, desigur, tot atat de idealizate ca si la clasici, dar ele sunt
forme 1n miscare, forme agitate, tumultoase”.

In poezie, demonismul byronian, manifestat odata cu primele sale poeme romantice, inspirate
din célatoria in Orient, detroneaza cliseul clasicismului, personajele conturate patrunse de refuzul de
adaptare se exteriorizeaza printr-o pornire spre revolta accentuata de vederea injustitiei: (...) se pare
cd nimeni nu s-a patruns de patosul miscarii propriu romantismului in aceeasi masura ca Byron. De
la Don Juan, aventurierul, pana la Cain, cdutatorul de moarte, personajele intruchipate de poetul
englez se adancesc in vartejuri launtrice sau se descarca in fapte cuceritoare de lumi”.

In plan filosofic, prin filonul spontaneititii creatoare, spiritul romantic, desi greu de definit
prin succesiunea de sisteme, de interpretari originale ale vietii, ale realitatii si istoriei ne conduce spre

conturarea trasaturii sale dominante: atractia fatd de infinit prin inlaturarea limitelor in fluxul vietii.
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In acest context, filosofia hegelealiani, ca de altfel intreaga filosofie romantica, a aparut ca o reactie
fatd de rationalismul secolului al XVII-lea, dar si ca opozitie la kantianism, a carui idee centrala
exprima incapacitatea intelectului de forare pana dincolo de lumea fenomenelor, adica pana la esenta
lucrurilor.

Filosofia romantica gaseste drumul spre centrul esentialitatii, spre cunoasterea sensibila si
intelectuala prin imaginatie si, oglindindu-se in estetica, poetul, scrie Vera Calin, - ridicat ,,la o0 noua
demnitate -, detine secretul acestei cunoasteri (...)”.

Filosofia lui Hegel este o filosofie a schimbarii, in care istoria artei se concentreaza pe
apropierea de o armonie deplind intre continut si forma sau intruparea sa sensibild, pornind de la
premisa ca arta reprezinta forma prin care iese la lumina ideea absoluta a frumosului sau, altfel spus,
frumusetea artistica releva infatisarea sensibild ca expresie a aparitiei ideii. De asemenea, Hegel
considera ca perfectionarea ideii implica perfectionarea formei, adica relatia dintre forma si intruparea
sa sensibila determina tipurile de arta: arta simbolicd, aceea care corespunde epocilor timpurii ale
umanitatii cand artistul nu reuseste sa exprime Intocmai Ingelesul pe care vrea sa il transmita, ci numai
sd sugereze sau, altfel spus, armonia dintre idee si forma este departe de a atinge idealul artistic, ideea
isi cauta forma, exemplul perfect il gasim la vechii egipteni — ,,Egiptul este tara simbolului, {ara care
isi pune problema autodescifrarii spiritului, fara sa ajunga sa realizeze, de fapt, aceasta descifrare”,
n arta clasicd, al carei continut este rezultatul armoniei dintre spirit si materie, artistul reusind sa
dezvaluie continutul si nu doar sa-1 sugereze, spiritul este inteles ca o forma concreta a carui Intrupare
sensibild este corpul omenesc ,,ca un spirit finit intrupat”. Arfa romanticd, concentratd asupra
spiritului universal, inteles ca infinit, exprima forma de dezvoltare a acestuia reflectata in diversele
infatisari proprii spiritului fiecdrui popor.

Aceastd viziune a lui Hegel ne este dezvaluitd in descrierea tiparului dialectic, infétisat in
istoria artei, istoria religiei si cea a filosofiei, astfel desfasurandu-ne firul istoriei din perspectiva
dezvoltarii conceptuale al carei ritm dinamic si progresiv se desdavarseste prin procese antagonice.

Tn eseul Fefele unui veac, Lucian Blaga atrage atentia ci germenele romantismului isi trage
seva din gandirea lui Hegel, caci: ,,Filosofia , asa miscatd cum e, poate servi un fericit termen de
analogie pentru cele mai multe aparitii ale timpului”.?’ Dar, nu putem cocluziona ci arta romantici,
careia 1 s-au atribuit conflictul §i viziunea antitetica este expresia conceptiei lui Hegel, pentru ca
aceasta a fost cunoscuta dincolo de spatiul german in primele decenii ale secolului al XIX-lea, atunci
cand estetica romantica era deja inchegatd. Romantismul, prin reprezentantii sai din Franta — August
Comte, care, preluand ideea de spirit pozitiv de la Saint-Simon, o dezvolta in Discursul preliminar
la Tratatul filosofic de astronomie populara (1884), cunoscut sub titlul Discurs despre spiritul pozitiv

—si din Germania — Schelling, a carui concluzie finala este ca filosofia rationala considerata o filosofie
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negativa trebuie schimbata de o filosofie pozitiva, obiectul acesteia fiind insasi viata cu tumultul de
irational din care provine nasterea si dezvoltarea.

A doua trasaturd a romantismului de pretutindeni este, dupa cum considera teoreticianul,
pasiunea creatoare, amprentata de filosofia eului absolut a lui Fichte. Din perspectiva consideratiilor
pe care le parcurgem in filosofia acestui mare succesor al lui Kant, eul creator, liber, nedeterminat,
absolut aduce Tn prim-plan ideea creatiunii: ,,Pentru Fichte, unul dintre cei mai reprezentativi
ganditori, care pot fi incadrati curentului (in sens larg), <<eul absolut>>, adica substratul ultim al
existentei universale, e, in ultima esenta <<act creator>>",

Aceste ganduri, In care accentul este pus pe atitudinea creatoare, isi gasesc ecoul in
romantism, curent strabatut de elan creator si de apetitul creatiei: ,,Conceptia metafizica a lui Fichte
este o alcatuire simfonica cu variatiuni pe un singur motiv: ideea creatiunii. (...) Romantismul, cu
aversiunea sa fata de datele imediate ale simturilor i cu exaltarea <<creatiunii>>, a prilejuit cea mai
bogata flora metafizica din cite cunoaste istoria spiritului uman”. Teoreticianul adauga ca filosofia
lui Fichte a constituit un punct de plecare nu numai pentru reflectiile lui Schelling, ci initiaza etape
succesive de alcatuire a mai multor sisteme cuprinzatoare: ,,Notam ca sistemul lui Fichte era numai
inceputul unei flore ntregi de sisteme. Schelling singur s-a Tnsarcinat sa cladeasca vreo cinci-sase
sisteme ceea ce e deosebit de simptomatic pentru efervescenta romantica”.

Desi fenomenele romantice sunt diverse si, considera teoreticianul, se manifesta in ,,gdndirea
lui Hegel, aventura lui Byron, gesturile teatral zvacnite din pictura lui Delacriox, ipotezele lui Cuvier
si politica revolutionara si contrarevolutionarda a timpului” , au ca trasidturda comuna pasiunea
creatoare, care aduce in stiinta exactd progresul: in fizicd — principiul conservarii energiei, al carui
autor Robert Meyer este ,,dotat cu o imaginatie constructiva de factura romantica”, in chimie — teoria
atomului formulata de Dalton in epoca in care pregnanta este ,,atmosfera de cultivare a gesturilor larg
constructive™ Tn astronomie — teoria cosmogonica datorata lui Laplace, in matematica — Lobacevski,
Bolyai, Gauss arata ca postulatul lui Euclid nu se poate demonstra, dar se poate inlocui astfel cu altele,
in acelagi timp deschizdnd drumul aparitiei geometriilor non-euclidiene.

In arta, dragostea de transcendent, cdutarea exoticului, ce aduce in prim-plan exuberantul,
utopia, aventura, hraneau imaginatia poetilor si artistilor si implica, din nou, existenfa pasiunii
creatoare.

Elementarul romantic se manifesta in gandirea lui Fichte si Schelling, al lui Hegel si
Schopenhauer, indiferent ca ,,pentru unul, izvorul in vesnica activitate al stihiilor este <<eul>>, pentru
altul, <<absolutul>>, pentru unul <<ideea>>, pentru altul, <<vointa>>. Totul indura astfel o reductie
la un singur principiu, care principiu nu ramane un exponent abstract si static al lucrurilor, ci e pus sa

ucreze, sia miste, sa articuleze totul”. Asadar, filosofia ,,elementarului” se manifestd in gandirea
\ , te, rticul totul”. Asadar, filosofi 1 tarului” fest d
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acelora pentru care, constienti fiind de libertatea spiritului, vor fi inclinati catre cdutarea esentei
lucrurilor si fenomenelor, setea de cunoastere devenind stapanitoare.

Anecdota cosmicd, a patra trasatura definitorie a romantismului, dupa Blaga, cea care
intregeste fizionomia unei epoci alaturi de ,,cele trei pasiuni, cum sunt cele pentru miscare, pentru
creatiune si pentru elementar”, fuzioneaza cu spiritul universalist al romanticilor, cu aspiratia lor de
cuprindere a totalitafii.

,Materialul de amploare cosmicd” prelucrat de scriitorii romantici stabileste subiecte ,,cu
perspective universale”, deseori recurgandu-se la figuratia mitologica, contactul cu mitologia, acest
depozit de simboluri fiind stabilit, dupa Schelling, de imaginatie.

Daca pentru Wellek, ,,Byron cunoaste oroarea izolarii omului, teoriile spatiului gol si spre
deosebire de ceilal{i mari poeti romantici, nu repudiaza cosmogonia secolului al XVIII-lea si nici nu
are sentimentul continuitatii si armoniei fundamentale a universului”, pentru Blaga, cadrul scenic in
care Byron isi situeaza peronajul sdu Cain si intamplarile acestuia e ,,Jumea Intreaga”, astfel acesta in
dorul sau nestavilit de cunoastere este purtat prin ,toate sferele existentei”, iar in Manfred, eroul
infrunta pe taramul mortilor duhurile si puterile supraomenesti.

Shelley, in poemul sau Prometeu, eroul legendar, simbolul geniului uman, se elibereaza ca
rezultat al interventiei fortelor naturii: Pamantul, Soarele, iar intr-un tablou, Delacroix zugraveste
lupta pesonajului biblic Iacob cu ingerul, asadar ,,anecdota cosmicd devine pentru romantism sare
pentru toate bucatele”.

Teoreticianul atrage atentia asupra faptului ci: ,in intentia de a da o impresie de
monumentalitate elementara, romanticii obisnuiau sa amestece, sa dozeze eclemente de anecdota
cosmica, adica un material plin de raporturi explicite cu universul” apoi revine si inmoaie critica: ,,N-
am vrea sa afirmam ca aceasta Incarcare de efecte ar fi neapdarat o greseald din punct de vedere estetic.
Noi caracterizam, nu cantarim”.

Prin aceasta contribufie remarcabilda de a defini romantismul, Blaga surprinde foarte exact
structura omului romantic: ,,in Faust, Goethe l-a eternizat in acel clocotitor personaj niscut din
dragostea Elenei si a lui Faust si numit Euforion. Dacé privim lucrurile mai de aproape, Euforion nu
e numai Byron, ci e romantismul Tnsusi, romantismul ndscut din impreunarea formei antice cu avantul
rascolitor al epocii”, structurd pe care, de asemenea, Ricarda Huch o dezvaluie, insd mai concis:
,Romanticul insd este personificarea unei casatorii nefericite, neizbutite”.

Eugen Todoran, in studiul sau Lucian Blaga. Mitul poetic, facand referire la noul stil,
reaminteste si apoi analizeaza trasaturile romantismului semnalate de Blaga: ,,patosul miscarii,
pasiunea creatoare §i pasiunea pentru elementar” care erau cuprinse in subiecte indreptate spre

2940

,orizontul de unde puteau sa vind alte si alte surprize™™”, cu perspective universale si in teorii imbibate

cu aluzii i sugestii ,,cosmice”.
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Acumularile filosofice depozitate in timp in constiinta sa, ne referim la metafizica idealista a
lui Fichte, la filosofia naturii a lui Schelling si la conceptia metafizica a lui Hegel conform careia
ideea depaseste sfera logicii pure, e intr-o permanentd miscare, isi gaseste intruchiparea in creatiile
spirituale si in istorie, alaturi de inrauririle mai recente, datorate morfologiei culturii reprezentata de
Riegl, Frobenius si Spengler si de increderea nemarginita a poetului si filosofului in gestul libertatii
creatoare au ca rezultat ingemanarea universului cu etnicul si cu individualul.

Preocuparea pentru romantism a teoreticianului este constantd si ca o continuare a Fefelor
unui veac, in eseurile Fenomenul originar si Daimonion, teoreticianul accentueaza alte cateva aspecte
ale acestui curent literar: panteismul, miticul, cultul inconstientului, demonicul etc, pentru ca in
volumul de publicistica Cesornicul de nisip sa fim intdmpinati de céateva articole cu caracter de
manifest literar: Romantism reeditat, Romantismul viitorului, Pe marginea romantismului.

Blaga, analizand cartea poetului indic Rabindranath Tagore despre nationalism (in articolul
Romantism reeditat), are o atitudine critica fata de distinctia formulata de acesta intre nationalismul
de vest, japonez, indian si fatd de ideea directoare cuprinsd in cele trei capitole, aceea ca apusul,
referindu-se la Anglia, este stricat fiind in stapanirea nationalismului, iar Orientul (Japonia si India)
ofera perspective superioare ale vietii sufletesti tocmai prin inexistenta nationalismului.

Teoreticianul si deopotrivd eseistul detecteazd la Tagore confuzia: nationalism egal
imperialism, imperialismul fiind sursa degenerarii omenirii, iar ,,iubirea dintre oameni si simplitatea
fireasca si inimoasa a raporturilor dintre ei a fost Incetul cu incetul inlocuita prin puterea de stat, prin
mecanizarea societdtii, prin organizarea egoismului, prin ratiune rece, stiintd, fortd, politicd”.

De asemenea, Blaga atrage atentia ca poetul indic se insald ,,cand reediteazd entuziasmul
romantic pentru naturd impotriva statului”, dar critica sa este indulcitd, concluzionand ca Intreaga
brosura nu este decat ,,poezie frumoasa si nobila, fara de a fi noua si fara de a fi lipsitd de neaparatele
contradictii romantice pe carele cunoaste Europa prea bine, fiindca le-a mostenit de la Rousseau,
Herber, Carlyle, Tolstoi si de la cei mai naivi dintre anarhisti”.

Tn Pe marginea romantismului, Blaga revine la cea dintai trdsatura a romantismului: gestul
libertatii creatoare exprimat in pictura lui Delacroix, in poezia lui Byron, in filosofia lui Schelling si
a lui Hegel, in etica lui Fichte si in ipotezele de paleontologie ale lui Cuvier, acestea fiind exemplele
cele mai reprezentative ale manifestarii spiritului uman care dovedesc corespondente clare intre
contemporanii unei epoci: ,,Conceptiile, ideile, creatiunile poetice, actiunile sociale, ipotezele, noa
religiozitate, icoanele cioplite 1n piatra ale vremii sunt patrunse de aceeasi vibratie a libertatii”.

Daca Nicolae Balota (in Arta lecturii) remarca meritul de netagaduit al romantismului ce va
continua ,,sa ramana o sursa inspiratoare, un fond germinativ al creatiei artistice”, Blaga vine cu o
idee ineditd, pusa in lumina cu multa claritate in articolul Romantismul viitorului : ,,existenta unui

romantism al viitorului”, adica al epocilor care vor urma, pornind de la premisa ca fiecare epoca isi
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are romantismul ei: ,Pentru un popor tanar e singurul romantism indreptatit — romantismul
viitorului”.

Blaga, familiarizat cu viziunea romantica asupra inconstientului, pune accentul pe apartenenta
acestui termen vietii spirituale, apreciaza semnificatia lui drept ,,focar metafizic”, dar cu simt critic
atrage atenfia asupra contrastului dintre ,,imensitatea viziunii metafizice” si fluiditatea terapeuticii
psihanalitice de ordin empiric.

Pe de o parte, realitatea psihicd a inconstientului demonstrata experimental de Freud este
apreciata de teoretician, dar, pe de altd parte, reductionismul acestuia este criticat, considerandu-| 0
»exagerare, isvorata din fanatismul inerent oricarei teoretizari”. (blaga, zari, p. 195)

Ceea ce aduce nou Blaga in teoretizarile sale referitoare la conceptul de inconstient este
implicarea acestuia in artd cu privire la esteticile romantice, idee devenita reper in preocuparea sa
constanta pentru reziduul metaforic.

Interesul teoretic pentru romantism este Tmbibat in Intreaga sa creatie: Trilogia cunoasterii
(1943), Trilogia valorilor (1946), Trilogia culturii (1949) ca urmare a afinitatilor si
corespondentelor sufletesti secrete” cu acest curent filosofico-literar.

Profesorul si criticul literar Ovidiu Ghidirmic concluzioneaza clar, transant ca: ,,Nu este
exclus ca poetul insusi sa se fi integrat, in sinea lui, in larga tipologie romantici. In orice caz, la
raddcina fiintei lui, se simte pulsand <<eul romantic>>. Prin trasaturile sale fundamentale, Blaga
ilustreaza datele lui homo romanticus. Asimilat, de regula, de istoria expresionismului, Lucian Blaga
ramane structural, un romantic”.

In gandirea lui Blaga, trisaturile caracteristice ale modernitatii nu pot fi conturate clar decat
pe un fundal care apartine romantismului: ,,Romanticii nu se voiau numai miscati ci si crescuti,
imbogatiti, intrecuti prin opera de arta, de aceea ei recurgeau la toate mijloacele disponibile intru
intr-o privinta problema romanticilor de a crea o arta, prin care sa nu te simti numai miscat ci si
crescut. Dar expresionismul adopta, in acelasi timp, si principiul naturalist al indiferentei estetice a
subiectului in artd. Orice romantic adus intr-o astfel de dilemd, ar fi sucombat sub greutatea
problemei. Expresionismul indrazneste o solutie noud a problemei, expresionismul incearca sa dea
prin mijloace formale ceea ce altddatd romanticul incercase sa rezolve numai prin continut.
Expresionismul obtine cresterea constiintei, ridicarea fiintei umane pe un plan de esente prin
intensificarea mijloacelor formale”.

In spatiul eseisticii blagiene si, de altfel, de-a lungul intregii sale opere, revenirile frecvente
la romantism ne determind sa consideram ca integrarea autorului in aceasta structura transistorica,
lipsita de granite temporale si spatiale, 1i determina un destin postromantic, care, pe plan literar, din

versurile cu ecou expresionist se resimte inspiratia folclorica.
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INOVATIE iN EDUCATIE: METODE MODERNE iN PREDAREA
MATEMATICII PENTRU GENERATIA DIGITALA

Prof. Florentin NICOLAE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Tntr-o erd in care tehnologia avanseaza rapid, educatia trebuie sa tina pasul cu schimbérile, adaptandu-
se la nevoile si stilurile de invatare ale elevilor. Predarea matematicii a evoluat semnificativ in
ultimele decenii, trecand de la metode traditionale bazate pe memorare si algoritmi standard la
abordari interactive si tehnologizate. Generatia digitald, obisnuitd cu dispozitivele inteligente si
accesul instant la informatie, necesitd metode inovatoare pentru a Invata eficient si cu placere.

Acest articol exploreaza modalitatile moderne de predare a matematicii, evidentiind tehnologiile
emergente, strategiile pedagogice inovatoare si impactul acestora asupra procesului de invatare.

1. Digitalizarea invatarii matematicii

Utilizarea tehnologiei in educatie a schimbat fundamental modul in care matematica este predata si
invatatd. Tabletele, aplicatiile educationale si platformele online ofera elevilor acces la resurse
diverse, facand procesul de invatare mai interactiv si atractiv.

a. Platforme educationale interactive

Platformele precum Khan Academy, Brilliant, GeoGebra sau Desmos ofera lectii video, exercitii
interactive si simulari vizuale care ajuta elevii sa inteleagd conceptele matematice intr-un mod
dinamic. Aceste resurse permit personalizarea invatarii, elevii putand progresa in ritmul propriu.

b. Utilizarea inteligentei artificiale (Al) si a realitatii augmentate (AR)

Inteligenta artificiald este utilizatd in aplicatii educationale pentru a adapta lectiile la nivelul de
competentd al fiecdrui elev. Platforme precum Squirrel Al analizeaza raspunsurile elevilor si le ofera
exercitii personalizate. Realitatea augmentatd adaugd o dimensiune vizuala complexa predarii,
permitand explorarea formelor geometrice si a graficelor intr-un spatiu tridimensional.

c. Gamificarea invatarii

Gamificarea introduce elemente de joc in procesul educational pentru a stimula motivatia elevilor.
Aplicatii precum Prodigy Math Game transforma exercitiile de matematicd in provocari distractive,
mentinand atentia elevilor si incurajand Invatarea prin recompense si competitii prietenoase.

2. Metode pedagogice inovatoare

Pe langa tehnologie, metodele moderne de predare a matematicii pun accent pe dezvoltarea gandirii

critice si a abilitdtilor de rezolvare a problemelor. Aceste metode includ activitdti interactive, proiecte
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de grup si invatarea prin descoperire, care stimuleaza elevii sa aplice concepte matematice intr-un
context real si sa 1si dezvolte abilitdti de colaborare si comunicare eficienta.

a. Invitarea bazati pe problemi (Problem-Based Learning - PBL)

Aceastd metoda implica prezentarea unor probleme reale sau ipotetice, pe care elevii trebuie sa le
rezolve folosind cunostintele matematice. De exemplu, o problema despre calcularea costurilor de
productie intr-o fabrica poate ajuta elevii sa aplice matematica in contexte practice.

b. Flipped Classroom (clasa inversata)

In modelul de clasa inversata, elevii studiazi lectiile acasa, utilizand materiale video si resurse online,
iar timpul din clasa este folosit pentru aplicatii practice si rezolvarea problemelor. Acest model
permite profesorului sa ofere sprijin personalizat fiecarui elev, imbundtétind intelegerea conceptelor.
c. inviitarea colaborativi

Elevii lucreaza in grupuri pentru a rezolva probleme matematice complexe, discutand si analizand
diferite abordari. Acest tip de invatare incurajeazd schimbul de idei, dezvoltarea comunicarii si
gandirea critica.

3. Impactul metodelor moderne asupra invatarii matematicii

a. Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor

Elevii generatiei digitale sunt mai receptivi la metodele interactive, ceea ce duce la o crestere a
interesului pentru matematica. Aplicatiile educationale si simularile vizuale fac conceptele abstracte
mai usor de Inteles si mai atractive.

b. Dezvoltarea gandirii critice si analitice

Metodele moderne pun accent pe intelegerea conceptelor, nu doar pe aplicarea mecanica a formulelor.
Elevii Invata sd analizeze problemele, sa formuleze ipoteze si sa gaseasca solutii eficiente.

c. Personalizarea invatarii

Tehnologia permite adaptarea lectiilor la ritmul si stilul de invatare al fiecdrui elev. Platformele
educationale ofera feedback instant, ajutand elevii sa isi imbunatateasca performantele.

d. Pregatirea pentru viitor

Intr-o lume in care abilititile matematice sunt esentiale in numeroase domenii, metodele moderne de
predare ii pregatesc pe elevi pentru cariere in stiintd, tehnologie, inginerie si matematica (STEM).

4. Provociari si perspective in implementarea metodelor moderne

a. Accesul la tehnologie

Nu toti elevii au acces la dispozitive inteligente si internet de calitate, ceea ce poate crea inegalitati
in educatie. Este important ca scolile sa investeasca in infrastructurd digitald si sd ofere solutii pentru

elevii din medii defavorizate.

b. Formarea profesorilor
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Adoptarea metodelor moderne necesitd formare continud pentru profesori. Acestia trebuie sa fie
pregatiti sa utilizeze tehnologia in mod eficient si sd adapteze strategiile de predare la noile generatii
de elevi.

c. Echilibrarea utilizarii tehnologiei

Desi tehnologia aduce numeroase beneficii, este important ca aceasta sa fie folosita echilibrat, fard a
inlocui complet interactiunea umana si gandirea logica traditionala.

Concluzie

Inovatia 1n educatie a transformat predarea matematicii, facind-o mai accesibild, interactiva si
eficienta pentru generatia digitala. Utilizarea tehnologiei, metodele pedagogice moderne si accentul
pe gandirea critica contribuie la dezvoltarea competentelor matematice esentiale pentru viitor. Cu
toate acestea, succesul acestor inovatii depinde de accesibilitatea tehnologiei, pregétirea profesorilor
si implementarea unor strategii echilibrate care sd Tmbine beneficiile digitalizarii cu fundamentele
traditionale ale invatarii. Astfel, viitorul educatiei matematice nu consta doar in tehnologie, ci si in
modul in care aceasta este utilizatd pentru a inspira si motiva elevii sd descopere frumusetea si

aplicabilitatea matematicii in viata reala.
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ROLUL PROFESORULUI TN PROCESUL DE MODELARE A ELEVULUI

Prof. Mariana NICOLAE

Liceul Tehnologic de Transporturi Auto Craiova, Dolj

Societatea prezentului, dar mai ales a viitorului se circumscrie unui timp al informatiei, al
complexitatii. De aceea, investitia in inteligenta, creativitatea si capacitatea de inovare a indivizilor,
a grupurilor va fi extrem de rentabila 1n viitor.

Fenelon compara creierul copilului cu o lumanare aprinsd expusa in bataia vantului care
determina tremurul acestei mici flacari. Spiritul contemporan trebuie sa faca fatd unor mari sfidari:
explozia informationala, stresul, accelerarea ritmului vietii, cresterea gradului de incertitudine. Aceste
argumente duc la 0 noua ecologie educativa, care presupune dezvoltarea unei gandiri de tip holistic,
a unor competente de procesare informationalda, dezvoltarea memoriei vii.

Rolul invatatorului in procesul de modelare a omului este poate cel mai important. Punandu-
si elevii in situatii variate de instruire, el transforma scoala ,,intr-un templu si un laborator”(M.
Eliade).

Trecerea de la faza acumularilor cantitative la o faza nouad, superioara, aceea a luptei pentru
calitate, transformarea cantitatii in calitate constituie in prezent preocuparea fundamentala a tuturor
domeniilor de activitate. Ea reprezinta si pentru invatamant principalul sistem de referinta in raport
cu care se Intreprind masurile optimizatoare favorizate de noul cadru organizatoric al scolii romanesti.
Tntr-o lume in care totul pare si-si modifice configuratia, iar ritmurile de realizare a noului sunt din
ce in ce mai alerte, profesorii trebuie sa invete nu doar sd accepte transformarile, ci si sd-si asume
responsabilitatea de a le gestiona. In acest cadru perfectionarea continutului invatimantului si
imbunatatirea continua a activitdtii metodice reprezintd principalele cai de crestere a eficientei
procesului instructiv-educativ.

De la modelul ,,magister dixit” la libertatea totald a ,,scolii active”, de la o abordare de tip
autocrat la una democratica, activitatea de predare a fost privita de curentele pedagogice ale secolului
al XX-lea in maniere extrem de diverse. Intelegem prin predare activitatea profesorului de organizare
si conducere a ofertelor de invatare care au drept scop facilitarea si stimularea Tnvatarii eficiente la
elevi. Pentru ca predarea sda se manifeste cu adevarat in spiritul acestei acceptii, ea necesitd
proiectarea - gandirea in avans a deruldrii evenimentelor in clasa.

Se stie ca un lucru bine facut are la bazad o etapa premergatoare. Proiectarea didactica este
etapa premergitoare a actului didactic. In invatamant exista cadre didactice care considera proiectarea

o etapa necesara, dar si altele, care apreciaza ca aceasta ar putea lipsi. Cea de-a doua pozitie este
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determinatd de numarul mare de documente care se elaboreaza obligatoriu de cadrele didactice,
uneori nejustificat.

Proiectarea didacticd nu poate sa lipseascd din preocupdrile invatatorilor si profesorilor,
pentru cd o lectie buna este Intotdeauna rezultatul unei proiectéri corespunzatoare. Documentul de
proiectare trebuie sa fie un instrument necesar de lucru pentru cadrul didactic.

In efortul actual de modernizare si optimizare a scolii roménesti, menit s asigure cresterea
calitativa a activitatii didactice, proiectarea, organizarea, pregatirea si desfasurarea lectiei, ca
microsistem ce produce la scard redusa sistemul instructional, ocupa un loc central. Proiectarea este
actiunea de anticipare si pregatire a activitatilor didactice si educative pe baza unui sistem de operatii,
concretizat in programe de instruire diferenfiate prin cresterea performantelor. Proiectarea
pedagogica a procesului de Invatimant reprezintd ansamblul actiunilor si operatiilor angajate in
cadrul activitatilor de educatie/instructie conform finalitatilor asumate la nivel de sistem si de proces
in vederea asigurarii functionalitatii sociale a acestuia in sens managerial/global, optim, strategic.

Proiectarea didactica este o actiune continud, permanentd, care precede demersurile
instructiv-educative, indiferent de dimensiunea, complexitatea sau durata acestora. La nivel micro,
ea presupune de fapt stabilirea sistemului de relatii si dependente existente intre continutul stiintific
vehiculat, obiectivele operationale si strategiile de predare-invatare-evaluare. Proiectarea inseamna
relationare intre continut, obiective, strategii de instruire si autoinstruire si strategii de evaluare,
continutul fiind operatorul principal de instruire.

In proiectarea didacticd la nivel micro se porneste de la un continut fixat de programele
scolare, care cuprind obiectivele generale ale Tnvatdmantului, precum si obiectivele cadru si
obiectivele de referinta care sunt unice la nivel national. Profesorul urmeaza sa realizeze derivarea
pedagogica a obiectivelor operationale concrete, comportamentale, care orienteaza activitatea de
instruire si autoinstruire.

Activitatea de proiectare didactica se finalizeaza cu elaborarea unor instrumente de lucru utile
cadrului didactic — planul tematic si proiectele de activitate didactica, mergand pana la secventa
elementar de instruire. Intrucat activitatea didactica are caracter procesual, ea se desfasoara in etape,
in secvente articulate logic, peste care urmeaza sa se suprapuna stabilirea de competente concrete; de
aceea, nu este recomandabil ca pentru o anumita activitate didactica sa se formuleze mai mult de 2-3
competente. Un cadru didactic bine intentionat trebuie sd-si punad urmatoarea intrebare: cum as putea
face astfel Incat intotdeauna activitatile didactice pe care le desfasor sd fie eficiente? Pentru aceasta
este nevoie de o metodd rationala de pregatire a activitatilor didactice care sa preintdmpine sau sa
anuleze alunecarea pe panta hazardului total si a improvizatiei. Daca ,,harul didactic” nu este suficient

(si nu este!), atunci apelul la o cale rationala, premeditata este justificat.
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Proiectul de lectie este un instrument de lucru si un ghid pentru profesor, el oferind o
perspectiva de ansamblu, globali si complexa asupra lectiei. In viziune moderna, proiectul de lectie
are caracter orientativ, avand o structura flexibila si elasticd. De asemenea, este de preferat ca el sa
prevada unele alternative de actiune si chiar sa solicite capacitatea profesorului de a reconsidera
demersul anticipat atunci cand situatii neprevazute fac necesara schimbarea, deci un comportament
didactic creator. Tn acest fel, ele vor fi adaptate specificului de predare-invitare a disciplinei
respective si vor deveni operationale 1n conditiile concrete de instruire in care vor fi utilizate.

Pornind de la achizitiile din teoriile invatarii, se impune gandirea activitatii de proiectare in
asa fel incat sa se promoveze o invatare prin problematizare, euristica, experimentald, creatoare etc.,
ceea ce tine atat de insugirea unor modalitati si tehnici de lucru eficiente, cat si de experienta,
imaginatia si creativitatea pedagogica a cadrului didactic.

Procesul instructiv-educativ poate fi optimizat cu ajutorul acelor metode care angajeaza
elevul intr-o activitate cognitiva proprie, care mobilizeaza toate functiile intelectuale si toate energiile
emotional-motivationale ale acestuia in vederea realizarii sarcinii de Invatare.

Accentul pus 1n didactica moderna pe actiune se fundamenteaza pe achizitiile psihologiei si
psihopedagogiei care pun in evidenta caracterul operatoriu al gandirii si interpreteazd invatarea ca o
forma de activitate specifica si progresiv organizata.

Intrucat eficienta metodelor sporeste in masura in care ele suscitd curiozitatea si interesul
elevilor, este necesar ca procesul de Tnvatamant sa se desfagsoare pe un fond de problematizare.

In aceastid abordare moderni tehnologia instruirii implici un mod sistematic de proiectare,
realizare si evaluare a intregului proces de invatare si predare in concordantd cu obiectivele
pedagogice asumate. De aceea tehnologia instruirii isi propune in principal urmatoarele:

- sd deplaseze accentul mai mult spre Invatare si spre rezultatele invatarii decat pe predare;

- sd asigure un mediu propice pentru nvatare;

- sd structureze, sa segmenteze si sa organizeze continuturile instruirii in asa fel incat acestea
sd poata fi integrate 1n structurile cognitive ale elevilor;

- sa proiecteze strategii optime adecvate de predare-invatare-evaluare;

- sd integreze mijloacele de instruire In procesul predarii-invatarii;

Problema relatiei optime profesor-elev a constituit de—a lungul timpului obiect de reflectie si
tematica in mai toate tratatele de psihopedagogie scolard. Procesul de predare a trecut dintr-o extrema
intr-alta, de la o conceptie autocratica la o forma de liberalism pedagogic, fiind parca in cautarea
unui echilibru intre cei doi poli mentionati.

Conform definitiei data de J.S.Bruner ,,a instrui pe cineva intr-o disciplind nu inseamna a-I
face sd inmagazineze in minte rezultate, ci a-1 Invata sa participe la procesul care face posibila crearea

de cunostinte”. Principiul insusirii constiente si active a noilor cunostinte de catre elev reprezinta o
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,faclie” pentru intreaga activitate a unui profesor. Fiind fidel acestui principiu intregul proces de
predare-invatare-evaluare se va simplifica uimitor, iar rezultatele vor fi pe masura asteptarilor.

Privind prin analogie procesul de invatare ca pe o afacere si elevul ca pe un partener, ar
fi de dorit sa avem talentul de a-l face pe elev constient ca nu poate fi dezinteresat de ora de curs,
tocmai pentru ca este copartener in invatare si are in egald masura de castigat. Partenerul va fi cu atat
mai interesat cu cat ,,afacerea” (invatarea) este mai atractiva si mai profitabild Traducand in termeni
pedagogici, elevul trebuie sa fie constient de rolul sau unic in cadrul lectiei.

Astfel, nu e suficient, sa cunosca doar dascalul, principiul participarii active si constiente a
elevului in activitatea de invatare, daca nu reuseste sa-si formeze elevul si sa vada in el un real
partener. Procentajul castigului din partea elevului va fi direct proportional cu gradul de implicare al
acestuia in propria instruire.

V. Pavelcu sustine ca ,,fiecare om in acelasi timp seamana cu toti, seamand cu unii si nu
seamana cu nimeni”. Pe parcursul unei ore mesajul transmis de profesor este unul singur si totusi, in
functie de personalitate si coparticipare, conectarea la activitatea din clasa, a fiecarui elev, modul de
percepere este diferit. Astfel, in functie de feed-back-ul primit profesorul isi poate conduce cu mai
multa eficientd procesul de predare.

Elevul, odata constientizat de rolul determinant pe care il joaca in procesul de predare —
invatare, profesorului 1i mai ramane o singura sarcind: aceea de a-si ,,cosmetiza’’ afacerea. Metodele
si mijloacele de Tnvatamant alese sunt garantia succesului activitatii desfasurate cu elevii. Acestia
sunt sensibili la diversitate si nou.

Tactul pedagogic este una din calitatile esentiale ale profesorului, calitate care afecteaza si
celelalte nsusiri personale ale profesorului si determina substantial tipul relatiei ce se va forma intre
profesor si elev. Pentru ca elevul sa-l accepte pe profesor, acesta din urma are nevoie de o serie de
calitati si Tnsusiri prin intermediul carora il atrage pe elev. Aceasta atragere a elevului nu este altceva
decat demonstrarea de catre profesor a calitatilor apreciate de catre elevi. Elevul nu doreste sa vada
n profesor un etalon strict determinat de anumite reguli, elevul vrea sa gaseasca deseori in profesor
acel punct de reper pe care nu-l poate gasi in familie. De aceea, profesorul trebuie sa fie totdeauna
disponibil sa raspunda la chemarea de suflet a elevului, indiferent de situatia sufleteasca proprie.

Orice profesor indiferent de specialitate este sau ar trebui sa fie si un bun educator, poate
chiar si putin psiholog. In procesul de reforma care se desfisoard mai repede sau mai incet, dar
inevitabil si sigur, relatiile interumane din scoli suferd sesizabile modificari. Pentru unii (parinti,
profesori, elevi) aceste schimbari pot fi dureroase, dramatice chiar, deoarece strica ierarhiile, reduc
autoritatea, si tind spre anarhie uneori. Pentru altii aduc un suflu nou, de respect reciproc, de

intrajutorare, de dezvoltare a personalitatii umane.
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O relationare interumana de calitate presupune o atitudine de parteneriat reciproc avantajos,
in care partenerii ofera si primesc alternativ ceea ce au de daruit sau ceea ce le lipseste si, evident
cd, fiecare om are si plusuri si minusuri. In relatia profesor-elev procesul democratizarii nu poate
anula rolul si statutul diferit al fiecaruia dintre cei doi parteneri, dar creazd un climat permisibil
dezvoltarii personalitatii. Acest climat poate fi realizat si prin constientizarea adevarului ca fiecare
om este o persoana, o fiinta complexa, indiferent de varsta, de sex, de etnie, si meritd aceeasi atentie,
grija si solicitudine, mai ales in procesul comunicarii in care oamenii sunt, rand pe rand, emitatori si
receptori de mesaje.

Procesul de invatamant, fiind prin excelentd un proces de comunicare, necesita insusirea
abilitatilor de a comunica. Atat profesorul cat si elevul trebuie sa manifeste deschidere catre ceilalti
si disponibilitatea de a da si de a primi, renuntand la prejudecata ca a da este mai valoros decét a
primi.

Profesorul poate fi considerat, metaforic vorbind, un acumulator bine incarcat cu informatii
de specialitate si cu o anumitd experienta de viata, iar elevul este un acumulator pus la incarcat in
scoald. Profesorul, la randul sau, trebuie sa-si reincarce periodic bateriile intr-o lume in care
informatiile apar si se succed cu viteza si In cantitati ametitoare.

Transferul de informatii, de abilitati, de componente, de la profesor la elev, nu se realizeaza
la rece, mecanic, ci implicd un complex de trairi, de stari afective - emotii, pasiuni, interese,
aptitudini, cerinte - diferite in functie de personalitatea fiecaruia - elev sau profesor.

O conditie pentru o relatie profesor — elev eficienta o constituie manifestarea sentimentului
de responsabilitate de care trebuie sa dea dovada fiecare in functie de rolul si de statutul sau. Elevul
Ce Nu constientizeaza si nu-si asuma rolul de Invatacel, ucenic studios, in relatia cu profesorul, ldsand
totul in grija acestuia din urma - sa-mi spund, sa-mi explice, sa-mi demonstreze, sa-mi arate etc. - cu
alte cuvinte este comod, superficial si putin implicat in procesul instruirii, va ramane departe de
competentele performante vizate si, mai devreme sau mai tarziu, va plati pretul dezinteresului sau.

In acelasi timp, profesorul care nu respecti fiinta, de multe ori foarte delicati a copilului cu
care lucreaza, oferindu-i acestuia intelegere, rabdare, omenie, dar si apreciere, aprobare, exigenta, in
limitele bunului simt, va avea o relatie tensionata cu elevii si satisfactii personale mediocre.

Intr-un climat de respect reciproc, comunicarea este fireasca si eficienti iar alegerea dupa
competenta si performantd nu mai este stimulatd de o competitie acerba, ci de pasiune si de bucuria

dezvoltarii personalitatii si utilitatii sociale.
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EDUCATIA MODERNA SI iNVATAREA CENTRATA PE ELEV

Prof. Simona-Claudia NICU

Colegiul National ,,Elena Cuza”, Craiova, Dolj

Modernizarea si cresterea calitatii invatamantului apar ca necesitati obiective datoritd faptului
ca modelele traditionale nu mai sunt pe deplin suficiente pentru a realiza insusirea de catre elev, in
conditii optime, a volumului si a valorilor informationale in continua crestere si diversificare.

Transformarile profunde ce au loc in societatea contemporana cer formarea unei personalitati
creatoare, cu un unghi mare de deschidere asupra vietii, capabila sa se adapteze la ritmul accelerat al
dinamicii sociale, al dezvoltarii stiintei si tehnicii. Scoala, ca factor de baza al progresului general al
societatii, este chemata sa raspunda comenzii sociale, sa formeze personalitafi umane competitive care
sa se poata integra eficient si rapid in societate, unde urmeaza sa devina factori de progres. Pornind
de la aceasta motivatie majora, consider ca in scoald, incepand cu ciclul primar, cand se pun bazele
formarii unei gandiri creatoare si flexibile, se realizeaza cea mai mare parte a calitatilor unui om
modern, capabil sa se adapteze la dinamica vietii sociale.

Punctele forte in asigurarea unei educatii moderne de calitate sunt legate de flexibilizarea si
diversificarea sistemelor de formare initiald si continua a cadrelor didactice si de transformarea
educatiei intr-o realitate concretd, elaborand strategii coerente, europene. Educatia moderna este axata
pe trei obiective, cu puncte diferite de centrare: dezvoltarea individului, care se poate realiza pe masura
potentialului sau maxim, dezvoltarea societatii si dezvoltarea economica, iar obiectivul principal al
sistemelor educationale europene a fost identificat ca fiind ,,cresterea calitatii performantei
educationale a scolii”.

Demersul calitatii in educatia modernd urmadreste centrarea invatdmantului pe elev,
dezvoltandu-i intreg potentialul si pregatirea acestuia pentru provocarile si oportunitatile vietii in
societate: ,,printr-un sistem educational de calitate, elevii sunt “echipati” cu abilitati si cunostinte
necesare participarii §i contribuirii la complexele si rapidele schimbari ale societatii.”

La baza educatiei moderne, in vederea formarii unei personalitati competitive, std participarea
copilului la procesul didactic in calitate de subiect al instruirii. Cadrul didactic devine astfel un coleg
de Tnvatare aldturi de elevii pe care ii educa. El 1si asuma un dublu rol: de ,,interlocutor” egal, dar si

Asigurarea calitatii in educatia moderna se afla intr-o relatie de interdependenta cu invatarea
centratd pe elev, care ,,oferd elevilor o mai mare autonomie si un control sporit cu privire la

disciplinele de studiu, la metodele de invatare si la ritmul de studiu”. (Gibbs, 1992). Aceasta
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perspectiva subliniaza caracteristicile fundamentale ale invatarii centrate pe elev, promovand ideea ca
elevilor trebuie sa li se ofere un control sporit asupra invatarii prin asumarea de responsabilitati cu
privire la ceea ce se invata, modul cum se invata si de ce, momentul cand se invata.

Astfel, elevii trebuie sa-si asume un inalt grad de responsabilitate in contextul invatarii i sa
isi aleaga, in mod activ, scopurile, precum si sa isi administreze invatarea. Ei nu se mai pot baza pe
faptul ca profesorul le va spune ce, unde, cum si cand sa gandeasca, ei sunt cei care trebuie sa inceapa
sd o faca.

Elevii trebuie sa fie activi, implicati ca parteneri in cadrul orelor de clasd si ca
proiectanti/actori/evaluatori in actiunile extracurriculare, iar cadrele didactice trebuie sa aplice acele
practici scolare care permit si stimuleaza valorizarea elevilor ca ,,subiecti ai propriei lor formari”.
Cunostinte de-a gata, oferite chiar foarte corect si cuprinzator, nu pot suplini in nici un fel participarea
fiecarui elev la procesul constructiei cunoasterii. Principiile care stau la baza invatamantului centrat
pe elev se refera la accentul activitatii de invatare pe persoana care invata, si nu pe cadrul didactic si
la recunoasterea faptului ca procesul de predare nu este decat unul dintre instrumentele care pot fi
utilizate pentru a-i ajuta pe elevi sa invete.

Cadrele didactice trebuie sa incurajeze si sd faciliteze implicarea activd a elevilor in
planificarea si administrarea propriului lor proces de invitare prin proiectarea structuratd a
oportunitatilor de invatare atat in clasa, ct si in afara ei. Intelegerea procesului de invitare nu trebuie

s apartina doar profesorului, ea trebuie impartasita si elevilor.
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EDUCATIA iN VIITOR

Prof. educatie timpurie Claudia NICULET

Scoala Gimnaziala Segarcea, Dolj

Tn ultima perioada educatia de la noi si din intreaga lume a trecut prin multe situatii care nu
au avut neaparat de a face cu politicile sau deciziile ministerelor — alte surse de schimbari, uneori
venite peste noapte. Vorbind de cauzele externe sistemului, intai a fost pandemia, cu toate provocarile
si schimbadrile neasteptate cunoscute. lar acum ne confruntdm cu amenintarea razboiului. Dar, asa
cum au existat n perioada pandemiei oameni care au rezistat tentatiei de a se concentra doar pe
masurile momentului si au tinut cu dintii” ca programele de finantare si actiunile guvernelor sa tina
cont de datoria inca si mai stringenta a oamenilor fata de protejarea climei si mediului natural, la fel
credem ca avem datoria sa nu uitdm sa ne concentram pe transformarile profunde ale educatiei, cerute
de evolutia societatii moderne. Si, pentru multi, intrebarea ”Cum va evolua educatia n viitor?” a fost
si va ramane 0 prioritate. Noi credem ca fiecare educator ar trebui sa-si puna aceasta intrebare si sa
Tncerce sa gaseasca raspunsul, pentru a nu fi luat prin surprindere de ceea ce se va intdmpla. Zicala
’Mai bine inoti cu valul decat sa-I lasi sa te bage la fund” cred ca se aplica si in acest caz.

Invitarea virtuald sau la distantd va riméne intr-o anumiti misura valabila. Ca ne place sau
nu, anii 2020-2021 au schimbat pentru totdeauna optiunile pe care le au la dispozitie elevii si
profesorii. Existd atat de multe motive pentru a mentine optiunile de invétare virtuale: vremea rea,
situatiile de boala ale elevilor/ studentilor si nevoile de invatare individualizate, pentru a numi doar
cateva. Pe masura ce expertii in tehnologie proiecteaza produse din ce in ce mai bune, se vor deschide
mai multe cai de invatare la distantd care depasesc cu mult capacitatea platformelor actuale de intalniri
online. Educatia va fi in prima linie a acestor schimbari, pe masura ce profesorii si elevii vor gasi
modalitdti eficiente de a se conecta dincolo de spatiul fizic al clasei.

Elevii si profesorii vor deveni si mai dependenti de tehnologie. Daca tabletele si laptopurile
sunt omniprezente acum (in special In zonele scolare bogate), destul de curand acestea vor fi complet
inevitabile, peste tot. Dispozitivele vor inlocui materialele traditionale din clasa, evaluarile vor trece
n intregime spre platformele digitale, iar profesorii vor monitoriza indeaproape activitatea elevilor
pe instrumente de tip tablou de bord, care le permit s urméareasca in mod constant progresul fiecarui
elev. Unele dintre aceste elemente sunt deja in salile de clasd, dar in curdnd vor fi omniprezente si,
de asemenea, vor functiona mai bine decat o fac acum.

Invitarea in persoani va avea in continuare un rol vital in progresul elevilor. La fel de mult

ca lucrurile pe care scolile le pot face cu tehnologia, acum si in viitor, invatarea in persoand va fi in
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continuare standardul de aur pentru a produce rezultate ideale pentru dezvoltarea si realizarea elevilor.
Interactiunea umana poate fi inlocuita intr-o masura foarte mica si, In timp ce restul lumii se indreapta
catre formule de lucru de la distanta, scolile nu vor urma acest exemplu, in orice caz nu in acelasi
grad de amploare. Profesorii si elevii vor interactiona impreuna in continuare, in aceeasi incapere (sau
spatiu exterior, n.n.), vor rade unul de glumele celuilalt si se vor sprijini reciproc prin provocari. Vor
exista si alte optiuni disponibile? Absolut. Dar, in general, majoritatea cladirilor scolare vor raméne
deschise pentru activitatile de Invatare.

Cladirile scolilor vor arata din ce in ce mai diferit. Pe masura ce stilul si nevoile de Invatare
se schimba, scolile nu vor mai avea acelasi tip de elemente interioare. Salile de clasa se pot deschide
mai mult pentru a deveni spatii de lucru colaborative care gazduiesc resurse pentru o varietate de arii
de continut. Filtrarea aerului poate fi revizuitd pentru a preveni raspandirea usoara a bolilor din aer.
Atunci cand elevii se adund pentru pranz sau pauza, acestia pot avea acces la zone care sunt construite
pentru a Incarca dispozitive digitale, statii care le permit sa interactioneze cu elevi/studenti care nu se
afla la fata locului sau le ofera posibilitatea de a participa la activitati care au loc la distanta.

Ca parte a adaptarii constante la schimbare, flexibilitatea si agilitatea vor fi elemente necesare.
Pe cat de epuizati sunt acum profesorii in urma unei perioade-pilot de doi ani de invatare
online/hibrida, pe masura ce profesorii si elevii Incep un lung proces de recuperare, sectorul educatiei
continud si va continua sa se schimbe. Atat nevoile academice, cat si cele socio-emotionale vor fi mai
presante, cel putin in urmatorii cinci ani si vor trebui alocate mai multe resurse in mod specific pentru
domenii precum consilierea scolara si educatia speciala.

Continutul cursurilor se va schimba. Pe masurd ce mediul politic si social continud sa se
schimbe, la fel se va Intdmpla si cu continutul cursurilor in scoli. Acest lucru se poate manifesta atat
in mod productiv, cat si daunator, fie printr-o cenzura sporitd, un accent mai mare pus pe justitia
sociala sau pe o noud invatare in jurul realitatilor globale, cum ar fi schimbarile climatice. Oricare ar
fi aceste schimbari, ele vor indica instabilitatea care a marcat prima parte a acestui secol.

Profesorii vor continua si plece din scoli si apoi se vor intoarce. incd din 2020, la noi
profesorii se pensioneaza sau demisioneazd In numar mare, desi deficitul de profesori este de mult
mai mult timp un fapt evident. Pentru profesorii de la nivelul preuniversitar satisfactia la locul de
munca este la un nivel semnificativ de scazut, iar acest lucru va continua sa se intample timp de mai
multi ani. Dar, la un moment dat, pendulul se va intoarce spre conditii mai favorabile. Si atunci cand
se va intdmpla acest lucru, un nou grup de profesori va intra in profesie si se vor dedica misiunii de a
avea un impact pozitiv.

Toate predictiile mele de mai sus sunt pur si simplu presupuneri, dar se bazeaza pe tendinte si
modele care sunt deja vizibile. O mare parte din ceea ce a fost inevitabil Tn aceasta profesie a fost

accelerat datorird pandemiei si, cu totii ramanem sa ne intrebdm cum vor ardta scolile noastre peste
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20 de ani. Lasand la o parte specificul, stim acest lucru: schimbarile vor fi dramatice. Asa cum, in
anul 2000, nimeni nu ar fi putut prevedea cum vor ardta scolile, acum avem doar un anumit grad redus
de intelegere a viitorului. Cu toate acestea, priorititile importante vor ramane aceleasi — ca
intotdeauna, profesorii vor cduta sd asigure invatarea elevilor in medii sigure, de sustinere, care

inspird generatiile viitoare.
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EDUCATIA PENTRU SCHIMBARE — MANAGEMENT EDUCATIV
PENTRU SCHIMBARE

Prof. educatie timpurie: Maria-Cristina NICULET

Scoala Gimnaziala Segarcea, Dolj

Desi dimensiunile fenomenului schimbarii preocupa specialistii in domeniu de foarte mult
timp (primele articole si lucrari care vizau aceastd problematica au aparut la inceputul anilor’60 si
apartin, de reguld, literaturii americane. Lucrarile tratau desigur acele realitati si faceau referire stricta
la procesul de reforma a programelor de invatamant si a structurilor educationale; in spatiul vest-
european se constata o absenta aproape totald a scrierilor despre schimbare. Pot fi mentionate doar
cateva conferinte UNESCO sau rapoarte ale Centrului pentru Cercetare si Inovatie in Educatie,
publicate la inceputul anilor ’70), in spatiul cultural romanesc studiile care trateaza aceasta
problematica sunt relativ putine. Fenomenul schimbarii a devenit subiect de analiza in ultimii ani, ca
urmare a evidentei necesitati de schimbare a paradigmei scolii.

Complementaritatea tuturor scrierilor despre schimbare este datd de faptul cd acestea
marcheaza, la unison, o evolutie in aria semantica a conceptului.

Desi schimbarea e o parte inevitabild a vietii si ne Intdlnim cu ea atdt profesional, cat si
personal, doar auzind de ”schimbare” simtim, multi dintre noi, incordare si un ghem in stomac. O
percepem ca incomoda si preferabil de evitat ,,daca se poate altfel”. Si totusi, doar prin schimbare
putem evolua. Managementul schimbarii, in general, respectiv managementul schimbarii in scoli si
gradinite Tn acest caz particular, isi propune analiza procesului prin care institutiile trec pentru a
ajunge de la identificarea factorilor care declanseaza nevoia de schimbare pana la implementarea
elementului transformational si evaluarea rezultatelor.

Privitd ca o organizatie, scoala are nevoie periodic de schimbari strategice in modul de
organizare si functionare, inclusiv in programa scolara. Avantajele justificd disconfortul: schimbarile
bine gandite si implementate ajutd elevii sd-si imbunatateasca rezultatele, educatorii si profesorii sa
fie mai motivati si satisfacuti in activitatea lor, iar institutia per ansamblu sa fie mai performanta.

Cercetarile in domeniul leadershipului educational abordeazd gestionarea schimbarii in
functie de stilul managerial si de directiile de actiune. Identificam liderii din educatie cu persoane
care detin sau reprezintd autoritatea si au putere decizionala. Liderii sunt cei care introduc, adesea,
schimbari si produc transformari esentiale pentru a atinge niste obiective in baza unei viziuni si a unei
strategii. Managerii din educatie, in schimb, au atributii orientate spre mentinerea ordinii existente

ntr-un mod cat mai eficient, urmarirea unor obiective si delegarea unor sarcini. Un manager de scoala
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nu e Intotdeauna un lider, insd un lider poate fi un manager de scoala. Pentru ca cele doua roluri se
intersecteaza intr-o anumitd masura.

Educatia pentru schimbare isi propune responsabilizarea individului, pregitirea pentru
afirmare si adaptare, pentru a deveni un cetitean, productiv, constient de drepturile si
responsabilitatile sale. Cele trei forme ale educatiei permanente, educatia formald, nonformala si
informald, se sprijind si se conditioneaza reciproc. Sub aspectul succesivitdtii in timp si al
consecintelor, educatia formala ocupa un loc privilegiat, prin necesitatea anterioritdtii ei pentru
individ si prin puterea ei integrativa si de sinteza. Educatia pentru schimbare , are valente formative
si culturale dovedite in timp, atat la nivelul individului cét si la nivelul societatii cunoasterii, urmarind
responsabilitatea si capacitatea de adaptare, competente de comunicare, creativitate si curiozitate
intelectuala, gandire criticd si sistemicd, informatii si abilitati media, capacitati de colaborare si
interpersonale, identificarea si solutionarea problemelor, auto-formare, responsabilitate sociala.

Invatamantul prescolar asigurd startul in managementul educativ pentru schimbare prin
introducerea noilor tehnologii informationale in procesul educativ, mai mare accent pe metodele activ
participative, proiectare pe unitdti tematice, o0 mai mare importantd asupra evaludrii proiectarii si a
invatarii, introducerea in planul de dezvoltare institutionald a unor tinte strategice care sunt in relatie
directa cu realitatile sociale. Un bun manager al grupei trebuie sa fie capabil sa realizeze schimbari
profunde Tn cultura, climatul si instructia tuturor copiilor, indiferent de nationalitate, sa introduca noi
strategii instructionale care sd incurajeze colaborarea, toleranta, sporirea increderii in fortele proprii
si imbunatatirea performantelor educationale ale copiilor. Managementul grupei cuprinde trei
componente esentiale: managementul confinutului, managementul problemelor disciplinare si
managementul relatiilor interpersonale.

Curba schimbarii este un model ,,celebru” si implementat de multe organizatii la nivel
mondial, desi a fost dezvoltat in scop personal. Modelul, gandit de Dr. Elisabeth Kubler-Ross in anii
1960, a fost conceput initial pentru a ajuta oamenii sa faca fata procesului de doliu. De atunci a fost
adaptat pentru managementul schimbarii intr-o varietate de contexte caci, la baza, inclusiv doliul
presupune adaptare la o schimbare majora.

Modelul initial Kubler-Ross pentru_traversarea starii de doliu contine cinci etape (negare,

furie, negociere, depresie, acceptare) la care a fost adaugata, in 2019, o a sasea - speranta sau cautarea

sensului. Aplicata in management, curba schimbdrii este extinsa la sapte etape: soc, negare, frustrare,

depresie, explorare, decizie, integrare.

Ca lider in scoala sau gradinitd, dar si ca profesor sau educator, curba schimbarii poate fi un
ghid foarte util. Constientizarea acestor etape firesti te poate ajuta sd anticipezi si sd abordezi
provocarile emotionale si psihologice care apar adesea 1n perioadele de schimbare — si care sunt, de

fapt, barierele principale.
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Recunoscand etapa in care se afla echipa in curba schimbarii, ca lider iti poti adapta _strateqgiile
de comunicare si suport pentru a raspunde nevoilor membrilor echipei. Astfel, cresc si sansele de
reusita in procesul de implementare a schimbarii.

Cum poti integra acest model in procesul schimbatrii 1n scoli si gradinite?

1. Comunica devreme si des

Comunica motivatia schimbadrii, beneficiile asteptate si calendarul implementarii cat mai
devreme si cat mai des posibil. De asemenea, ar trebui sa fii pregétit sa asculti feedbackul si motivele
de Ingrijorare din partea personalului si parintilor si sa le raspunzi In timp util si cu respect.

2. Colaboreaza indeaproape

O schimbare reusitad are nevoie, in primul rand, sa fie acceptata si sustinutd de ciat mai multe
dintre partile interesate. Ca lider de scoala sau gradinita ar trebui sa construiesti un grup de sprijin
care s includa profesori, parinti, elevi si membri ai comunitatii. Acest grup poate da impulsul de care
au nevoie ceilalti pentru a adopta schimbarea. Mai mult, poate oferi sentimentul de apartenenta si
responsabilitate comuna.

3. Asigura dezvoltarea profesionala

Schimbarea necesita adesea noi abilitati, cunostinte si atitudini. Asadar, ca director de scoala
sau gradinita, ofera oportunitdti de dezvoltare profesionald care sa ajute personalul sa isi dezvolte
capacitatea de a implementa cu succes schimbarea. Dezvoltarea profesionald poate lua mai multe
forme, inclusiv ateliere, coaching, mentorat si invatare online.

4. Sarbatoreste succesul

Sarbatorirea micilor reusite pe parcurs e un obicei pe cat de eficient in cresterea motivatiei,
pe atat de ignorat. Desi tendinta ar fi de sarbatorire doar a reusitei finale, practica a demonstrat
eficienta recunoasterii si validarii eforturile si realizarilor din toate etapele de pe curba schimbarii.
Sarbatorirea poate lua mai multe forme, inclusiv recunoasterea publica, premiile si bonusurile.

5. Monitorizeaza progresul

Ca orice proces continuu, si schimbarea necesitd monitorizare si evaluare. A trebui sa
stabilesti indicatori clari pentru succesul procesului de schimbare, apoi sd urmaresti 1n mod regulat
progresul in raport cu acei indicatori (calitativi sau cantitativi). Acest lucru te poate ajuta la
identificarea zonelor care necesita o atentie suplimentara si ofera posibilitatea de a corecta pe parcurs.

In concluzie, analizand trecutul si contextul actual al invatimantului romanesc din perspectiva
educatiei pentru schimbare, putem afirma cad s-a reusit intr-o mare masurd depasirea retoricii
discursului triumfalist asupra ,,unicitatii” Tnvatdmantului romanesc, marcata de faptul ca, cel putin in
plan teoretic, nu-si poate reprosa nimic, singurul aspect deficitar fiind absenta tehnicii performante,
la un invatamant diferentiat, care promoveazd demersurile inter si transdisciplinare in promovarea

continuturilor, care sustine nevoia de autoeducatie si educatie permanenta.
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PREDAREA LITERATURII PRIN ACTIVITATI OUTDOOR

Prof. dr. Simona-Elena PIRVU

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

Evolutia societatii determina schimbari in educatie, care constau atat in modernizarea bazei
materiale, cat si in schimbarea stilului de predare, caci accentul nu se mai pune pe insusirea unor
cunostinte, ci pe formarea competentelor, elevii fiind pregatiti pentru viata, pentru adaptarea rapida
la contextul social.

Profesorul are rolul de a asigura complementaritatea celor trei tipuri de invatare - formala,
nonformald si informala- si trebuie sa valorizeze contexte reale pentru a asigura o abordare
programatica a formarii competentelor elevilor sai, caci acestia trebuie pregétiti pentru a gési solutii
ale problemelor din viata reald sau de la viitorul loc de munca.

Tn didactica traditionald predarea inseamni transmiterea de informatii, iar in acceptiunea
modernd predarea include nu numai transmiterea de cunostinte, ci si intregul sistem de actiuni si
operatii desfasurate de cadrul didactic pentru a proiecta si desfasura lectia. Invitarea este activitatea
destinatd achizitionarii unei experiente noi, formarii unor capacitati si deprinderi care si-i permita
individului sa rezolve situatii problematice, sau sa-si optimizeze relatiile cu lumea externa.

In prezent, profesorul nu mai este doar o sursi de informare pentru elevi, el este specialistul
care stdpaneste o stiintd, tratdnd pedagogic informatia stiintifica, prelucrand-o si adaptand-o la
sistemul de gandire al elevilor. Totodata, profesorul asigurd conditiile pentru ca sursele de informare
sa functioneze optim, invitindu-i pe elevi cum s invete. In procesul de predare, are in vedere
stabilirea performantelor de atins, gradarea progresiva a sarcinilor, stimularea intereselor de
cunoastere ale elevilor si respectarea complementaritatii celor trei tipuri de invatare: formala,
nonformald si informala.

Invitarea este activitatea destinata achizitiondrii unei experiente noi, formarii unor capacitati
si deprinderi care sd-1 permitd individului sa rezolve situatii problematice, sau sd-si optimizeze
relatiile cu lumea externa. Prin invatare se trece de la o forma mai simpld de echilibru cu mediul
inconjurdtor la una complexa, superioara.

S-a constat faptul ca elevii au doua atitudini distincte fatd de invatare: atitudine pozitiva si
atitudine negativa. Pentru a cultiva atitudinea pozitiva, este necesar ca elevii, inca de la debutul
scolaritatii, sd fie deprinsi treptat sa invete din convingere, din proprie initiativd, independent.

O activitate de invatare ce poate fi folosita in orele de Limba §i literatura romand, realizabila

in mediul outdoor este lectia de literatura, care vizeaza infelegerea textului liric la clasa a VIl-a. Se
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poate desfasura in Gradina Botanica din Craiova, pe malul lacului. Textul suport este poezia ,,Lacul”
de Mihai Eminescu.

Competenta generala vizata este: 2. Receptarea textului scris de diverse tipuri, iar competenta
specifica este 2.2. Compararea diferitelor puncte de vedere exprimate pe marginea unor texte diverse.

Scopul lectiei: cultivarea receptivitatii literar-artistice a elevilor, cu referire asupra universului
liric prin raportare la mediul inconjurator.

Etape:

- Pregatirea elevilor prin prezentarea, In clasa, a notiunilor teoretice legate de trasaturile

textului liric;

- Activitatea outdoor desfasurata in Gradina Botanica.

Profesorul 1i va indemna pe elevi sa se concentreze la sunetele pe care le aud, sa constate de
unde vin, sa observe plantele din jurul lacului, culoarea frunzelor, unduirea apei etc.

Ca sarcina de lucru, vor avea de redactat un text in care vor raspunde la intrebarea: Daca
natura sau lacul ar vorbi ce povesti ar putea spune?

Activitatea s-a dovedit atractiva si utila, deoarece copiii au o curiozitate naturala in ceea ce
priveste lumea inconjuratoare, astfel incat ei sunt motivati daca ceea ce invata este legat de realitate,
daca este util si ii ajutd in viata cotidiana. Ei invatd dacd interactioneaza direct, actioneaza practic,
aplicd, daca analizeaza, apreciaza, observa, extrag concluzii, adica daca sunt implicati activ mental
si, mai ales la varste mici, senzorial si motric. De aceea, invatarea este eficienta, iar predarea isi atinge
obiectivele dacd se realizeaza intr-o atmosfera placutd, in care copilul simte cad poate decide, ca are
un anumit grad de libertate, in care are voie sa greseasca si in care este sustinut sa corecteze greselile,
nu criticat pentru ele sau comparat. in acest sens, activititile outdoor isi dovedesc eficienta pentru ca
dezvolta creativitatea si imaginatia, elevii fiind pusi In diferite situatii si provocati sa gaseasca solutii,
sd investigheze si sd adreseze intrebari. Ele aduc importante achizitii cognitive, pentru ca in timpul
activitatilor care se realizeaza in naturd sau prin joc copiii asimileaza mai mute informatii decat ar
face-o in scoala, utilizdind manuale sau resurse tehnologice moderne. De asemenea, asigura o conditie
fizica armonioasd, pentru ca activitdtile desfasurate in aer liber presupun miscare, combatand

sedentarismul, care este un pericol in societatea contemporana.
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STRATEGIES AND TECHNIQUES FOR TEACHING AND ASSESSING
VOCABULARY

Prof. Dr. Maria-Midilina POIANA

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

Key questions about how words are taught and learned are central to research into vocabulary
learning. Teachers help learners directly (explicitly by word lists, paired translation) or indirectly
(implicitly, exposing the learners to words in the context of reading real texts), through various means
and methods, aiming and hoping that the words will be retained. The strategies and techniques for
teaching vocabulary depend on the students’ level and age. Learning a very large vocabulary range
is not very difficult, students need involvement in good practice, they should be taught different
approaches that would enable the teachers to raise the vocabulary targets that we expect students to
reach especially in the early stages of their learning. The techniques for teaching vocabulary vary a
lot, and they often demand various levels of autonomy on the part of learners. The effectiveness of
the strategies and techniques depends on the individual learning styles, even though individual
learning style does not represent a serious factor in teaching vocabulary.

2.3.1. Pre-Teaching vocabulary

Pre-teaching refers to the activity a teacher does by selecting the keywords from the
text/document they are going to use as course material and assures that the students understand these
essential words. Before applying the techniques of teaching vocabulary, the language teacher should
apply the principles of vocabulary teaching:

1) The teacher selects essential vocabulary after noticing the frequency of the keywords in the
document. Finding out the applicability of the words is very important.

2) The teacher pretests the vocabulary items to quickly assess the students’ knowledge of these
essential words. Some students guess the meaning from the context.

3) The teacher presents each word, starting with the easier ones, and explicitly teaches them in order.
There could be used PowerPoint presentations or Word presentations. The students must repeat the
new word and its meaning.

4) The teacher provides many opportunities for practice and enrichment of both active and passive
vocabulary (vocabulary maps, post-tests, word walls).

Pre-teaching methods prepare students for successful reading experiences and increase their

confidence along with their reading fluency and comprehension.
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2.3.2. Teaching vocabulary

According to P. Nation (1974), there are three aspects a teacher transmits when teaching a
new word: (1) the shape or the form of the word, (2) the meaning of the word, and (3) the fact that
the form and the meaning of the word go together. The learners should recognize the word, having in
mind its form/shape; afterward, the learner should know what the word means, and finally, the teacher
should help the learner to understand that the sound of the word goes together with the meaning of
that word. For each of the three aspects, P. Nation and his well-qualified colleagues presented specific
teaching techniques:

= teaching the form of a word either visually, tactilely or aurally.

= teaching the meaning of a word through demonstration, pictures or explanation.

= helping the learner connect form and meaning through the teacher’s help.

S. Thornbury (2002) considers that the presentation of new language items would be closely
followed by their practice. New knowledge should be integrated into the old existing knowledge,
which activates the mental lexicon, the existing network of word associations. The words need to be
“put to work”, they need to be placed in working memory. The author presents some tasks in which
learners make decisions about words: identifying, selecting, matching, sorting, ranking, and
sequencing. Some very common practices are the lists of words and the semantic maps, which are
presented below:

Lists of words. A list of words or “word wall” is a collection of words that are written in
worksheets or which are displayed in large visible letters or some other display surface in a classroom.
It represents an interactive tool for students, and it contains a variety of words that can be used during
classroom writing, reading, or speaking activities. There are some directions on how to use this
method:

1) the words should be accessible and visible from any corner of the classroom, they should be written
in large letters and colored to distinguish the easily confused words;

2) students should work together with the teacher to determine the words they need and the words
they use commonly in speaking or writing;

3) the words are added gradually, regularly, at least five words per week;

4) students should be motivated to practice the words as often as they can during their activities;

5) it is advisable to use material from the curriculum.

Word walls or word maps represent great support in vocabulary teaching, they may be
organized around different topics, structures, phonetic sounds, grammar rules, writing structures.

Semantic Maps. Semantic Maps are undoubtedly indispensable in teaching vocabulary: this
strategy increases students’ grasp of vocabulary words by helping them visually organizing the

relationship between pieces of information. We can use semantic maps as a pre- or post-reading
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activity. The teacher uses them as a pre-reading activity when he/she wants to introduce keywords or
when he/she activates prior knowledge.

Teachers can show the students how the semantic maps work, providing them with direct

instruction on how to use the semantic maps. Below there is a 10-step-set of possible directions:
1) first of all an unknown word is picked from the text, and it is marked or highlighted (underlined,
copied); 2) the students can use a map, or they can draw their map (on paper or using different digital
tools); 3) the unknown word is placed in the center of the map; 4) the pronunciation is verified (using
a paper or an online dictionary with audio); the pronunciation can be written below the main word; 5)
the dictionary definition of the word is written (or the definition using the students’ own words); 6)
there are mentioned related words to the word (some that are found in the text, or some other, known
by the student); 7) there can be selected pictures/images that fit with the meaning of the word; 8) there
are selected some words and some contexts that fit with the meaning; 9) there are found synonyms of
the word (used in different contexts); 10) there are mentioned antonyms of the word (in different
contexts).

The students can print/draw such semantic maps and keep them in their language portfolio to
revise them from time to time. The students should read the text after they have applied all these
steps. Finally, they can compare their map to their classmates or they can share such semantic maps.

Computer-based techniques. Computers have acquired an important role in language
teaching. Many learning tools are based on computerized databases: new words can be presented by
computer programs both in oral or written form. For the advanced learners some computer programs
provide access to detailed information about the concordances for the target words, they can reveal
word collocations for the target words and different contexts in which they appear, the way words
behave in a corpus. Teaching vocabulary represents a complex process combining methods of
introducing the new items, pre-teaching activities, the teaching strategy, and assessing the results.

2.3.3. Assessing vocabulary and creating interest

For various reasons and at different stages in the process of teaching and learning, vocabulary
needs to be tested and measured, if possible, both before and at the end of the instruction process.

S. Thornbury (2002: 129-143) presents various methods of recycling and testing words.
Knowing a word means, according to Thornbury, knowing: the word’s form — both spoken and
written; the word’s meaning (or meanings); any connotations the word might have; whether the word
is specific to a certain register or style; the word’s grammatical characteristics — e.g. part of
speech; the word’s common collocations; the word’s derivations; the word’s relative frequency. The
author suggests some types of assessing vocabulary: multiple-choice tests which are easy to score,
gap-filling tests (cloze tests) or selective (open) cloze exercises. Tests usually assess the range and

the accuracy of learners’ vocabulary, qualitatively. Another approach is to evaluate the data
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quantitatively, measuring the lexical density, the lexical variety, and the lexical sophistication of the
learners.

Assessing vocabulary is important during different research, to investigate if the learning style
is efficient, or if the mnemonic techniques are applicable. Assessing helps in investigating the effect
of extensive reading on vocabulary acquisition, the effect of guessing-from-context technique, or
even to investigate vocabulary recording strategies. It is also important to evaluate the effect of
dictionary use. Nevertheless, testing should take into account the following factors presented by S.
Thornbury (2002: 142): validity, reliability, practicability, and face validity.

Raising the learners’ interest depends on every teacher but more than that on the methods of
teaching. We, as teachers “must arouse interest in words and a certain excitement in personal
development” (Thornbury 2002: 144). Raising motivation can be realized while sharing as a teacher
(a user of words himself) the sense of excitement and fascination of words with learners. Vocabulary

learning is a continuous process, new words are being coined daily.
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AWARENESS-RISING ACTIVITIES IN TEACHING SPEAKING

Prof. Dr. Maria-Midilina POIANA

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

As we all agree, speaking represents so much a part of a daily life that we quite often take it
naturally and automatically, for granted. For quite a long time it was considered that the ability of
speaking fluently was acquired after the teaching of grammar, of complex vocabulary and basic
pronunciation, as S. Thornbury (2005:1) stated in his book dedicated on how to generally teach
speaking.

Speaking comes automatically in the mother tongue, with quite an effort to struggle to achieve
this ability, and then, we still have to learn how to do it all over again in a foreign language. Well,
more than that, speaking consists of at least three stages: conceptualization, formulation, articulation
(during which the speaker is also engaged in self-monitoring). The more these stages become
automated, the more fluent the speaker becomes. These stages are also related to the mental and
psychological processes implied in speaking. Still, knowledge relevant to speaking can be either
linguistic knowledge (features of language) or extralinguistic knowledge (topic and cultural
knowledge).

Talking about awareness-rising activities, we refer to activities aimed at helping learners
uncover the gaps they have when they don’t know how to signal a change of topic, or how to respond
appropriately to a difficult request, gaps which very often inhibit their fluency.

As S. Thornbury states (2005: 41), awareness involves at least three processes:

- attention — learners need to be alert, they need to be interested, involved and curious, when

they are going to notice features of the target skill;

- noticing — this process is more than paying attention: it represents the “conscious
registering of the occurrence of some event of entity” (Ibidem.); when they are being
taught a new word, learners will try to notice it everywhere, even if before it had gone
unobserved.

- understanding — the other two processes will not exist without understanding, which
means the recognition of a general rule or principle or pattern.

Using recordings and transcripts represents another mean of raising awareness, as the learners

are exposed to instances of speaking and to the written part of them, the transcripts, which are

essential towards a better understanding but also to reinforce sound-spelling connections. Thus, a
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basic procedure on how to use the recorded data should include: establishing the topic and activating

background knowledge, checking gist and register, checking details and resolving doubts.

It is also recommended to use the recordings and the transcripts for focusing on selected

language features, such as :

focus on the organisation, which means identifying each stage in the sequence;

focus on sociocultural rules, and learning how to behave according to different cultural
norms;

focus on performance effects, in order to identify features of unscripted talks;

focus on communication strategies or on speech acts, be it either an invitation, a
suggestion, an acceptance, a request, etc.;

focus on discourse markers or on features of spoken grammar, a list of common discourse
markers may be useful before the task;

focus on vocabulary or on lexical chunks, common collocations, word pairs, idioms,
phrasal verbs, etc.;

focus on stress and intonation, signalling both the introduction of a new topic and the
completion of a speaker turn.

To sum up, the most important technique of teaching speaking, which involves many others,

is to expose students to samples of speech that are recorded or live, using the scripts (entirely or

partially), so that the students raise their awareness by noticing the differences between what they can

do and what a skilled practitioner can do, gaps which can and will be filled by practice, observation

and training.
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EMBEDDING SUSTAINABILITY IN SCHOOL EDUCATION: INSIGHTS
FROM THE ERASMUS+ PROJECT “MILITARY SCHOOLS,
SUSTAINABLE SCHOOLS FOR THE FUTURE”

Prof. Verona-Elena POPA

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Abstract

This article explores innovative educational approaches to sustainability, as demonstrated in the Erasmus+ KA122-SCH
project, “Military Schools, Sustainable Schools for the Future.” Conducted by “Tudor Viadimirescu” National Military
High School, Romania, in collaboration with Mimar Sinan Vocational and Technical Anatolian High School, Turkey, the
project emphasizes ecological awareness, STEM integration, and proactive environmental habits. Furthermore, the
article provides actionable ideas for incorporating these sustainability concepts into English classes, merging language

learning with global environmental awareness.

Fostering Global Responsibility Through Education

Modern education must prepare students for more than academic success; it should cultivate
environmentally responsible citizens. The Erasmus+ project, referenced as 2023-1-RO01-KA122-
SCH-000128874, exemplifies how sustainability can be embedded in diverse curricula, especially in
military and vocational schools. The week-long job shadowing program in Ankara highlighted
diverse practices, from waste management to renewable energy projects. These activities serve as
blueprints for integrating ecological principles into English lessons, allowing students to develop both
language skills and environmental awareness. In an increasingly interconnected world, it is essential
that education not only focuses on academic achievement but also fosters a sense of responsibility
towards the environment and sustainable living.

Key Observations from the Erasmus+ Project

Day 1: Understanding Institutional Approaches

The week commenced with an overview of Mimar Sinan Vocational and Technical Anatolian High
School. Founded in 1931, the institution has built a strong reputation for delivering quality vocational
and technical education. Situated on a vast campus shared with three other high schools and Gazi
University, the school fosters a dynamic and multidisciplinary learning environment.

We had the chance to explore the various departments, including information technologies,
construction technologies, and electrical and electronics technologies. Emphasizing hands-on
learning, the school prepares students with practical skills that seamlessly connect theoretical

knowledge to real-world applications. During the introduction to Mimar Sinan High School, the
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emphasis on sustainability in vocational education was evident. These principles can inspire English
teachers to create role-playing scenarios where students act as policymakers or environmental
activists, crafting speeches and solutions to ecological problems.

Day 2: Science in Education

The second day focused on incorporating environmental themes into science lessons. In a computer
science class, participants observed students designing websites and HTML pages, showcasing
essential skills for advancing digital sustainability initiatives. Moreover, a chemistry session captured
attention with the “golden rain” experiment, a striking demonstration of chemical reactions that
piqued curiosity about their real-world applications. These lessons effectively engaged students while
illustrating how STEM disciplines can contribute to solving environmental challenges, such as
creating sustainable materials or optimizing waste management practices.

Day 3: Exploring GPS Technology and Biology

The third day highlighted innovative uses of GPS technology. Students engaged in a GPS-based
puzzle game, leveraging mapping applications to grasp the fundamentals of Global Navigation
Satellite Systems (GNSS). These hands-on activities play a vital role in fostering awareness of
environmental monitoring, such as tracking deforestation and mapping the effects of climate change.
In a biology class, students studied cell reproduction, connecting the topic to broader environmental
challenges like biodiversity preservation and conservation efforts. This approach emphasizes the
synergy between scientific knowledge and ecological sustainability.

Day 4: Literature and Sports Promoting Sustainability

The fourth day broadened the scope of education, incorporating Turkish language and literature.
Students explored the lyrics of Sezen Aksu's songs, delving into themes of nature and the human-
nature relationship. By integrating the arts, environmental education fosters deeper emotional and
cultural connections to sustainability. Exploring Turkish literature with environmental themes
demonstrated how the arts deepen ecological awareness. Similarly, English classes could incorporate
poetry analysis or song interpretation, connecting cultural expressions with sustainability themes.
Meanwhile, physical activities like football and table tennis highlighted the value of health and well-
being. Sports also offer opportunities to advance green initiatives, such as hosting eco-conscious
tournaments or adopting sustainable practices in maintaining sports facilities.

Day 5: Embracing Green Practices

The English lessons provided an engaging platform to teach students about environmental
responsibility. The subject naturally fosters discussion, critical thinking, and creativity, enabling
teachers to integrate ecological topics while enhancing language skills. The final day showcased the
school’s commitment to sustainability, with the management team highlighting initiatives such as

selective waste collection, green space maintenance, and addressing air quality challenges in a busy
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urban setting. These efforts not only contribute to a healthier school environment but also encourage
students to adopt sustainable habits that extend beyond the classroom. The project’s conclusions
reinforced the value of consistent eco-friendly practices.

Why Environmental Education Matters

Integrating sustainability into school curricula nurtures eco-consciousness and equips students with
skills for emerging green jobs. English classes, with their inherent focus on communication, are
uniquely positioned to amplify these lessons, fostering critical thinking and global citizenship.
Practical Activities and Their Educational Impact

1. Introducing Sustainability Through English Lessons

English classes offer a dynamic platform for discussing environmental issues. For example:

Debate and Discussion: Students can explore topics such as climate change or renewable energy
through structured debates, improving their argumentative skills.

Creative Writing: Tasks like composing essays or stories about a “future sustainable world”
encourage imaginative thinking while reinforcing grammatical structures.

Vocabulary Building: Lessons can focus on thematic vocabulary related to sustainability, such as
terms like “circular economy” or “biodiversity.”

2. Collaborative Projects

Using insights from the Erasmus+ experience, English lessons can include:

Digital Storytelling: Students create multimedia presentations on topics like waste reduction, utilizing
platforms such as Canva or Jamboard.

Green Campaigns: Group projects can involve designing posters or slogans in English to promote
eco-friendly habits, fostering teamwork and persuasive writing skills.

Environmental Research Projects: Students can undertake research on environmental topics, such as
endangered species or the impact of plastic pollution. By gathering information from diverse sources,
students not only improve their research and writing skills but also learn to critically evaluate
information related to sustainability.

Role-Playing and Simulations: Role-playing activities can be used with advanced students to simulate
international climate change conferences, where students represent different countries and negotiate
solutions. This type of activity fosters public speaking, negotiation skills, and deeper understanding
of global environmental challenges.

Conclusion

The Erasmus+ project “Military Schools, Sustainable Schools for the Future” emphasizes the
significant role that environmental activities can play in enriching the educational experience. By

incorporating sustainability-focused practices into various subjects, including English lessons,
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educators have the opportunity to foster a holistic learning environment that not only strengthens
language skills but also encourages critical thinking and environmental consciousness.

Adapting these practices for English lessons allows teachers to create dynamic, multifaceted learning
experiences that empower students to become both effective communicators and proactive
environmental stewards. Through discussions, projects, and assignments centred around
environmental issues, students develop the ability to articulate their ideas clearly while deepening
their understanding of the interconnectedness between language and sustainability.

This approach builds a strong foundation for students to navigate the complexities of the modern
world, where ecological challenges require global collaboration and innovative solutions. By
intertwining language education with ecological responsibility, the project ensures that students are
not only linguistically proficient but also well-prepared to face the challenges of a sustainable future.
In this way, the integration of environmental activities into the curriculum fosters well-rounded

individuals who are equipped to contribute positively to both their communities and the planet.
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DISEMINARE A PROIECTULUI ERASMUS+ KNOW DISASTERS NOW
DISASTERS

Prof. loana-Madalina POPESCU

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” din Craiova impreuna cu partenerii din
Ungaria, Macedonia de Nord si cu coordonatorul proiectului Turcia, desfagoara in perioada 1 martie
2024 — 28 februarie 2026 Proiectul Erasmus+ ,,A STEM approach bridges between countries:
Understanding natural disasters and climate change with an educational and instructive app design”,
cu numar de referintd 2023-2-TR01-KA210-VET-000182686, al carui acronim este Know Disasters
Now Disasters.

Motivatia proiectului

Asistam in fiecare an la diferite dezastre naturale in lume si in tara noastra, iar efectele si
consecintele acestor dezastre asupra societatilor au un mare impact: se crede ca aproximativ 250 de
milioane de oameni sunt afectati de dezastre. Se estimeaza ca acest numar va creste si mai mult In
urmatorul deceniu, ajungand la 350 milioane de oameni, iar jumatate din acest numar vor fi copii.
Din cauza cutremurelor, au avut loc pierderi mari de vieti omenesti si proprietati. Aceste experiente
dureroase ne-au invitat ca trebuie sa stim foarte bine ce sa facem si cum sa ne comportam inainte, in
timpul si dupd un dezastru.

In contextul in care a crescut intensitatea si frecventa dezastrelor naturale, a apdrut nevoia de
educatie preventiva si de gestionarea a dezastrelor, punand accentul pe noile tehnologii si STEM.

Obiectivele proiectului:

» Constientizarea efectului dezastrelor naturale si schimbarilor climatice actuale;

» Promovarea invatarii STEM prin aplicatii educationale si simulari computerizate;

» Colaborarea internationald Intre tinerii din diferite tari.

> Imbunititirea competentelor profesorilor in invitarea bazati pe investigatie, invitarea
bazata pe proiecte, STEM, activitati si abordari CLIL;

» Dezvoltarea unei game de materiale inovatoare de constientizare pentru a educa elevii
cu privire la dezastre pregatirea si rdspunsul; (Jocuri cu carti duble, carte digitald);

> Intirirea sentimentul de autonomie al participantii prin crearea unei game de aptitudini
transferabile precum munca in echipd, antreprenoriat, abilitati de comunicare,
participare la mobilitate, auto-organizare, invatare independenta si colaborativa,

» Sa ofere studentilor competente in Codare si STEM (Joc mobil prin Unity).
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Beneficiarii proiectului

Beneficiarii proiectului sunt elevi cu varste intre 15-18 ani, curiosi despre tehnologie, dezastre
naturale si inteligenta artificiala, comunitatile locale care vor beneficia de solutiile propuse de elevii
si profesorii care vor integra STEM in predarea lor. Dimensiunea internationald a acestui parteneriat
va face posibila consolidarea cooperarii intre toti elevii din departamentele celor 4 VET-uri, in special
elevii din domeniile Tehnologiei Informatiei. Acest parteneriat ne va permite sa realizdm obiective
realiste si potential mdsurabile.

Impactul asteptat

Atelierele tematice STEM, Al Robotica si codificare, seminare oferite de catre expertii in
domeniu si vizitele la unitati vor creste atractivitatea cursurilor care vor facilita invatarea
interdisciplinara. Grupurile de studenti turci, romi, maghiari si macedoneni vor desfasura saptdmanal
activitati concrete legate de crearea eTwinning: logo, roll up; un joc mobil pe tema dezastrelor
naturale, un joc de carti de tip Dobble si jocuri de societate; reviste de mobilitate; videoclipuri de
mobilitate.

Concluzie

Dereglarea climei ca realitate in curs, din ce in ce mai perceptibila prin fenomenele meteo
extreme si mai alarmanta prin consecintele produse, reclama trecerea grabnica la actiuni energice de
atenuare, adaptare si rezilientd fata de efectele (in parte deja ireversibile) ale schimbarilor climatice.
Tranzitia ecologica generala, avand in centrul sau pe cea energetica si sobrietatea colectiva si
individuala, implica mutatii majore si in planul pregatirii capacitatilor profesionale necesare abordarii
noilor probleme societale generale Tn acest context.

Dincolo de initiativele s1 experientele in materie deja inregistrate, un Erasmus privind
formarea pentru tranzitia climatica contribuie la generalizarea acesteia, dialog pertinent, eficienta si

reactie solidard mai ales Tn plan european.
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NECESITATEA ABORDARILOR TRANSDISCIPLINARA SI
INTERDISCIPLINARA IN PREGATIREA EVALUARII NATIONALE LA
CLASA A VI-a -studiu metodico-stiintific -

Prof. Liviu Mihai POPOI
Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova, Dolj
Prof. Oana SERBAN

Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova, Dolj

Evaluarea Nationald este o evaluare sumativa care se sustine la finalul claselor a II-a, a IV-a
sia VI-a, cu scopul de a verifica ceea ce elevii au invatat in toti anii in care au fost scolari. Organizarea
si desfasurarea Evaludrilor Nationale se realizeaza conform legii emise in anul 2023, in baza unei
metodologii elaborate de Ministerul Educatiei cu completarile recente printre care si cea care prevede
inlocuirea codurilor cu punctaje. In mod general, aceste evaludri sunt sustinute pentru a testa nivelul
de pregatire al elevilor, oferindu-le posibilitatea sa inteleaga unde ar mai trebui sa lucreze, astfel incat
sd nu intampine obstacole in viitorul lor scolar. Scopul si obiectivele Evaludrilor Nationale sunt
diferite si specifice ciclului de invdtdmant. Spre exemplu, in cazul Evaludrii Nationale de la finalul
clasei a VI-a, rezultatele evaluarii sunt utilizate pentru pre-orientarea scolara catre un anumit tip de
liceu. Testele au un nivel mediu de dificultate si sunt realizate in totalitate conform programei scolare
avand drept referential testarile internationale TIMSS (Trends in International Mathematics and
Science Study), PIRLS (Progress in International Reading Literacy Study), PISA (Programme for
International Student Assessment). Aceste testari isi propun sa evalueze capacitatile elevilor de a
pune in practica informatiile dobandite in perioada scolarizarii, iar accentul nu se pune pe cunostintele
elevilor, ci pe:

e cunostintele pe care elevul trebuie sa le posede,

« aptitudinile, abilitatile pe care el trebuie sa si le insuseasca,

o contextul in care elevii vor fi pusi in fata unor probleme din viata cotidiana la care vor trebui
sa raspunda.

Fiind centrate pe deprinderi, abilitati de adaptare la situatii noi, aceste teste se axeazd pe
competentele dobandite, NU pe reproducerea de cunostinte predate. Scopul testelor PISA, de
exemplu, este acela de a evalua cét de bine sunt pregétiti elevii aflati la final de invatamant obligatoriu
pentru a face fata provocarilor de tot felul din viata activa, dar si din cea educationala. Practic, aceste
teste 11 vor ajuta pe viitorii adulti in procesul lor evolutiv sa ia la cunostinta lucrurile cu care acestia

se vor confrunta pe piata muncii sau cu diverse situatii daca vor opta sa-si termine studiile, iar mai
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apoi sd-si gaseascd un loc de munca. De exemplu in domeniul stiinte, evaluarea PISA nu urmareste
ca elevii sa detind doar cunostinte specifice, ci si sa inteleaga aspectele legate de anumite probleme
care sunt dezbatute la nivelul intregii comunitati umane, precum si consumul de energie,
biodiversitate si sanatate.
Pana la aparitia politicilor educationale si a unor noi planuri-cadru, profesorii trebuie sd adopte
o solutii locale vizdnd transdisciplinaritatea si interdisciplinaritatea predarii.
Transdisciplinaritatea este o forma complexa de inrudire intre mai multe discipline, avand avantajul
de a genera un nou domeniu de cunoastere sau o noud disciplind, conectand scoala cu viata
reald. Interdisciplinaritatea presupune utilizarea in contexte multiple a fenomenelor, conceptelor,
metodelor comune mai multor discipline cu scopul unei intelegeri complete a unei anumite probleme.
Pe langa o interdisciplinaritate a problemelor (studiul unei probleme necesita apelul la mai multe
discipline) au fost identificate interdisciplinaritatea domeniilor invecinate, interdisciplinaritatea
metodelor (folosirea metodelor specifice unei anumite discipline 1n alte discipline) si o
interdisciplinaritate a conceptelor (conceptele dintr-o disciplind se folosesc in cercetarea unei alte
discipline), ambele baz&ndu-se pe tratarea diferentiata a elevilor si abordarea integrata a cunoasterii
si asigurand:
e formarea la elevi a competentelor transferabile;
e dezvoltarea competentelor de comunicare, intercunoastere, autocunoastere, asumarea
rolurilor in echipa, formarea comportamentului prosocial;
e evaluarea formativa;
e crearea de modele mentale bazate pe transfer si integralizare si care determind succesul in
viata personald si sociala a educabilului;
e dezvoltarea competentei de a invata sa inveti.
Particularizand, Evaluarea Nationald la clasa a VI-a vizeazad evaluarea unor competente din
aria curriculard ,,Matematica si Stiinte ale naturii™:
1. Interpretarea unor date si informatii prezentate privind fenomene din natur;
2. Rezolvarea de probleme/situatii problema din lumea vie prin metodele studiate si pe baza gandirii
logice si a creativitatii, precum si exprimarea in limbajul specific stiintelor reale a informatiilor,
concluziilor si demersurilor de rezolvare pentru o situatie data;
3. Analizarea si modelarea matematicd a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite
domeni;
4. Comunicarea adecvata in diferite contexte stiintifice si sociale.

Acestea se transpun in urmdtoarele finalitati:
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- analiza unei situatii reale (exemple: contractia sinelor de cale ferata iarna, dilatarea unei foi de tabla,
functionarea unei instalatii pentru pomul de iarna, formarea eclipselor etc.),

- construirea reprezentarilor grafice a datelor tabelare pentru evidentierea relatiilor intre marimile
fizice studiate,

- utilizarea simbolurilor/conventiilor matematice adecvate pentru inregistrarea unor seturi de
masuratori asupra unor marimi fizice, arii, volume, temperaturi, etc.,

- elaborarea unor prezentari ale fenomenelor investigate, in diverse forme: planse, prezentari digitale,
referate experimentale,

- utilizarea datelor inregistrate (tabele, grafice) pentru formularea de solutii (preluarea datelor din
graficul miscarii pentru calculul vitezei, identificarea pozitiei unui mobil la un anumit moment,
identificarea temperaturii la o anumita ora etc.),

- calcularea valorilor unor marimi fizice utilizdnd date cunoscute si legi invatate anterior (greutate,
densitate, volum, viteza etc.),

- recunoagterea condifiilor de modificare a evolutiei unui fenomen (evolutia temperaturii la
altalatitudine sau altitudine, valoarea greutatii pe diferite pozitii de pe glob etc.),

- aplicarea cunostintelor dobandite in rezolvarea de probleme simple referitoare la: deplasarea
corpurilor, calcularea timpilor de desfasurare a unor procese, calcularea unor arii, volume,

- reformularea unor enunturi folosind propriile cuvinte, efectuarea de transformari de unitdti de
madsurd in SI, pe baza relatiilor dintre multipli si submultipli, simbolurile marimilor fizice studiate si
formulele aferente,

- extragerea informatiilor dintr-un grafic si/sau tabel (exemple: legea de miscare, dependenta
temperaturii de timp, dependenta alungirii unui resort de masa unui corp suspendat de acesta),

- conversia reprezentdrilor datelor din format tabelar in grafic si reciproc,

- determinarea perimetrelor, a ariilor (patrat, dreptunghi) si a volumelor (cub, paralelipiped
dreptunghic), exprimarea acestora in unitati de mdsura corespunzatoare si transpunerea in limbaj
specific a unor probleme practice referitoare la perimetre, arii, volume, utilizdnd transformarea
convenabild a unitatilor de masura,

- analizarea unor situatii date (in care intervin numere naturale si rationale, rapoarte, proportii, directa
sau inversa proportionalitate) pentru a estima sau pentru a verifica validitatea unor calcule si
transferul acestora in fizica si biologie,

- modelarea matematica, folosind numere naturale, a unei situatii date, rezolvarea problemei obtinute
prin metode aritmetice §i interpretarea rezultatului sau modelarea matematica a unei situatii date in
care intervin rapoarte, proportii si marimi direct sau invers proportionale,

- utilizarea unor proprietati referitoare la distante, drepte, unghiuri intr-un triunghi sau cerc pentru

realizarea unor constructii geometrice sau modelarea geometrica a unei situatii concrete, asociind
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acesteia un desen, implicand si estimari (de exemplu un traseu acasa — scoald — teren de sport,
reprezentat printr-un triunghi),
- realizarea de conexiuni interdisciplinare sau practic-aplicative (de exemplu: planul inclinat, traseul
de lungime minima, reflexia),
- exprimarea in limbaj matematic a datelor unei probleme care se rezolva cu regula de trei simpla,
- transpunerea, in limbaj algebric, a unei situatii date, rezolvarea ecuatiei sau inecuatiei obtinute si
interpretarea rezultatului,
- extragerea informatiilor din texte, tabele, desene, scheme, ca surse pentru identificarea
caracteristicilor unor sisteme biologice, a unor procese si fenomene,
- completarea legendei unui desen realizat (de exemplu: alcatuirea generalad a unei plante cu flori sau
a unui mamifer) pe baza informatiilor din diverse surse (texte, imagini),
- redactarea unui text pe baza unor desene/scheme (de exemplu: descrierea unei structuri/a unui
proces/fenomen),
- rezolvarea de probleme (de exemplu: aspecte de fiziologie vegetald si animala - respiratorie,
circulatorie, digestiva, excretorie).
Abordarile interdisciplinara si transdiciplinara a nvatérii au o serie de avantaje, dintre care
mentionam:
e se trece la tipul de Invatare conceptual aprofundata si utila, pe tot parcursul anului scolar;
e angajarea elevilor in procesul de invatare prin probleme provocatoare, semnificative, adaptate
nivelului lor cognitiv (si zonei proximei dezvoltari);
e achizitia si aplicarea cunostintelor se realizeaza 1n situatii noi si complexe, pentru a favoriza
transferul si generarea de noi cunostinte;
e procesul de Invatare se centreaza pe investigatie colaborativa, invatare integrata, identificare
si rezolvare de probleme;
e ofera elevilor cadrul formal adecvat pentru organizarea cunostintelor oferind un cadru adecvat

de transfer al cunostintelor din viata de zi cu zi in practica scolard, de la o disciplina la alta,

pe verticala si orizontala.

Bibliografie:

https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/evaluarea-nationala
https://www.gmagazine.ro/rata-analfabetismului-functional-in-romania-a-crescut-cu-400-500-fata-
de-anul-1994-studiu/

Programe scolare de gimnaziu de fizicd, biologie, matematica
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CHATGPT SI IMPACTUL SAU ASUPRA PROCESULUI DE iINVATARE

Prof. Elena PREDESEL
Colegiul National Militar ,Tudor Vladimirescu”, Craiova/

Scoala Gimnaziala Pielesti, Dolj
Rezumat
ChatGPT, un model de inteligentd artificiald creat de OpenAl, are un impact semnificativ asupra procesului

educational. Acesta oferd acces rapid la informatii si poate personaliza invatarea, sustinand dezvoltarea abilitatilor de

personalizarea acestui proces si suportul pentru educatia continua. Totusi, existda si provocari, cum ar fi riscul de
dependenta de tehnologie, posibile erori in informatiile oferite si lipsa interactiunii umane. ChatGPT poate fi util atat in
invatamdntul superior, cat si in sscoli, dar trebuie integrat cu responsabilitate, fara a inlocui complet educatia

traditionala.

*khkkkkikkikkik

Introducere

Tehnologia a evoluat rapid n ultimele decenii, iar unul dintre cele mai semnificative progrese
a fost dezvoltarea sistemelor de inteligenta artificiald (IA). Printre acestea, ChatGPT, un model de
limbaj creat de OpenAl, a captat atentia pentru capacitatea sa de a genera texte coerente si conversatii
naturale. Acesta reprezinta o revolutie in domeniul educational, avand potentialul de a schimba modul
in care elevii si studentii invatd. Vom analiza impactul ChatGPT asupra procesului de invatare,
discutand atat avantajele, cat si provocarile pe care le aduce integrarea acestei tehnologii in educatie.

1. Ce este ChatGPT si cum functioneaza

ChatGPT este un model lingvistic bazat pe inteligentd artificiald, care utilizeaza retele
neuronale pentru a intelege si a genera texte in limbaj natural. Creat pe baza unui proces numit
invatare automata, ChatGPT a fost antrenat pe o vasta cantitate de date provenite din diverse surse
(carti, articole, site-uri web). Modelul poate raspunde la intrebari, poate genera eseuri, poate traduce
texte si poate oferi explicatii in diverse domenii de studiu, inclusiv matematica, stiinta, literatura, etc.

2. Avantajele ChatGPT in educatie

a) Accesibilitate la informatie. Unul dintre cele mai mari avantaje ale utilizarii ChatGPT in
educatie este accesul rapid si facil la informatii. Elevii si studentii pot obtine raspunsuri clare si
concise la intrebarile lor, fara a depinde de resursele traditionale, cum ar fi cartile sau profesorii. Acest
acces rapid poate accelera procesul de Invatare si poate ajuta la aprofundarea cunostintelor.

b) Personalizarea invatarii. ChatGPT poate oferi raspunsuri si explicatii adaptate nevoilor
individuale ale fiecarui elev. Daca un student are dificultdti intr-un anumit subiect, ChatGPT poate
ajusta complexitatea raspunsurilor, oferind exemple suplimentare sau explicatii detaliate, astfel Tncat

invatarea sa fie mai accesibila.
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¢) imbunititirea abilititilor de scriere si comunicare. Elevii pot folosi ChatGPT pentru a-
si Tmbunatati abilitatile de scriere. Acestia pot solicita ajutor pentru redactarea eseuri, corectarea
greselilor gramaticale sau imbunatatirea structurii textului. De asemenea, tehnologia poate ajuta la
dezvoltarea abilitatii de a gandi critic si de a construi argumente coerente.

d) Suport pentru educatia continua. In afaceri sau in carierele tehnice, invitarea continui
este esentiald. ChatGPT poate fi un instrument util pentru profesionisti care doresc sd isi
imbunatateasca abilitatile sau sa Invete noi concepte, oferind resurse educationale in orice moment al
zilei, de la orice locatie.

3. Provocirile utilizarii ChatGPT in educatie

a) Dependenta de tehnologie. Unul dintre principalele dezavantaje ale folosirii ChatGPT in
educatie este riscul ca elevii sa devina prea dependenti de tehnologie. Acestia ar putea prefera sa ceara
raspunsuri rapide de la ChatGPT in loc sa incerce sa rezolve problemele pe cont propriu, ceea ce ar
putea afecta dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de rezolvare a problemelor.

b) Posibilele erori si limitari ale IA. Desi ChatGPT este un model avansat, acesta nu este
infailibil. Poate sa produca informatii inexacte sau sa interpreteze gresit intrebarile, ceea ce ar putea
duce la Invatarea unor concepte gresite. De asemenea, ChatGPT poate genera raspunsuri care suna
corect din punct de vedere gramatical, dar care nu sunt relevante sau aplicabile contextului dat.

¢) Lipsa interactiunii umane. Educatia nu se limiteazd doar la transmiterea de informatii.
Un aspect esential al invatdrii este interactiunea umand, care ajutd la dezvoltarea abilitatilor sociale,
emotionale si de colaborare. ChatGPT, desi extrem de util, nu poate inlocui in totalitate rolul
profesorilor si al mentorilor, care sunt esentiali pentru ghidarea elevilor si sprijinirea dezvoltarii lor
personale.

4. Aplicarea ChatGPT in diferite domenii de invatamant

a) Invitimantul superior. in universititi, ChatGPT poate fi folosit ca un asistent
personalizat pentru studenti. De exemplu, acestia pot solicita ajutor pentru redactarea referatelor,
intelegerea materialelor academice sau chiar obtinerea unor resurse suplimentare pentru cercetri.
Totodata, poate sprijini profesorii in procesul de predare, ajutandu-i sa explice concepte complexe
ntr-un mod mai accesibil.

b) Educatia de baza. Pentru elevii de scoald generald, ChatGPT poate fi un instrument
educativ eficient pentru a invdta intr-un mod interactiv si atractiv. De la explicarea conceptelor
stiintifice simple pana la invatarea limbilor straine, acest model poate fi un aliat valoros in educatia

timpurie.

5. Concluzie
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ChatGPT reprezintd o inovatie importantd in domeniul educational, avand potentialul de a
transforma modul in care invatdm. De la accesul rapid la informatii si personalizarea procesului de
invatare pand la Tmbunatatirea abilitatilor de scriere, beneficiile sunt evidente. Totusi, este important
sd constientizam si limitarile acestui instrument si sd ne asiguram ca este folosit corect, fara a inlocui
complet interactiunea umani sau efortul personal al elevilor. In concluzie, ChatGPT poate fi un
partener de incredere in educatie, dar trebuie integrat cu grija si responsabilitate pentru a adresa

nevoile educationale ale fiecarei persoane.

Resurse online:

https://ro.wikipedia.org/wiki/OpenAl

https://ro.wikipedia.org/wiki/ChatGPT
https://ro.wikipedia.org/wiki/Inteligen%C8%9B%C4%83_artificial%C4%83
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JURNAL REFLEXIV- O ABORDARE MODERNA - APLICARE LA CLASA

Prof. Cristina PRETORIAN
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Raluca-Mihaela DIACONU

Colegiul National ,,Carol” I, Craiova, Dolj

In contextul societitii actuale, aflate in permanenti transformare si suportind voluntar sau nu
influente exterioare nu intotdeauna benefice, observam tot mai des o scddere semnificativa a
interesului asupra lecturii, mai ales in randul elevilor din Tnvatimantul gimnazial, care nu mai au
rabdarea necesara sa descopere placerea lecturii, fiind atrasi de un simplu click catre un rezumat.
Astfel, ne vedem pusi in situatia in care trebuie sd gasim metode atractive de comunicare cu noua
generatie, Tn asa mod Incat sd le insuflam dorinta de a descoperi universul magic al povestilor. Scopul
profesorului nu este doar de a dezvolta vorbirea si achizitii referitoare la fonetica, gramatica ori
literatura. El trebuie sa aiba o gandire globala si sa fie in permanent dispus sa faca apel la artele
frumosului. Lucrarea de fata isi propune s promoveze activitdti didactice utilizate cu succes la clasa,
activitati ce au menirea de a atrage elevii catre lectura. Prin aceste activitati, elevii vor fi invitati sa
descopere fascinanta lume a fictiunii, dar si sa elibereze stresul, s se exprime liber, nefiind constransi
de normele lingvistice sau ortografice. Cultivarea placerii de a citi, de a viziona un spectacol de
teatru/film, de a audia o melodie, de a picta ne vor ajuta sa stimulam gandirea proprie, critica, dar si
sensibilitatea si valorile culturale . [atd una dintre activitatile propuse:

Disciplina: Limba si literatura romana

Clasa: a V-a

Unitatea de invitare: UNITATEA V: CALATORESC PRIN BASME
Subiectul: Textul narativ literar: Zdna Muntilor- cules de Petre Ispirescu
Tipul lectiei: de predare-invatare

Timp alocat: 2 ore.

1. Actiunea. Timpul si spatiul.

2. Personajele
Competente specifice:

2.1. Identificarea informatiilor importante din texte literare si nonliterare, continue,
discontinue si multimodale;

2.2. Identificarea temei si a ideilor principale si secundare din texte diverse;
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2.3. Formularea unui raspuns personal gi/sau a unui raspuns creativ pe marginea unor texte de
diferite tipuri, pe teme familiare;

Metode aplicate: Conversatia, Exercitiul, Explicatia, Harta mentala, Diagrama Venn.
Forme de organizare a elevilor: frontal, individual, pe grupe.
Mijloace de invatamant: Manualul- textul-suport, resurse digitale, Caietul elevului.

Ce am intentionat?

Pe tot parcursul celor doud ore alocate pentru abordarea ( in prima ord a Actiunii/ Reperelor
de timp si spatiu si in a doua ord a personajelor) textului narativ literar Zdna Muntilor, am
urmadrit implicarea tuturor elevilor si am conceput activitdti de Invatare care sd conduca la atingerea
competentelor pe care mi le-am propus: extragerea informatiilor esentiale si de detaliu din text,
identificarea cuvintelor-cheie; recunoasterea reperelor spatiale si temporale; exercitii de ordonare
cronologica a ideilor; alcatuirea planului simplu si dezvoltat de idei, lectura selectivd pentru
desprinderea informatiilor esentiale si de detaliu din textul citit, pe baza unui organizator grafic (harta
mentald), reformularea unui mesaj din perspectiva emitator-receptor-crearea unui alt basm; exercitii
de identificare a personajelor si a rolului pe care-l au in textul literar (piramida personajelor),
identificarea trasaturilor fizice si morale ale unor personaje, compararea personajelor din text cu alte
personaje din basme, modelarea personajului preferat si prezentarea trasaturilor acestuia( fisa de
identitate), realizarea portretului personajului preferat pe coli si prezentarea in fata clasei(pictura).

Ce am obtinut?

Raportarea la continuturile invatarii s-a facut din perspectiva formarii competentelor vizate.
Astfel, elevii si-au insusit noile notiuni siau comunicat eficient, au manifestat interes pentru
problematica textului, au inteles mesajul textului, au ordonat ideile pricipale, au sesizat reperele de
spatiu si timp, au identificat personajele, rolul si trasaturile acestora si-au format competente de
comunicare in limba materna, competenta a invata sa inveti, competentele sociale si civice.

Ce reactii au avut elevii?

Elevii au fost atenti si interesati de subiectul lectiei, au reusit sd se mobilizeze si sd rezolve
sarcinile propuse, le-au placut metodele folosite. Am observat ca le place sa folosim Harta
mentald pentru a prezenta o imagine sintetica asupra unei teme si sunt deschisi la provocari, textul
Zana Muntilor putand fi fructificat Tn acest sens, intrucat au avut de realizat un alt basm cu aceleasi
personaje. De asemenea, am utilizat la clasd diagrama Venn si le -a placut sa lucreze pe grupe si sd
prezinte in fata clasei ce au constatat cu privire la asemanarile, deosebirile si elementele comune
dintre Fat-Frumos si fiul imparatului/respectiv Cenusareasa si Zana Muntilor. Au fost pictat cu mult
entuziasm personajul prefera si i-au prezentat trasaturile in fata clasei.

Au participat cu bucurie si interes in realizarea sarcinilor de lucru propuse; au dat dovada de

initiativa si au venit cu idei noi, originale - de exemplu, au propus studierea altor basme sau vizionarea
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lor pe platforme digitale. Au realizat, de asemenea, un Itinerar multicultural, pornind de la patru
basme care apartineau unor zone diferite.

Ce feedback am oferit elevilor?

De fiecare datd, am apreciat fiecare raspuns, i-am incurajez pe elevi sd-si exprime opiniile si
ideile, incercand sa le creez o stare emotionald pozitiva. [-am notat pe cei care au participat activ si
au raspuns bine si i-am Incurajat pe cei mai timizi sa 1si depaseascd emotiile.

Ce as fi putut face mai bine?

Sa gasesc solutii pentru a-i determina pe elevii mai timizi sa isi depaseasca emotiile atunci
cand se exprima liber.

Ce imi propun pentru data urmiitoare?

Atingerea celorlalte competente vizate In aceasta unitate de invatare. De exemplu, competenta
specifica 3.1. (Redactarea unui text scurt pe teme familiare, avand in vedere etapele procesului de
scriere si structurile specifice, pentru a comunica idei si informatii sau pentru a relata experiente traite
sau imaginate) prin folosirea metodei TIM (teoria inteligentelor multiple) ce se va finaliza printr-0

expozitie cu produsele elevilor.
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FORME DE ORGANIZARE A PROCESULUI INSTRUCTIV - EDUCATIV IN
AFARA CLASEI SI iN AFARA SCOLII

Prof. Verginica ROSCULEASA

Scoala Gimnaziala Segarcea, Dolj

Necesitatea de a completa si prelungi procesul de invatamant 1n afara clasei si 1n afara scolii
s-a impus la inceputul secolului XX, fiind constientizatd de reprezentantii ,.educatiei noi” si
satisfacuta, initial, nu de scoald, ci de asociatii de tineret de tipul ,,Wandervogel" care, in ciuda reactiei
autoritatilor, au dat expresie dorintei lor de a-si cunoaste tara prin vizite si excursii. Pe de alta parte,
confruntat cu tot mai multe critici din afara sa, sistemul pe clase si lectii era obligat sa conceapa si sa
desfagoare 1n alte moduri, mai complexe si mai atractive, mai antrenante si mai flexibile, activitatea
sa specifica.

Exista doua tipuri de astfel de forme de organizare:

A. 1n afara clasei: lucrari practico-aplicative, excursii si vizite didactice;

B. in afara scolii: cercuri de elevi, consultatie, meditatie, olimpiade, competitii artistice si
sportive, excursii si vizite extrascolare (pentru sistematizare).

Valoarea acestor activitati este mare nu doar din punct de vedere instructiv, cat mai ales din
punct de vedere educativ, in masura in care asigura conditiile de aplicare in practica a cunostintelor
si de consolidare a lor, de cunoastere a elevilor intre ei, de apropiere intre elevi si intre educator si
elevi; de dezvoltare a sentimentelor de prefuire a frumusetilor naturale, a realizarilor artistice si
economice, de identificare si dezvoltare a predispozitiilor artistice si sportive. Atat activitatile in afara
clasei cat si cele extrascolare vin, mai mult, in intdmpinarea intereselor si trebuintelor specifice ale
elevilor, oferind si cadrul (mai flexibil) de satisfacere a lor. In ceea ce ii priveste pe educatori, si
acestia se pot implica mai amplu in acest tip de activitate care-i reprezinta cel mai bine, pentru care
manifesta interes si placere, sporind satisfactia profesionala si personala.

Din multitudinea acestor forme ma opresc la urmatoarele:

a. Excursii si vizite didactice organizate pentru a asigura / consolida contactul direct,
nemijlocit al elevilor cu realitati istorice, naturale, economice, social - culturale cunoscute teoretic
sau necunoscute, in contextul lor autentic. Doza maxima de veridicitate, ambianta in care se
desfasoara si climatul social specific amplifica achizitiile cognitive si le ofera suportul unei mai bune
fixari. Existd autori care le conferd urmatoarele functii: cognitivd, moral-civica, estetica, de

reconfortare si tonifiere biosomatica.
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Cea mai des invocata taxonomie a acestora este cea care are drept criteriu sarcina didactica

fundamentala:

» excursii §i vizite introductive;

» excursii i vizite de comunicare de noi continuturi;
» excursii si vizite finale;

» excursii §i vizite mixte.

Excursiile si vizitele didactice introductive se desfasoara la inceputul unei teme sau unui
capitol, pentru a asigura elevilor fondul perceptiv si de reprezentiri, necesar pentru asimilarea
ulterioara a unor continuturi noi. Observatia lor va fi orientata spre aspectele esentiale, spre adunarea
de material didactic, spre investigarea unor fenomene si procese inedite.

Excursiile si vizitele didactice organizate in vederea comunicarii de noi continuturi se
desfagoara prin raportare la o tema din programa cu intentia de a-i conduce pe elevi spre o mai buna
si rapida intelegere si asimilare a continuturilor, ca urmare a contactului nemijlocit cu acestea.
Explicatia, demonstratia, exercitiul, studiul de caz, problematizarea sunt tot atatea metode care pot
interveni in desfasurarea lor. Cele mai evidente avantaje tin de invatarea temeinica si constienta, in
timp ce dezavantajele se refera la disiparea atentiei elevilor spre o multitudine de aspecte noi, relativ
necunoscute precum si la imposibilitatea (sau o posibilitate improprie) de a-si nota ideile cele mai
importante (la muzeul de istorie - Unirea infaptuita de Mihai Viteazul si la muzeul de arta - Pictura
secolului XX; la gradina zoologica - Specii inedite de animale; la acvariu - Din lumea apelor , etc.

Excursiile si vizitele didactice cu caracter final sunt organizate dupa parcurgerea unui
capitol sau grup de capitole cu scopul de a exemplifica cunostintele comunicate, a le fixa si
sistematiza, a le conexa cu realitatile pe care le reflecta.

Tn oricare din variantele sale, ele au avantajul ci asigura contactul nemijlocit al elevilor cu o
serie de fenomene si procese necunoscute deloc, cunoscute partial sau numai teoretic iar rezonanta
afectiva atasata este mult mai amplad decat in cazul lectiilor.

Cele mai importante cerinte psihopedagogice in organizarea si desfasurarea lor tin de:

» pregatirea foarte serioasa a desfasurarii activitatii,

» valorificarea rezultatelor obtinute din cadrul lor cu ocazia primei lectii ce are loc imediat dupa
excursie sau vizita;

» sprijinirea si indrumarea elevilor in actul de observare pentru descoperirea elementelor esentiale
de structura, functionare, devenire.

b. Lucrari practice, concepute in spiritul principiului legarii teoriei cu practica si in intentia
de a asigura pregatirea tehnico - productiva a elevilor, principalul mijloc al realizarii educatiei
tehnologice. Insotind progresele din lumea tehnicii si a muncii, lucrarile practice au cunoscut o

evolutie de la simplu la complex, trecand de la executarea de obiecte finite, la formarea unor

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

deprinderi simple, apoi la executarea unor serii de deprinderi. Instruirea tehnica pe operatii (clasele

V - VIII) si pe operatii complexe asigura astazi apropierea scolii de specificul productiei industriale.

Integrandu-se grupului mai mic al disciplinelor de invatamant la care predomina aspectul practic al

formarii, ele se bucurad de desfasurare in atelierele scolare si de conducere din partea unor profesori,

profesori - ingineri sau maistri - instructori. Beneficiind, de cele mai multe ori, de o dubla pregatire

(tehnica si pedagogica), acestia deschid si amplifica interesul elevilor pentru diferite campuri ale

muncii productive.

La clasele mici, prin disciplina ,,Compozitii aplicative” se formeazd si consolideazd deprinderi

elementare de munca productiva: a tdia, a coase, a cola, a indoi pana la nivelul realizarii unor produse

finite. In afara de realizarea sarcinilor specifice educatiei tehnologice, aceste activititi contribuie la

educarea capacitatii de efort fizic, educatie estetica, educatie morala si intelectuala (prin integrarea si

valorificarea achizitiilor teoretice din mai multe domenii).

Principalele cerinte in realizarea lucrarilor practice sunt:

» asigurarea unui instructaj adecvat, care sa preceada realizarea propriu-zisa a operatiilor;

» executarea model a operatiilor, prezentarea obiectelor finite care trebuie realizate;

» supravegherea strictd a modului in care elevii executd operatiile, corectarea lor pe parcurs pentru
a nu conduce la formarea unor deprinderi gresite;

» analiza produselor realizate, valorificarea lor.

Activitatile analizate precum si toate celelalte mentionate vin sa completeze, sa fixeze, sa dezvolte,

s valorifice cunoasterea achizitionata de elevi prin traditionala lectie, sa cultive aptitudinile elevilor,

si-i ajute sd depaseasca dificultitile la invatiturd sau si obtind rezultate superioare. In aceasta calitate

ele sunt apreciate ca fiind complementare §i se impun, tot mai mult, Tn organizarea activitatii

didactice.
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ENGLISH GRAMMAR THROUGH THE ART OF MOVIES

Prof. Maria-Cristina ROTARU

Liceul Teoretic ,,Tudor Arghezi” Craiova, Dolj

1. Topic: The Past Perfect Tense
2. Type of lesson: Cross-curricular
3. Argument: In this kind of lesson students learn grammar in a very enjoyable way, combining the
learning of English with movie watching. The advantages brought by such an approach are that
students practise all the language skills, understand the use of grammar forms in real language
situations and develop their collaborative abilities.
4. Aim: to help students understand how the Past Perfect forms are used in conditional sentences and
subjunctive structures.
5. Objectives:

. to revise/learn about the different situations in which the Past Perfect forms are used;

= to foster the students’ receptive skills (by watching some videos);

= to develop the communicative abilities of the students by engaging students in activities where

they produce new language structures by using the Past Perfect;

= to develop the conversational skills of the students, as well as their collaborative skills.
6. Strategy: f{%
7. Methods and procedures: ‘
1. Lead in: A beautiful woman in Paris
Teaching activities: The teacher shows the students the below
shown picture and asks the students to make any kinds of
statements about it.
Learning activities/ Steps performed by the students: the
students try to come up with suppositions upon the picture.

2. Presentation- the teacher gives further details about the

woman in Paris, by writing down the following sentence: The

woman in Paris went back to take her coat because she had forgotten it.

Teaching activities: the teacher helps the students in analyzing the two past forms used in the
example given- both the Past Perfect and the Past Tense forms are identified and the ways in which

they are used are commented upon.
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Learning activities: the students pay attention to the comments of the teacher and ask questions to
clarify possible misunderstandings;

3. Movie watching: The Curious Case of Benjamin Button

Teaching activities: the teacher plays an extract from the movie, gives the while-watching tasks to
the students (to pay attention to the order of the events and to fill in gaps with past perfect/past tense
forms- Appendix 1) and checks upon the answers given by the students.

Learning activities: first, the students have to watch the movie very carefully and pay attention to
the order of the events of the movie; then, the students are handed in some worksheets containing a
part of the movie- script. They will watch the video again, their task being that of filling in gaps with
past perfect/past tense forms.

The answers given by the students are checked and discussions on the reasons why either past

perfect/past tense forms are used.

4. Past perfect in conditionals

Teaching activities: The teacher directs the students’ attention to the last part of the video, which
contains conditional sentences- Type 3. The teacher writes down the following sentence: “Daisy
would have crossed the street if only one thing had happened differently”

The teacher reminds/ explains the rules for making conditional sentences of the third type. Then the
teacher gives the students some worksheets based upon the last part of the video — Appendix 2
Learning activities: The students must feel in the gaps with the right forms of the verbs in brackets.
After filling in, they watch the video to check their answers.

5. Past perfect to express past wishes:

Teaching activities: The teacher presents the way in which regrets about past situations are

expressed, by giving examples of sentences such as: “I wish the woman hadn’t forgotten her coat”.
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Then, the teacher asks the students to produce new statements based upon the situation presented in
the video. Appendix 3

Learning activities: The students fill in some speech bubbles in order to express regrets.

8. Evaluation: further practice:

The students can be assessed or given further practice by solving the following task: In groups, the
students are required to unjumble some sentences in order to find an interesting story. If-clauses based

on text are after that filled in. (Appendix 4)

Bibliography:
Movie downloaded from: http://www.youtube.com/watch?v=JZj1Yeb-tVg
Creator of the picture used: Marianthisart Doukakis Haertel; Title: Lady in Paris

Appendix 1. While watching the movie, please fill in the gaps in the text below:

A woman in Paris was on her way to go shopping, but she (1) .......cccecceviiiiieninn. her coat, went back
to get it. When she (2)......ccccoecvverivennnnnns her coat the phone rang, so she stopped to answer it and
(3 for a couple of minutes. While the woman is on the phone, Daisy was rehearsing for
performance at the Paris Opera House. Then the woman out went outside to get a taxi. The taxi driver
(4) e, a fare earlier and had stopped to get a cup of -coffee.
And all the while Daisy was rehearsing. This cab driver who had dropped off the earlier fare and

(5)eeeieeieiieenies to get a cup of coffee, had picked up the lady who was going shopping and
((C) the earlier cab. The taxi had to stop for a man crossing the street who
(7) e for work five minutes later than he normally did, because he (8)..........ccccceeeeenneee.
to set his alarm. While that man was crossing the street, Daisy (9)........ccccceeveenennne. rehearsing and was

taking a shower. And while Daisy was showering and the taxi was waiting outside the boutique for
the woman to pick up a package, which hadn’t been wrapped yet, because the girl who was supposed
towrap it (10)......ccceevvennennen. with her boyfriend the night before and (11)........ccccovviviniinennnne it. The

package was wrapped, the woman was back in the cab and was blocked by a delivery truck .
Appendix 2. Feel in the gaps with the right forms of the verbs in brackets.

And if only one thing had happened differently....
If that shoelace (1-to break)...................... , or that delivery truck (2- to mMOVe)......cccecovervrennnnne

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ


http://www.youtube.com/watch?v=JZj1Yeb-tVg

MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

woman had remembered her coat, Daisy and her friend (5- t0 CrOSS).....cccceeeuveeeirieeniieeriieeieeens

street and the taxi would have driven by...

Appendix 3. Rephrase:
a) The woman forgot her coat. She went back to take it.

T WISH BHE WOMIAN. ...ttt ettt

LFERE WOMIANL. ...ttt ettt et e e e eenae e enaeenneas
b) The phone rang and the woman stopped to answer it.

T WISH ERE PROMNC.........cc.oeeeiieeeeee e e et e s

LFTHE PRORC. ... et
c) The taxi driver dropped off a fare and stopped to get a cup of coffee.

T WISH Hhe TAXT AVIVEF..........ccc.oiiiiiiiiiii e

LFENE 1AXT AVIVEF-.......ooi ettt
d) The girl broke up with her boyfriend. The girl forgot to wrap the paper.

TWEIST ERE GIT L.ttt e et e et s

TFERE IFL ...ttt ettt enae s
e) The man forgot to set the alarm clock. The man was late.

T WEISI EHE THAM. ... ettt

LI BH@ THATL ...ttt
f) A delivery truck blocked the road. The cab wasn’t able to move.

T WISH the deliVery tFUCK...............ccccoeeiieieiiieeee et s

Lf1he deliVery trUCK. ...........cc.oociiiiiii et

g) Daisy’s friend had a broken lace. Daisy waited for him.

h) The taxi driver was distracted. The taxi driver hit Daisy.
T WISH ERE TAXT AVTVET...........oooceieeie ettt et

LfTHE LAXT AVIVET ...ttt et e ettt e et eetaeeeaae e

Appendix 4.
= because he couldn t speak Russian.
= so that he could live in Russia and be near to Ludmilla.
= Last summer Tom went on holiday to Russia where
= He decided to give up his well-paid job in London and sell his house

= but now he can't find a job there either!
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So he moved to Russia.

But unfortunately, he couldn t find a job in Russia

he met a beautiful Russian girl called Ludmilla and fell in love immediately.

=
=
= Then Ludmilla left him
=
=

so he returned to London

Condition

Result

If he hadn’t met Ludmilla,

None if these.....

Ifhe............... able to speak Russian he might have found a job in Russia.
Ifhe....cooenennnen. his house he wouldn’t be homeless now.
Ifhe..ccccoevieinn. up his job, he wouldn’t have remained unemployed.
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METODE DE PREDARE SPECIFICE INSTRUIRIT ONLINE

Prof. Delia Magdalena RUICU

Liceul Tehnologic Transporturi Cii Ferate, Craiova, Dolj

In tara noastra, reforma in curriculum a incercat s construiasci o scoala centrati pe elev, care
sd-1 asigure acestuia dobandirea unor instrumente de procesare inalta a informatiilor (gandire critica,
luarea avizata a deciziilor, rezolvare de probleme complexe etc.), precum si de accesare (gasirea cu
usurintd a informatiei adecvate in dictionare, biblioteci, internet etc.) care sa faciliteze succesul
insertiei sociale si profesionale a absolventului. Majoritatea acestor lucruri sunt prezente si in
actualele programe scolare, chiar daca interventii punctuale, necorelate cu intregul, au denaturat
sensurile initiale.

Cunoscand problemele actuale ale sistemului de invatdmant din Romania este necesar sa
cautam raspunsuri la urmatoarele Intrebari: ,,Sunt elevii nostri pregatiti sa infrunte provocarile
viitoare?”; ,,Pot ei s analizeze, sd argumenteze si sd comunice efectiv?”; ,,Au ei capacitatea sa
continue nvatarea pe tot parcursul vietii?”

Sistemele educationale actuale se confrunta cu doud mari provocari: extinderea accesului la
educatie si imbunatatirea calitatii acesteia. Resursele educationale deschise constituie o solutie pentru
facilitarea accesului la educatie, cresterea calitatii continutului educational. Resursele educationale
Web - Open Educational Resources OER reprezintd multimea materialelor educationale disponibile
on-line utilizate sau reutilizate Tn mod deschis si gratuit de catre studenti, profesori sau cercetatori.

Resursele educationale Web implica:

- Continutul educational: cursuri complete, module, carti, reviste in format electronic.

- Instrumente software: aplicatii software necesare pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea
si furnizarea continutului educational precum si sisteme de management al invatarii, instrumente
pentru dezvoltarea continutului digital etc.

- Resursele necesare pentru implementare: licente de proprietate etc.

Folosirea web-ului pentru predare, instruire si invitare

Metodele traditionale de predare nu satisfac in intregime calitatea proceselor de predare si
invatare, IAC si e-learning, folosite creativ si efectiv, pot sd ofere suport, s& mentind §i sa
imbunatateasca procesul de invatare a elevilor.

Rolul profesorului intr-un mediu de instruire in retea se modifica:

— de la lector la consultant, la rolul de ghid si furnizor de resurse didactice;

— profesorii devin experti in a pune intrebari, nu numai a da raspunsurile corecte;
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— profesorii devin proiectanti ai mediilor experimentale de instruire, depasind calitatea de furnizori
de cunostinte;
— profesorii oferd numai cadrul initial al activitatii elevilor, incurajand orientarea personalizata,
— profesorii prezinta subiectele predate din perspective multiple, subliniind directiile importante de
studiu;
— profesorul devine un membru al grupului de studiu;
— se acordd o mai mare importanta stilurilor de invatare ale elevilor.

Rolul elevilor intr-un mediu de instruire in retea se modifica:
— de la receptori pasivi la edificatori ai propriului bagaj de cunostinte;
— elevii devin rezolvatori de probleme complexe, nu doar memorizatori de fapte;
— elevii vad subiectele predate din perspetive multiple;
— elevii isi formuleaza propriile intrebari pentru care cautd raspunsuri adecvate;
— elevii discuta propriile rezultate;
— se pune accent pe folosirea cunostintelor, nu numai pe observarea performantei de expert a
profesorului sau pe promovarea testelor;
— se pune accent pe asimilarea strategiilor de invatare(atat la nivel individual, cat i colaborativ);
— accesul la resursele de instruire este marit Tn mod semnificativ.
Profesorii pot detalia continutul disciplinei si anunturile curente pe site-ul Web al disciplinei. Site-ul
disciplinei contine o diagramd ce prezintd ce prezintd succint subiectele, lectiile, obiectivele,
activitatile, temele de casa, evaludrile distribuite pe un calendar organizat saptdmanal.

Metode de predare specifice instruirii online:
— lectiile au urmatoarele functii: transferul de informatie; explicarea principiilor, prezentarea
demonstrativa a unor deprinderi certe; incadrarea conceptelor intr-un anumit context, motivarea
elevilor si divizarea muncii lor in echipe; impartirea programei utilizand modul explicativ;
— dezbaterile fata in fatl sunt pentru dezvoltarea intelegerii, elevii fiind stimulati sa-si explice unora
altora notiunile si conceptele, sd-si argumenteze explicatiile si mai putin sai adreseze intrebari
profesorului;
— fiecare activitate de laborator poate include, de exemplu, un miniproiect necesar dezvoltarii
deprinderilor de a rezolva probleme ca o adaugare la deprinderile analitice atat de importante in
stiinte;
— daca laboratoarele sunt utilizate in dezvoltarea deprinderilor practice sau a experientei, este necesar
sd se insiste asupra performantelor realizate de elevi. Instruirea asistata de calculator reprezinta o
metoda didacticad ce valorifica principiile de modelare si analiza cibernetica a activitatii de instruire
in contextul utilizarii tehnologiilor informatice si de comunicatii, caracteristice societatii

contemporane.
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Avantajele proiectdrii sistematice a instruirii:

1. sustine instruirea focalizata, concentrata asupra invatarii;

2. mentine o instruire efectiva, eficienta si atractiva;

3. sustine comunicarea si colaborarea dintre proiectanti, profesori, specialisti in informatica aplicata
si alti utilizatori;

4. faciliteaza difuzarea si diseminarea cunostintelor pedagogice de catre educatorii profesionisti;

5. ofera solutii practice, posibile si acceptabile pentru probleme de instruire;

6. faza de analiza sustine, de asemenea, elaborarea ulterioara a altor tipuri de materiale didactice;

7. asigura faptul ca tot ceea ce se preda este necesar pentru invatarea obiectivelor de invatare ale
elevilor;

8. faciliteaza o evaluare corecta si precisa a procesului de instruire.
Metoda instruirii programate dezvolta propriile sale principii, valabile la nivel strategic in orice
varianta de organizare cibernetica a invatarii, intr-o structura liniara sau ramificata:
— Principiul pasilor mici — se refera la divizarea materiei in unitati de continut, care asigura elevului
sansa reusitei i a continuitatii in activitatea de predare-invatare-evaluare;

— Principiul comportamentului activ — vizeaza dirijarea efortului elevului in directia selectionarii,
intelegerii si aplicarii informatiei necesare pentru elaborarea unui raspuns corect;

— Principiul evaludrii imediate a raspunsului — inseamna Intdrirea pozitivd sau negativa a
comportamentului elevului in functie de reusita sau nereusita in indeplinirea sarcinii de invatare
corespunzatoare fiecarui pas.

Concluzii:

Resursele Web au devenit aproape indispensabile in predare, invétare si evaluare. Noile tehnologii
oferd o gama variata de aplicatii, metodele conventionale de predare avand din ce in ce mai mult o
alternativa viabila. Aplicatiile Web sunt mult mai complexe, accesibile si variate, astfel cei care invata
pot accesa de acasa resursele necesare, doar cu cateva click-uri. Dezvoltarea tehnologiei informatiei
si comunicatiilor a condus la nuantarea modului clasic de a invata. Astfel putem observa cd ne
indreptam spre o revolutie In educatie; rolul actual al profesorului, acela de intermediar al cunoasterii,
isi pierde mult din pregnanti. Invitarea este orientata citre persoand, permitand elevilor/ studentilor

sd-si aleagd continutul si instrumentele corespunzdtoare propriilor interese.
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COMMENT DIDACTISER UNE (EUVRE LITTERAIRE EN CLASSE DE
FLE. LE CAS DU ROMAN SUITE FRANCAISE D' IRENE NEMIROVSKY

Prof. Adela SAVA

Liceul Tehnologic ,,Dimitrie Filisanu”, Filiasi, Dolj

Nous nous proposons dans cet article de faire une approche des textes littéraires, approche qui
privilégie leur aspect communicatif. Nous allons centrer notre recherche sur le roman Suite francaise
écrit par Irene Némirovsky. Nous voulons préciser qu'il s"agit d"une lecture compréhension, lecture
déchiffrage et d’une lecture apprentissage. Notre choix méthodologique central consiste a mettre en
pratique dans la classe, par des activités diversifiées, un certain nombre de notions qui relévent de la
critique littéraire. Si nous proposons d opérer ainsi une intégration délibérée de la théorie dans la
pratique, ce n est pas pour forcer leur réconciliation mais pour des raisons qui touchent a certaines
spécificités du processus d apprentissage.

Nous avons pris la décision d utiliser le texte littéraire parce qu’il répond au moins a deux
caractéristiques:

1. Il contient des faits langagiers oubliés dans le langage courant;

2. Il répond & des normes plus ou moins codées.

1. Les fondements psychologiques
D aprés Dominique Bourgain® tout acte de lecture est perception. Percevoir un objet ¢ est lui

assigner un/des sens. Une telle définition a les implications suivantes:

a) La lecture est orientée par le projet que tout sujet lisant se donne.

b) Cette activité consiste pour un sujet lisant a saisir et sélectionner des indices au niveau du
texte, a les mettre en rapport les uns avec les autres et a les organiser. Toute lecture est
informée par les expériences précédentes de lecture qu un sujet a pu déja faire.

c) La lecture est une pratique signifiante: elle (re)crée du sens, ou plus exactement (re)construit
du sens.

2. Didactisation du roman Suite Francaise d Iréne Némirovsky
2.1. Le but du devoir

® Dominique Bourgain, Littérature et communication en classe de langue, Hatier/Didier, Paris, 1989, p.22.
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Cet étude propose une didactisation du livre Suite Francaise d'Iréne Némirovsky. L’étendue
de la séquence didactique est a peu pres de 14 séances. Nous allons y présenter seulement une partie
de notre travail dédié aux personnages du roman.

Il convient de prendre conscience qu'un personnage n'est pas une personne, méme si la
conception du personnage renvoie a la conception historique de la personne. C'est un signe littéraire
composeé a l'aide de procédés plus ou moins conventionnels qui se traduisent dans des indices textuels.

2.2. Le contexte de ’enseignement

Connaissances des éleéves acquises avant la didactisation de quelques fragments du livre:

les éléves connaissent déja le sujet du roman.

Classe : XI¥™ (7°™ année d’étude)

Durée : 2 heures

Lecture du livre : pendant les vacances.

2.3. Didactisation détaillée de la séance 8 (2 heures) - Les personnages

Pendant le premier cours nous avons aidé les éléves a trouver les moyens par lesquels les
personnages du roman Suite Francaise sont caractérisés. 1ls y ont trouvé les moyens suivants : le
cadre de vie ( le salon des Péricand), le role dans I'action (vaicu/ conquérant), les constants dans le
comportement, I"'onomastique a valeur symbolique (le personnage principal s appelle Lucille qui
signifie lumiére), une situation sociale (paysans, bourgeois, nobles), une nationalité (Francais/
Allemands), un métier, une hérédité biologique, un trait physique, un objet associé etc. Tous ces
procédés ont été soutenus par des exemples tirés du roman.

Dans le deuxieme cours nous avons poussé les éléves a approfondir le sujet en leur tracant
des taches ponctuelles.

a) Question: Quels sont les personnages doués d une psychologie fixe ou évolutive ?
Justifiez les réponses en précisant les transformations intérieures souffertes par les personnages et les
facteurs extérieurs qui les ont déterminées.

b) Question: Quels sont les représentants de la bourgeoisie dans le roman Suite Francaise ?

Précisez les signes extérieurs et leurs traits de caractére en suivant le modele !

Appartenant a la grande bourgeoisie parisienne (Les Péricand) ou a la bourgeoisie de province,
Mme Angellier, Mme Perrin et Mme Péricand semblent avoir en commun certaines valeurs par
lesquelles elles définissent leur classe et qui réalisent une certaine unité. Le goQt de la propriété qui
semble caractériser tous les bourgeois du roman: Mme Angellier met « sous clef les papiers de

famille, I'argenterie et les livres »’, la famille Perrin « propriétaires du beau domaine saccagé par les

"Irene Nemirovsky, Suite Francaise, p.233.
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Allemands »® veut a tout prix récupérer les objets domestiques qui, en temps de guerre n*avaient
aucune importance.

c) Tache: Identifiez dans le roman quelques proceédés rhétoriques utilisés pour caractériser les
personnages.

d) Téache: Comparez les deux personnages principaux de la deuxiéme partie du roman, Lucile et

Bruno! Précisez leurs ressemblances et leurs différences!

Dans notre étude nous nous sommes fixée deux objectifs : le premier objectif a été de former
une sensibilité, un goQt, une culture, car cela est la mission primordiale du professeur a ce niveau
(lycée) et le second a été d'entrainer les éléves a la lecture commentée des textes, a l'usage d'une
parole ordonnée et a I'exercice de la rédaction en frangais. Nous envisageons de familiariser les éléves
a la lecture, ’interprétation et I’exploitation en milieu scolaire de la littérature francophone, de
découvrir des auteurs francais et francophones dont les textes ne sont pas encore étudiés par les
manuels de FLE, de développer des techniques de lecture et d’interprétation qui échappent parfois
aux critéres conventionnels de 1’exploitation de texte traditionnelle, de comprendre une culture et des

ideologies différentes.
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INTEGRAREA NOILOR TEHNOLOGII LA ORELE DE MATEMATICA

Prof. lleana STANCIU
Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj
Prof. Liviu SMARANDACHE

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

Tntr-o lume in continua schimbare, tehnologia joacd un rol din ce in ce mai important in
educatie. Integrarea noilor tehnologii la orele de matematica nu doar ca imbunatateste experienta de
invatare, dar si faciliteaza intelegerea conceptelor complexe prin metode inovatoare. Acest articol 1si
propune sa exploreze beneficiile utilizarii tehnologiei in predarea matematicii, precum si cateva
instrumente si resurse utile pentru profesori si elevi.

Beneficiile Integrarii Tehnologiei

Interactivitate si Engajare: Tehnologiile moderne, cum ar fi aplicatiile educationale si
platformele online, oferd oportunitati interactive care capteaza atentia elevilor. Aceste instrumente
permit elevilor sd participe activ la procesul de invatare, sa rezolve probleme in timp real si sa
colaboreze cu colegii lor.

Invitare Personalizata: Noile tehnologii permit adaptarea materialului didactic la nevoile
individuale ale elevilor. Software-urile de invatare adaptiva pot analiza performanta elevilor si pot
oferi exercitii personalizate, contribuind astfel la o0 mai buna intelegere a conceptelor matematice.

Accesibilitate la Resurse: Internetul oferd o gama variata de resurse educationale, cum ar fi
tutoriale video, cursuri online si simuldri interactive. Aceastd accesibilitate permite elevilor sa isi
aprofundeze cunostintele si sa exploreze subiecte dincolo de curriculumul standard.

Dezvoltarea Abilitatilor Digitale: Integrarea tehnologiei in educatie nu se limiteazd doar la
predarea subiectului, ci contribuie si la dezvoltarea abilitdtilor digitale esentiale pentru secolul XXI.
Elevii invata cum sa utilizeze software-uri matematice, sa analizeze date si sd construiascd modele
matematice.

Instrumente si Resurse Tehnologice

Software de Calcul Matematic: Programe precum GeoGebra, Desmos sau Wolfram Alpha
oferd elevilor posibilitatea de a explora concepte matematice prin visualizari grafice si simulari.
Aceste instrumente faciliteaza intelegerea geometriei, algebrei si analizei prin reprezentari vizuale.

Platforme de Invitare Online: Site-uri precum Khan Academy sau Coursera oferd cursuri si
exercitii interactive care pot fi utilizate pentru a completa orele de matematica. Aceste platforme sunt

utile atat pentru elevi, cat si pentru profesori, care pot gasi materiale de suport pentru lectiile lor.
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Aplicatii Mobile: Existd numeroase aplicatii disponibile pe dispozitive mobile care ajuta
elevii sa isi dezvolte abilitatile matematice. Aplicatii precum Photomath sau Microsoft Math Solver
permit elevilor s rezolve probleme matematice prin simpla fotografiere a acestora, oferind explicatii
pas cu pas.

Simulari si Jocuri Educationale: Integrarea jocurilor educationale si a simularilor in predare
poate transforma lectiile de matematica intr-o experientd placuta. Jocuri precum Prodigy Math sau
Mathletics ofera provocari care stimuleaza gandirea critica si rezolvarea problemelor.

Desi integrarea tehnologiei in educatie aduce numeroase beneficii, este important sa se tind
cont si de provocdrile asociate. Unele dintre acestea includ accesibilitatea inegala la tehnologie,
necesitatea formarii continue a cadrelor didactice si riscurile distragerii atentiei elevilor.

In concluzie, integrarea noilor tehnologii la orele de matematica reprezintd o oportunitate
valoroasd de a transforma modul 1n care elevii invatd si inteleg matematica. Cu resursele si
instrumentele potrivite, profesorii pot crea un mediu de invétare dinamic si captivant, pregatind astfel

elevii pentru provocarile viitorului.
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EDUCATIA NONFORMALA: INVATAREA PRIN ACTIUNE SI
DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE CETATENI ACTIVI

Prof. Madalina STANCU
Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Lt. Alexandru FUDULU

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Tn perioada 17-25 martie 2024, am avut ocazia de a participa la cursul ,,Active citizen - The
power is in your hands!” in Rovaniemi, Finlanda, in cadrul programului Erasmus+ ,,Scolile militare,
scoli sustenabile pentru viitor”, coordonat de Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu” din
Craiova. Timp de 9 zile, cat a durat cursul, am imbinat partea teoretica cu cea practica, reusind astfel
sd Intelegem principiile educatiei nonformale si a integrarii acesteia in educatia formala.

Prin aceastd experientd am inteles importanta educatiei nonformale, o modalitate de invatare
care pune accent pe activitatile care se desfasoara uneori in afara spatiului traditional al scolii, dar
care este extrem de valoroasa pentru dezvoltarea abilitatilor si a gandirii critice a tinerelor generatii.

Unul dintre aspectele esentiale ale cursului a fost Tnvatarea prin actiune, un principiu central
al educatiei nonformale. Pe parcursul activititilor din cadrul cursului, am fost implicati in jocuri
interculturale, prin care am nvatat nu doar despre alte culturi, ci si despre cum sd Tmbundtatim
comunicarea intre persoane din medii diferite. Aceste jocuri au fost excelente pentru crearea unui
mediu relaxat si prietenos, in care am avut ocazia sd lucram in echipe si sd dezvoltdm abilitati de
colaborare si de integrare a diversitatii intr-un grup.

Un alt punct important a fost promovarea voluntariatului, activitate esentiald pentru formarea
unor tineri implicati activ in comunitatile lor. Prin jocuri de rol si jocuri de simulare, am invatat cum
sd abordam diferite situatii si sa incurajdm participarea activd la proiecte de voluntariat, ce pot
contribui la Tmbunatatirea societatii. Aceste metode interactive ne-au oferit nu doar cunostinte
teoretice, dar si o Intelegere practicd a modului in care putem deveni cetateni activi si responsabili.

In cadrul cursului, am invatat si sa rezolvam probleme prin tehnici inovative si colaborative.
Fiecare dintre activitdtile desfasurate a fost o oportunitate de a ne pune mintea la incercare si de a
gasi solutii creative la diverse provocari, ceea ce ne-a ajutat sa devenim mai flexibili in gandire i sa
invatam sa abordam problemele intr-un mod mai eficient.

Pe parcursul cursului, am primit instrumente de coaching care ne vor ajuta sd dezvoltim
abilitati de leadership si sa devenim mentori pentru tinerii care doresc sd 1si creasca potentialul de

cetateni activi. Tehnici precum ,,Roata vietii” sau ,,Zona de confort” ne-au permis sd intelegem mai
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bine cum putem sa ne imbunatatim viata personala si profesionald si sd i sprijinim pe ceilalti In
procesul lor de dezvoltare. Un alt aspect important al activitatilor din cadrul acestui curs a fost vizitele
de studiu, unde am avut ocazia sd invatam prin experienta si sd experimentdm metode antrenante si
amuzante de invatare. Aceste activititi ne-au ajutat sd ne formam o intelegere practica a ceea ce
inseamna educatia nonformala, aducand in prim-plan importanta invatarii prin experienta directa.

Un alt punct esential al acestui curs a fost invatarea despre colaborarea intre scoli din Europa,
folosind platformele E-twinning. Aceste platforme ne permit sa impartasim idei, proiecte si resurse
cu colegi din alte tari, sa Invatam despre diversele culturi educationale si sd imbogatim procesul de
invatare.

De asemenea, am invatat metode inovative de predare, precum utilizarea hartilor mentale,
care ne ajutd sa organizam informatiile Intr-un mod clar si logic, facilitand intelegerea si memorarea
mai eficienta a materialului.

In concluzie, participarea la acest curs din cadrul programului Erasmus+ a fost o experienta
valoroasa care ne-a oferit noi perspective asupra educatiei nonformale si importantei acesteia in
formarea tinerelor generatii. Invatarea prin actiune, prin jocuri, prin activitati de voluntariat, sau prin
tehnici de coaching poate contribui semnificativ la dezvoltarea abilitdtilor de cetateni activi si

implicati.
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INOVATIA EDUCATIEI PRIN TEHNOLOGIE: SPRE UN iINVATAMANT
AL VIITORULUI

Prof. Liliana SCHIOPU

Colegiul National ,,Fratii Buzesti” Craiova, Dolj

Rezumat
Noile tehnologii au transformat radical modul in care predam, invatam si evaluam. Acest articol analizeaza impactul
tehnologiilor moderne asupra procesului educational, ofera exemple practice de utilizare a acestora §i exploreaza

provocarile si oportunitatile pe care le aduc in invatamdntul preuniversitar.

Introducere

Odata cu dezvoltarea rapida a tehnologiilor digitale, invatdmantul modern are oportunitatea
de a se adapta pentru a oferi experiente mai relevante si personalizate elevilor. Integrarea
tehnologiilor, precum platformele educationale online, realitatea augmentata si inteligenta artificiala,
este esentiala pentru pregétirea elevilor pentru societatea digitala a viitorului.

1. Tehnologii moderne in procesul de predare
1.1. Platformele educationale online Google Classroom, Microsoft Teams si Moodle sunt doar
cateva dintre platformele care au revolutionat modul de organizare a lectiilor. Acestea permit
profesorilor sd distribuie materiale, s comunice cu elevii i sd8 monitorizeze progresul lor in timp
real.
1.2. Realitatea augmentata si virtuald Aplicatiile precum Google Expeditions sau Merge Cube
ofera elevilor oportunitatea de a explora medii virtuale si de a interactiona cu continut 3D. Aceste
tehnologii cresc motivatia elevilor si faciliteaza intelegerea conceptelor abstracte.
1.3. Inteligenta artificiala (IA) IA este utilizata In educatie pentru personalizarea invatarii, generarea
de feedback imediat si automatizarea sarcinilor administrative. De exemplu, platformele de tip
adaptive learning ajusteazd materialele in functie de nevoile fiecarui elev.

2. Tehnologii in procesul de invatare
2.1. Gamificarea Incorporarea elementelor de joc in procesul educational stimuleazad interesul
elevilor. Platformele precum Kahoot! sau Quizizz transforma Invatarea intr-o experienta captivanta.
2.2. Invitarea bazati pe proiecte (PBL) Tehnologiile digitale permit elevilor si colaboreze in timp
real si s@ creeze produse autentice, precum prezentdri multimedia, site-uri web sau aplicatii mobile.
2.3. Accesibilitatea resurselor educationale Bibliotecile digitale si platformele de tip open

educational resources (OER) ofera acces gratuit la materiale de calitate, democratizind educatia.

COLEGIUL NATIONAL MILITAR ,, TUDOR VLADIMIRESCU”, CRAIOVA, DOLJ



MASA ROTUNDA JUDETEANA INVATARE S| PREDARE ACTIVA — DE LA TEORIE LA PRACTICA, EDITIA a IV-a

3. Tehnologii in procesul de evaluare
3.1. Evaluarea digitala Testele online, precum cele oferite de Google Forms sau Exam.net, permit o
corectare rapida si obiectivd. De asemenea, acestea oferd rapoarte detaliate despre performanta
elevilor.
3.2. Portofoliile digitale Elevii pot crea portofolii digitale pentru a-si documenta progresul si
realizarile. Acestea permit o evaluare holisticd a competentelor dezvoltate.
3.3. Feedback imediat Instrumentele digitale ofera feedback in timp real, ajutand elevii sa identifice
si sa corecteze greselile rapid.

4. Provocari si solutii
4.1. Accesul inegal la tehnologie Disparitatile socio-economice pot limita accesul unor elevi la
tehnologie. Solutiile includ finantdri guvernamentale pentru echipamente si internet, precum si
crearea de centre comunitare digitale.
4.2. Pregatirea profesorilor Un alt obstacol este lipsa competentelor digitale intre cadrele didactice.
Programele de formare continud si accesul la resurse practice pot solutiona aceastd problema.
4.3. Etica si securitatea datelor Utilizarea tehnologiilor ridica probleme de confidentialitate si
securitate a datelor. Este esentiald implementarea unor politici clare privind utilizarea responsabila a
datelor.

Concluzii

Integrarea tehnologiilor in educatie are un potential imens, dar succesul depinde de abordarea
provocarilor asociate. Printr-o implementare strategicd si echitabild, tehnologia poate transforma

educatia, pregatindu-i pe elevi pentru viitor.
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TRECEREA DE LA TRADITIONAL LA MODERN iN PREDAREA ACTIVA

Prof. Aura-Andra TANASIE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Trecerea progresiva de la paradigma traditionala la cea modernd a impus schimbari nu numai

a modului de comportament al cadrelor didactice la nivelul interactiunii lor cu elevii, ci si al modului
de transfer al cunostintelor.
Am putea afirma, fara a fi partinitori, ca procesul instructiv-educativ poate fi vazut ca un act de creatie
prin care un cadru didactic, asemenea unei piese de teatru, pune pe scend o lectie pe care o
coordoneaza. Elevii scolilor romanesti doresc diversitate, un continut nou si o multitudine de
abordari. Din aceasta perspectiva, noi, cadrele didactice, avem ca finalitate a procesului instructiv
gasirea de mijloace active de predare-invatare. Tranzitia de la o culturd a modernitatii, din perspectiva
careia cadrele didactice ,,isi exercitd mai mult puterea decat autoritate”, la o cultura postmodernd este
dezideratul scolii actuale®.

Din categoria metodelor bazate pe Invatarea prin colaborare face parte si cea intitulata
Creioanele la mijloc. Aceasta reprezinta o tehnica de invatare care face parte tot din categoria celor
prin colaborare, care are ca scop implicarea fiecarui elev in activitatile grupului. Si pentru
functionalitatea acestei metode, cadrul didactic trebuie sa tina cont de respectarea unor anumite etape.
Astfel, intr-o prima faza clasa este impartita in grupuri construite dintr-un numar de 3 pana la 7 elevi.
Apoi profesor le explica elevilor ca fiecare trebuie sa aiba un creion, iar expunerea ideilor este insotita
de plasarea acestuia pe bancd. Mai mult, se impune ca elevul care si-a expus ideea sa nu mai intervina
doar dupi ce toti colegii sii si-au expus ideile. Tn acest sens, se asigura implicarea tuturor elevilor in
rezolvarea sarcinii primite’®. Ca si celelalte metode, si aceasta prezinti atdt avantaje, cAt si
dezavantaje. Printre avantaje se numara: formarea si dezvoltarea competentelor de comunicare si de
relationare, participarea activa a elevilor, formarea unui climat productiv de invatare, consolidarea
deprinderii de ascultare activa, a spiritului de echipd, dezvoltarea capacitatii de argumentare, a celei
cognitive, dar si reflexive, dezvoltarea gindirii critice, a motivatiei pentru Invatare, dezvoltarea
increderii in propria persoand. Este posibil ca odatd aleasa aceastd metoda, cadrul didactic sd se
confrunte cu existenta unor anumite probleme care pot constitui limite ale acestei tehnici. Astfel,

superficialitatea abordarii sarcinii primite, marginalizarea unor elevi si, prin urmare, aparitia unor

° Valentin Dogaru-Ulieru, Luminita Drighicescu, Educatie si dezvoltare profesionald, Bucuresti, Editura Scrisul
Roménesc, 2011, p. 121.
10 Ibidem, pp. 138-139.
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situatii conflictuale, posibila dezordine a climatului educational pot constitui limite Tn gestionarea
adecvati si productivi a actului didactic?.

Cand vorbim despre rezolvarea de probleme, prima metoda la care putem sa ne gandim este

cea numita brainstorming. Si cum unul dintre obiectivele actului didactic este acela de a-i face pe
elevi participanti activi la propriul proces de instruire prin formarea gandirii critice, consideram
metoda a fi relevanta. Gandirea critica le ofera elevilor posibilitatea de a percepe un subiect, de a-I
trece prin filtrul gandirii si de a forma un rationament. Actualul sistem de Invatdmant presupune
trecerea de la paradigma traditionald la cea moderna in care elevii sunt plasati in centru activitatii
didactice, devenind astfel un nucleu in jurul caruia este construita intrega activitate didactica. De
aceea este primordial sa li se ofere posibilitatea sa rezolve un subiect, fara sa li se impuna modalitatea,
ci doar sd fie ghidati spre solutionare. Brainstorming-ul este incadrat Tn categoria metodelor
interactive de dezvoltare de idei noi rezultate in urma unor discutii avute intre mai multi participanti.
Tn urma acestor discutii se alege optiunea cea mai buna de solutie la problema data.
In privinta brainstorming-ului, sau asaltului de idei cum i se mai spune, aceastd metoda are drept
deziderat emiterea unui numar cat mai mare de solutii sau idei. In cadrul acesteia, profesorul trebuie
sa-si asume rolul de moderator al secventei didactice, durata activitatii fiind de 20-45 de minute. Ca
orice metoda, si aceaSta presupune parcurgerea unor etape. Prima este cea de pregatire. Aceasta
cuprinde organizarea, dar si antrenamentul creativ!2. Tot aici ar putea si intervind un alt rol al unui
cadru didactic, acela de stimulator. Ei bine, profesorul 1n activitatea sa indeplineste mai multe astfel
de roluri, nefiind doar un transmitator de informatii. Prin cel de stimulator el le ofera elevilor acel
impuls cognitiv de care au atita nevoie. Cand ne alegem profesia didactica intelegem ca elevii, ca si
oamenii, sunt diferiti, reactioneaza diferit, iar aceasta unicitate nu trebuie condamnata, ci cultivata.
Astfel, ei trebuie motivati continuu atata timp cat scopul nostru ca profesori depaseste perspectiva de
a transmite doar informatii. Suntem formatori de oameni, de caractere, nu doar de cunostinte. Unii
copil sunt mai timizi sau Intdmpind anumite bariere in exprimarea liberd a ceea ce gandesc, iar
profesorii trebuie sa-i stimuleze sa se implice 1n toate activitatile.

Inainte ca un cadru didactic sa aplice strategia didactica pentru ca rezultatele invatarii sa fie
cit mai optime este nevoie s tini seama de climatul psihosocial al clasei. In acest sens, acesta
influenteaza calitatea procesului instructiv-educativ, actionand pe o perioadd lunga de timp. Unul
dintre factorii extrem de importanti sunt cei socioafectivi. In acest sens, relatiile dintre membrii
grupului, fie de simpatie, fie de antipatie, sau indiferentd influenteaza actul didactic. Un rol important

il au si factorii motivational-atitudinali, aici intrand atitudinile fatd de colegi, preocuparile comune,

1 Ibidem, p. 139.
12 1pidem, 142-143.
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rezultatele finale care pot produce satisfactie sau, din contra, insatisfactie. Sunt de luat in seama si
factorii instrumentali-executivi care cuprind relatiile care se formeaza intre elevi, ele fiind de
cooperare sau de competitie. Nu in ultimul rand, un rol important in eficientizarea demersului didactic
il au factorii de structurd care tin de varsta elevilor, de numarul acestora intr-o clasa, de mediul de
provenienta. Astfel, analizat din perspectiva acestor factori, procesul educativ va fi realizat tinandu-
se seama de metode individualizate in concordanti cu specificul fiecirui grup de elevi®®. Astfel,
strategia didactica este modul eficient prin care cadrul didactic le permite elevilor accesul la
cunoastere in vederea dezvoltarii capacitatilor intelectuale, dar si a priceperilor, aptitudinilor,
deprinderilor si emotiilor in general. Ea devine produsul unei activitati de colaborare realizatd de
profesor alaturi de elevi prin care acestia isi pot manifesta optiunea de a lucra in echipd putand sa

opteze chiar si pentru anumite metode sau resurse didactice®.
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ARTA — INVATARE SI PREDARE ACTIVA

Prof. Monica TANASIE

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu,, Craiova, Dolj

Lumea e coloratd! O lume fara culori n-ar fi numai tristd, ci ar parea moart. Iti dai seama
gandindu-te doar la marea deosebire intre o zi de vara insorita, scaldata in cerul albastru si smalfuita
cu flori si o zi de toamna tarzie — ploioasa, mohorata — cand totul e dominat de cenusiu.

Si totusi, chiar in trista infdfisare a naturii ce se pregateste de iarna exista culori, chiar daca
sunt reduse la 0 gama cromatica restransd ocru-cenusiu. Total lipsit de culoare e numai intunericul
absolut. O cat de slabd raza de lumina naste culori; de lumind depinde existenta culorilor. Lumina
este chiar izvorul lor. Culorile au stat, in cea mai mare masura, la baza cunoasterii lumii de catre
oameni. Unii Tnvatati au dovedit chiar, cad omul percepe mai intai culoarea, apoi forma obiectelor.

Exista o lume interioara, subiectiva, traita a culorilor, la fel cum exista lumea lor obiectiva,
exterioard. Ocupand un rol insemnat 1n universul uman, culoarea este prezenta in viata si activitatea
zilnica a oamenilor la fiecare pas: de la semnele de circulatie la imbracaminte, de la coloritul
obiectelor si utilajelor industriale, de la flori si interioarele locuintelor la fatade, reclame, afise, carti,
reviste, de la mediul natural la picturd, simboluri si semnificatii, de la diagnosticul psihic la
tratamentul psihocromatic. Cromoterapia a devenit o stiintd care a incercat s demonstreze inca din
1973 ca intr-o ambianta coloristica agreabila, cu nuante bine alese si asortate de portocaliu, albastru-
deschis si galben, inteligentd si creativitatea copiilor creste substantial, iar in ceea ce priveste viata
afectiva, bogatia trairilor interioare, gustul pentru frumos, diferentele sunt si mai semnificative. De
asemenea, s-a constat faptul ca sensibilitatea diferentiala a copiilor crescuti la tara, intr-un univers
cromatic foarte bogat si variat (campuri cu flori, cAmpii verzi, livezi) este superioara aceleia a copiilor
crescuti intre zidurile cenusii ale unui oras.

Totodata, un mediu ambiant monoton si rece din punct de vedere artistic produce o crestere a
tensiunii nervoase, o stare de iritare permanenta si inactivism, in timp ce utilizarea cu discernamant
a culorilor: tonifica, echilibreaza si activeaza comportamentul uman.

Tn procesul de predare-invatare, culorile influenteaza pozitiv perceptia, atentia si memoria,
sporind gradul de intelegere si asimilare. Utilizarea unui camp cromatic variat sporeste randamentul
activitatii intelectuale si influenteaza conduita umana prin declansarea de trairi afective pozitive.
Studiindu-se influenta culorilor asupra proceselor psihologice s-a constat ca elevii care studiaza
materiale didactice cu vizualizarea cromatica obfin performante superioare celor care studiaza

materiale cu vizualizari acromatice.
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Culoarea aduce bucurie sau intristeaza, vindeca rani sufletesti, depresii, dezvolta inteligenta
si imaginatia, asigura un randament superior in munca, inlatura oboseala si creeaza o buna dispozitie.
Cu ajutorul culorilor putem sa ne cunoastem mai bine personalitatea.

Culoarea a fost studiatd din cele mai vechi timpuri si nu exista savant, poet sau artist care sa
nu fi vorbit sub o forma sau alta de culoare.

Culoarea este viata, este ,,energie radianta care ne influenteaza Tn mod pozitiv sau negativ,
indiferent daca ne dam sau nu seama de acest lucru”, afirma Johannes Itten, unul din marii practicieni
ai culorii.

In prezent existd in lume numeroase institute pentru cercetarea utilizarii culorii. Se pune un
accent mare pe folosirea culorilor, contrastelor si combinatiilor de culori in cele mai variate situatii
si domenii ale vietii.

Menirea aceasta, de a cultiva spiritul o are arta, iar intelegerea artei incepe inca din copilarie,
prin intelegerea notiunilor specifice, prin acea ,,educatie prin limbajul si gramatica artei” cum o
numeste lon Susald in ,,culoarea cea de toate zilele”.

Copilul, beneficiarul de arta, omul de maine, capata ,,gramatica limbajului pe care-o utilizeaza
in intelegerea artei sau, poate in crearea ei iar animatorul si mentorul acestei achizitii este fiecare
dascal. Pentru aceasta noi trebuie sa stapanim foarte bine, pe 1anga matematica, limba romana si alte
discipline fundamentale, gramatica artei plastice. Avem menirea ca pe langa inzestrarea copiilor cu
notiunile si cunostintele fundamentale ale stiintei, sa facem intelese mesajele artistice, sa “cultivam
spiritul”, gustul, simful estetic.

Problema necesitatii limbajului plastic a capatat o dimensiune artistica, o expresie esentiala a
personalitatii, care nu este doar o mostenire genetica ce se anuntd din prima copilarie, ci o sansa de
echilibrare fizico-psiho-comportamentala. Ca activitate, a carei desfasurare tine de o retorta ce nu
poate fi decat atelierul, educatia ”prin limbajul artei” reclama si o noud forma de organizare,
superioara lectiei, datoritd faptului ca este o activitate prin excelentd practicd, cu urmatoarele
caracteristici:

1. Permite prin exersare vizual-manuala, evaluarea maxima a potentelor creatoare ale fiecarui elev;

2. ofera posibilitatea incercarii diferitelor tehnici si procedee tehnologice din toate artele;

3. Iintemeiaza o relatie adecvata cu natura, cu ambianta, in sensul in care Leonardo da Vinci

recomanda “’sa nu se copieze natura, ci sa se lucreze in spiritul ei”;

4. 1implica deliberat toate individualitatile in probleme de transformare estetica a ambientului;

5. respecta ritmul de lucru al fiecarui individ ;

6. creeaza posibilitatea unei stimulari sinestezice prin exersari active, favorizand autoinstruirea.
Dupa cum se stie, fiecare individ mosteneste o matrice psihocomportamentald unica si

irepetabila, dar fiecare seamana cu ceilalti prin existenta la toti a aceleiasi structuri fundamentale
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instrumental-simbolice a cortexului. Ceea ce se poate modifica prin educatie, tine de calitatea
antrenarii specifice. Fara educare prin arta e ,,mutilatd” menirea fundamentala a omului: aceea de a
se dezvolta armonios si multilateral.

Ora de educatie plastica este prilejul copilului de a invata aceasta ,,gramatica a artei”, cu partile
ei: morfologia si sintaxa. Este prilejul de a Tnvata limbajul specific artei cu elementele lui de baza:
punctul, linia, culoarea, forma, compozitia.

Constatand ce importanta deosebitd are cromatica, culoarea in mediul ambiant si viata, m-am
oprit asupra acestui element al limbajului plastic pentru a-1 aprofunda. Notiunile de cromatologie nu
pot fi prezentate copiilor decat tindnd seama de particularitatile lui de varsta. Aceste notiuni trebuie
facute accesibile prin explicare, exemplificare cu ajutorul unor modele si, fireste, prin exercifiu.
Modelele sunt plansele didactice, reproduceri de artd, lucrari ale unor elevi si, de multe ori, chiar
propriile lucrari.

Exista un ,,indrumator metodic” ce explica lapidar unele notiuni de limbaj plastic, la un nivel
destul de greu accesibil. latd de ce mi-am propus realizarea si prezentarea metodica a unui set de
planse didactice pentru predarea problemelor de culoare la clasele I-1V. Lucrarea aduce explicarea
problemelor de cromatologie spre usurarea intelegerii de catre ,,animatorul” orei de educatie plastica,
asa cum le-am predat de-a lungul anilor.

Scoala este singurul loc unde elevul poate capéta cunostinte de artd in mod organizat, unde
poate fi educat prin acest limbaj al simtirii. Fireste, nu ne vom limita doar la ora de desen, ci vom
folosi fiecare prilej din activitatea didacticd pentru a reliefa frumosul, dar ora de educatie plastica
ramane cadrul in care se pot dobandi sistematic si pot fi facute intelese notiunile limbajului specific.

[lustrarile prin plange sunt in ora suport pentru discufii, observatii, mici experimente.

Ca ,,animator” al orei de educatie plastica, invatatorul trebuie sd stdpaneasca foarte bine
problemele pe care le abordeaza la ora, sa stie mai mult decat 1i spune copilului, pentru a sti sa-I
indrume la momentul oportun astfel incat toti copii sd poatd ajunge la intelegerea notiunilor si
aplicarea lor in lucrari. Chiar daca nu se va teoretiza prea mult elevului de clasele I-1V modalitatea
de armonizare a culorilor, atunci cand 1l urmareste la lucru, invatatorul intervine cu sugestii, solutii
pentru rezolvarea unui contrast sau atingerea unei probleme propuse pentru lucru. Iata de ce, consider
ca noi, indrumatorii pe calea cunoasterii avem datoria de a stdpani limpede si problematica

,»gramaticii educatiei prin limbajul artei”.
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AVANTAJELE PREDARII SI INVATARII ACTIVE

Prof. Otilia Ioana STEFAN
Colegiul National ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj
Prof. Theodora IONITA

Colegiul National ,, Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Educatia modernd se afla intr-un proces continuu de transformare, cautdnd metode mai eficiente
pentru a implica elevii si studentii in procesul de invatare. Una dintre cele mai eficiente abordari este
predarea si invatarea activa, o metoda care pune accent pe participarea activa a elevilor in locul unei
receptii pasive a informatiei. Spre deosebire de modelul traditional, bazat pe prelegeri si memorare
mecanicd, Invatarea activd Incurajeazd interactiunea, gandirea criticd si aplicarea practica a
cunostintelor. Predarea si Invatarea activa aduc beneficii semnificative in ceea ce priveste dezvoltarea
gandirii critice, cresterea motivatiei si Iimbunatatirea retentiei informatiei.

1. Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de rezolvare a problemelor

Unul dintre cele mai importante avantaje ale invatarii active este stimularea gandirii critice. Spre
deosebire de metodele traditionale, care se bazeaza pe transmiterea directd a informatiei de la profesor
la elev, Invétarea activa 1i provoaca pe studenti sa analizeze, sa evalueze si sd aplice cunostintele in
contexte reale. De exemplu, tehnici precum invatarea bazata pe probleme (problem-based learning —
PBL) sau studiile de caz ii determina pe elevi sd gaseasca solutii la probleme complexe, dezvoltand
astfel abilitdti esentiale pentru lumea reala.

Un exemplu concret este utilizarea dezbatarilor in clasd. Acestea ii obliga pe elevi sa isi argumenteze
opiniile, sd analizeze diferite perspective si sd ia decizii informate. Astfel, Tnvatarea activd nu se
limiteaza la simpla acumulare de informatii, ci le permite elevilor sa isi dezvolte capacitatea de a
gandi logic si analitic.

2. Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor

Un alt beneficiu major al invatarii active este cresterea motivatiel si a implicarii in procesul
educational. Studiile aratd cd elevii care participa activ la cursuri sunt mult mai interesati si
entuziasmati in ceea ce priveste materia predatd. Acest lucru se Intdmpla deoarece invatarea activa
implica metode interactive, cum ar fi jocurile de rol, proiectele colaborative si experimentele.

De exemplu, in loc sa asculte pasiv o lectie despre fenomenele fizice, elevii pot efectua experimente
in laborator, ceea ce le ofera o experientd concreta si captivanta. Acest tip de implicare nu doar ca

face procesul de invatare mai placut, dar si contribuie la dezvoltarea autonomiei si a Increderii in sine.
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Cand elevii sunt activ implicati in propria lor educatie, ei devin mai responsabili si mai entuziasmati
sd 1si continue dezvoltarea.

3. Imbunititirea retentiei si aplicabilitatii cunostintelor

Un alt argument puternic in favoarea invatarii active este faptul cd aceasta ajutd la retentia pe termen
lung a informatiei. Cercetarile din domeniul educatiei au demonstrat cd persoanele retin mai bine
informatiile atunci cand participa activ la procesul de invatare. Metode precum discutiile in grup,
invatarea prin descoperire si simuldrile ajuta la consolidarea cunostintelor, deoarece elevii trebuie sa
le utilizeze Tn mod activ.

De exemplu, un elev care invatd despre ecologie nu va retine informatiile la fel de bine daca doar
citeste despre ele, comparativ cu un scenariu in care este implicat intr-un proiect de mediu, plantand
copaci sau analizand poluarea din orasul sau. Prin experiente directe, cunostintele devin mai relevante
si mai usor de aplicat in viata reala.

4. Dezvoltarea abilitatilor sociale si colaborative

Predarea si Tnvatarea activa contribuie, de asemenea, la dezvoltarea abilitatilor sociale si colaborative.
In multe contexte educationale moderne, elevii si studentii lucreazi in echipa pentru a rezolva
probleme sau pentru a realiza proiecte comune. Aceasta abordare 1i ajutd sa invete sa comunice
eficient, sa 1si exprime ideile clar si sd colaboreze cu ceilalti.

Un exemplu concret este metoda invatarii prin cooperare (cooperative learning), in care elevii
lucreaza in grupuri pentru a atinge un obiectiv comun. Aceasta nu doar ca Imbunatateste rezultatele
academice, dar si 11 pregateste pentru piata muncii, unde colaborarea este o abilitate esentiala.

5. Adaptabilitatea la nevoile fiecarui elev

Un alt avantaj important al Invatdrii active este capacitatea de a se adapta la nevoile individuale ale
fiecarui elev. Spre deosebire de metodele traditionale, unde profesorul preda aceeasi lectie pentru toti,
invatarea activa permite personalizarea procesului educational.

De exemplu, metode precum invdtarea prin proiecte permit elevilor s isi aleagd propriile subiecte de
cercetare, ceea ce le stimuleaza curiozitatea si interesul. De asemenea, profesorii pot folosi tehnologii
educationale pentru a adapta materialele de invatare la ritmul fiecarui elev. Aceastd abordare
contribuie la cresterea performantei scolare si la reducerea abandonului scolar.

Concluzie

In concluzie, predarea si invitarea activd reprezinti o metoda esentiali pentru imbunititirea
sistemului educational, oferind multiple avantaje atét elevilor, cat si profesorilor. Prin dezvoltarea
gandirii critice, cresterea motivatiei, imbunatatirea retentiei informatiei, consolidarea abilitatilor
sociale si adaptabilitatea la nevoile fiecarui elev, aceasta metoda transforma educatia intr-un proces
mai eficient si mai placut. Intr-o lume in continua schimbare, unde abilitatile practice si capacitatea

de a gandi critic sunt esentiale, Invatarea activa devine o necesitate, nu doar o optiune.
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LE GASPILLAGE ALIMENTAIRE DANS LE DEPARTEMENT DE DOLJ

Prof. loana-Citilina TAPOI

Liceul ,,Voltaire”, Craiova, Dolj

Introduction
Le gaspillage alimentaire est un probléeme mondial ayant des impacts environnementaux,
économiques et sociaux significatifs. Dans le département de Dolj, ce phénomene affecte non
seulement les ressources naturelles mais également la sécurité alimentaire. Cette étude vise a explorer

les spécificités du gaspillage alimentaire dans cette région et a proposer des solutions adaptées.

Problematique
Quels sont les principaux facteurs contribuant au gaspillage alimentaire dans le département de Dolj?
Comment les pratiques de consommation, les défis logistiques, et les politiques locales influencent-
ils ce phénomene ? Quelles solutions pratiques et efficaces peuvent étre mises en ceuvre pour réduire

le gaspillage alimentaire dans cette région ?

Contenu

a. Statistiques générales sur le gaspillage alimentaire
Le gaspillage alimentaire représente environ un tiers de la production alimentaire mondiale pour la

consommation humaine, soit environ 1,3 milliard de tonnes par an. Dans le département de Dolj, les
statistiques locales montrent que les pertes alimentaires se manifestent principalement au niveau des
ménages, des supermarchés, et pendant le transport des denrées.

b. Facteurs contribuant au gaspillage alimentaire
Les principaux facteurs de gaspillage dans le département de Dolj incluent la mauvaise gestion des

stocks dans les supermarchés, les habitudes de consommation qui favorisent I'excés d'achat, et le

manque de sensibilisation quant a la conservation des aliments et a la cuisine des restes.

Etudes de cas

a. Visites de terrain
Les visites réalisées dans divers supermarchés et marchés locaux ont permis d'observer les pratiques

courantes de gestion des invendus, et les défis spécifiques liés a la distribution des produits
périssables.

b. Reésultats des questionnaires
Les reponses aux questionnaires distribués aux consommateurs locaux révelent une méconnaissance

généralisée des impacts du gaspillage alimentaire et une faible adoption de pratiques de

consommation responsable.
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Conclusions
Il est crucial de développer des initiatives locales pour sensibiliser la population et optimiser les
chaines de distribution alimentaire. Des campagnes d'éducation publique, associées a des mesures

incitatives pour I'achat de produits ‘imparfaits', pourraient significativement réduire le gaspillage.

Bibliographie
Cette section contiendra toutes les sources d'information utilisées pour la rédaction du rapport,

incluant des études, des articles et des données gouvernementales.
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PODCASTS AND THE DEVELOPMENT OF SPEAKING SKILLS FOR
HIGH SCHOOL AND MIDDLE SCHOOL STUDENTS

Prof. Elena Diana TECU

Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Craiova, Dolj

Introduction
In today’s globalized world, the ability to communicate effectively in English has become a vital skill
for students, creativity, expression and writing being also crucial elements of young people’s
education. While these skills seem to be often constrained by the increasing digitalization of our
world, modern technology can provide educators with effective tools to involve students in inspiring
creative tasks. In July 2024, | attended a one-week Erasmus+ Course in Prague, Digital Storytelling:
Apps and Software for Creative Writing, a course meant to help and instruct teachers to use the
most effective applications and software as mastering modern technology is essential for teachers if
they are to speak the same language as their young learners, who are digital natives. This course gave
me the possibility to discover one of the most innovative and engaging tools for developing both high
school and middle school students’ speaking skills: podcasting. I was captivated not only by this
medium of podcasting but also by the fact that it provides a practical platform for improving students’
listening and oral expression abilities.

Podcasts as a learning tool
Podcasts are audio programs which are available online and cover a wide range of topics from
storytelling and interviews to educational content. For high school and middle school students,
podcasts offer an immersive experience that goes beyond traditional textbooks. By listening to native
or fluent English speakers, students can develop an ear for pronunciation, intonation and rhythm,
which are essential for effective oral communication.

Encouraging Active Participation
Listening to podcasts is just the beginning. Educators can take it a step further by encouraging
students to create their own podcasts. This activity fosters creativity and allows learners to practise
structuring their thoughts, using appropriate vocabulary and speaking confidently. When creating an
audio podcast, for example, they have to plan their podcast by answering the following questions:1)
What is the general topic of the podcast? 2) What is the topic of this episode of the podcast? 3) What
do you want your listeners to gain from listening? 4) What is the format? (Solo, interview,
conversational, narrative) 5) Who will be the host(s) and guest(s)? 6) What will your intro be? 7)
What will your outro be? (Do you have a call to action?) 8) What is the name of the podcast? 9)
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Design your cover art (recommended resource: www.canva.com) 10) Choose your music
(recommended resource: www.pixabay.com). Attending the Erasmus+ Course mentioned in The
Introduction, | discovered a great podcast and video recording tool: Riverside-the easiest way to make
podcasts. This tool helps students to record, edit and promote studio-quality content.
Thus, students can create podcasts on topics of personal interest, conduct interviews or share opinions
about current events. Not only do these exercises improve fluency but also build confidence in
expressing ideas in English.
Another example could be conducting mock interviews where one student acts as the host and another
as the guest, discussing a specific topic like "The benefits of learning English™ or "Cultural differences
between countries.” Teachers might also ask students to create weekly or monthly podcasts,
summarizing what they have learnt in class or sharing personal reflections on current events.
These activities allow students to practise structuring their thoughts, using appropriate vocabulary
and speaking more confidently. As a result, they improve fluency and they make learning interactive
and enjoyable, too.

Benefits for Language Development
Podcasts provide exposure to diverse accents, cultural contexts and real-world conversations, making
English learning more dynamic. They also enable students to practise critical listening skills by
focusing on understanding main ideas, key details and conversational cues. Additionally, creating
podcasts helps students develop essential 21st-century skills, such as collaboration, digital literacy
and public speaking as well as critical thinking, communication, creativity.

Conclusion
Incorporating podcasts into English learning for high school and middle school students is a powerful
way to develop oral expression skills. By blending entertainment with education, podcasts make
language learning an engaging and practical experience. As educators and students explore this tool,
they can unlock new opportunities to communicate effectively in a globalized world.
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INVATAREA EXPERIENTIALA — OPORTUNITATI SI BENEFICII

DISEMINARE CURSUL ERASMUS+ EXPERIENTIAL LEARNING IN

TENERIFE: THROUGH NATURE AND HISTORY

Prof. Irina VINTURIS

Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Craiova, Dolj

Tn perioada 29.07.2024 - 03.08.2024, am participat la cursul Erasmus+ Experiential Learning

in Tenerife: Through Nature and History, in cadrul Proiectului Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-
SCH-000143004, derulat de catre Liceul Teoretic ,, Henri Coanda” Craiova.

>

A\

Obiectivele acestui curs, deosebit de interesant, au fost:

intelegerea principiilor invatarii experientiale si aplicarea contextului lor, facdnd continutul
academic mai accesibil pentru grupurile cu abilitati mixte;

experimentarea ,,invatarii n aer liber” si a potentialelor beneficii/provocari ale acesteia;
efectuarea orelor de curs intr-o maniera mai incluziva si mai adecvata pentru elevii cu nevoi
speciale.

Printre activitatile desfasurate la curs, s-au numarat:

prezentarea principiilor teoretice ale invatarii experientiale;

excursie la rezervatia naturald de coastd Malpais de Guimar;

explorarea formatiunilor de rocd vulcanica: diguri magmatice, pesteri de coasta, curgeri de
lava;

explorarea diferitelor zone de vegetatie si recunoasterea speciilor emblematice ale florei din
Canare;

invatarea prin experientd la Muzeul Naturii si Arheologiei din Santa Cruz de Tenerife: cum
sa vizitezi un muzeu mai interesant;

descoperirea originilor misterioase si a culturii fascinante a poporului aborigen;
familiarizarea cu platforma online Goosechase este o platforma online care permite
profesorilor crearea unor liste de sarcini de lucru si provocdri pentru elevi, ea putand fi

accesata la adresa goosechase.com.

GooseChase este o aplicatie de vandtoare de comori care permite profesorilor si elevilor sa

creeze provocari personalizate pentru a promova invatarea prin joc. Elevii pot completa provocarile

prin utilizarea camerelor foto si video ale telefoanelor lor mobile, motivandu-i sa exploreze lumea

inconjurdtoare si sa dezvolte abilitati de colaborare si rezolvare a problemelor.
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GooseChase este o aplicatie flexibild, care poate fi utilizatd intr-o varietate de setari si
discipline, precum geografie, istorie, stiinte si literaturd. Elevii pot fi Incurajati sd caute si sa
fotografieze exemple 1n viata de zi cu zi, sa identifice diverse fenomene naturale, sau sd gaseasca
indicii care le vor dezvalui misterele din spatele unor evenimente istorice.

GooseChase este o aplicatie intuitiva si usor de utilizat, ceea ce face posibil ca elevii si
profesorii sd isi creeze propria experientd de Tnvatare personalizatd, adaptata nevoilor si intereselor
lor. Aplicatia poate fi, de asemenea, utilizata pentru a promova dezvoltarea abilitatilor de colaborare
si de comunicare, prin impunerea unor provocari care implica lucrul in echipa si discutii de grup.

Invitarea prin experienti este o metodd de educare prin experientd directi. In timpul
procesului de invatare experientiala, elevul se implica activ, interactiv, colaborativ. Astfel elevul pune
intrebdri, investigheaza, experimenteaza, devine curios, rezolva probleme, isi dezvolta creativitatea
si inteligenta multiperspectiva. Aceasta aplicatie oferd beneficii si oportunitati, iar utilizarea ei in
cadrul unui plan mai larg de invatare poate contribui la cresterea eficientizarii actului didactic.

Cursul Experiential Learning in Tenerife: Through Nature and History a fost foarte practic,
interesant si bine organizat. Datorita acestui curs mi-am imbunatatit abilitatile sociale, lucrul in echipa
si abilitdtile de colaborare, acumuland noi cunostinte pentru dezvoltarea mea personald si

profesionala.
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PROFESORUL CREATIV

Prof. Ana-Maria VLAD

Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu”, Craiova, Dolj

Multi profesori nu realizeazd importanta si impactul pozitiv al unui element central in
educatie: creativitatea in procesul didactic. Sarcina profesorului nu este numai sa transfere mecanic
notiuni si informatii, ci sd provoace mintile tinere, sa le dezvolte critica si creativitatea. Profesorul
bun nu le spune elevilor sii in mod necesar ce sa gandeasca, ci sa facd aceasta printr-0 diseminare
personald a informatiei primite.

Termenul ,,creativitate” isi are originea in cuvantul latin creare care Inseamna a zamisli, a
fauri, a naste. El este introdus 1n vocabular de psihologul american Gordon Allport (1937) si
inlocuieste vechii termeni de spirit inovator, inventivitate, talent.

Creativitatea este acea caracteristicd a gandirii care foloseste inventiv experienta si
cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Gandirea creatoare este deosebit de complexa
si are la bazd o seric de factori care-i permit combindrile, transformarile, implicarile, relatiile,
identificarile sau evaludrile. Pe langd coeficientul de inteligenta, un rol important in creativitate, il
au: ereditatea, capacitatile intelectuale, aptitudinile, caracterul, mediul socio-cultural, efortul sustinut
de pregatire si investigatie.

Una din sarcinile de baza ale educatiei este dezvoltarea si structurarea fortelor creative
existente in fiecare individ in asa fel incat activitatea individuald sa devina in mod firesc si o activitate
creativa.

Cultivarea gandirii inovatoare a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane.
Stimularea creativitatii tinerilor se poate realiza printr-o sustinuta si elevatd pregatire teoretica si
practicd; dinamizarea initiativei si muncii independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea
activitatii de documentare §i experimentare independentd; receptivitatea fatd de nou; pasiune pentru
stiin{d in concordantd cu aptitudinile fiecaruia. Deosebit de importantd este atitudinea profesorului,
relatia sa cu elevii. O atitudine autoritard poate creea blocaje afective. Copii nu indraznesc sa puna
intrebari, se tem de esec, de ironii. E nevoie de un climat democratic, destins, prietenos. Autoritatea
profesorului trebuie sa aiba la baza competenta sa profesionald, obiectivitate si {inutad ireprosabila.
Creativitatea in procesul didactic ajutd elevul sa isi dezvolte propria-i capacitate de criticd, de creatie,
ca parte esentiala a modului de a gandi si a personalitatii sale.

Profesorul trebuie sd depisteze elevii cu potential creativ superior si sa le asigure acestora

ege v,
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numeroase prilejuri pentru cultivarea imaginatiei si creativitatii. Spre exemplu 1n cercurile de elevi
se pot exersa diferite metode de stimulare a imaginatiei, cum ar fi brainstorming-ul. Tn formarea
independentei in gandire §i exprimare se impune a fi implicatad si familia, care trebuie convinsa ca
tutelarea excesivd Tmpiedicd dezvoltarea intelectului, manifestarea independentd a gandirii si
fanteziei copilului, factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice competente profesionale.

Instruirea interactiva si creativd redimensioneaza rolul si ipostazele cadrului didactic in
procesul de invatamant actual. Atmosfera creatd in clasa de catre profesor constituie un factor care
influenteaza comportamentul de invatare al elevului. Instaurarea unui climat favorabil, unei
conlucrari fructuoase intre profesori si elevi, a unui climat caracterizat pirintr-o tonalitate afectiva,
pozitiva, de exigentd si Intelegere, de responsabilitate, reprezintd o conditie principald ce trebuie
realizata la lectie.

Profesorul creativ ofera posibilitatea elevilor de a-si spune pdarerea intr-o atmosfera
neautoritard, promovand o atitudine deschisa, respectd opiniile celorlalti, intareste constant
convingerea elevilor ca pot emite idei valoroase, antrenandu-i in procesul de evaluare, comunicandu-
le criteriile de evaluare si oferindu-le timpul necesar exersarii propriilor capacitati. Pentru a stimula
activismul si creativitatea elevului, profesorul insusi trebuie sa fie un tip creativ si activ, sd manifeste
un comportament si o atitudine pozitiva in acest sens.

In desfasurarea procesului de predare — invatare — evaluare, si a activitatilor de formare tehnica
si vocationale, invatarea prin cooperare poate fi folosita cu succes solicitand efortul intelectual si
practic atat din partea elevilor cat si din partea profesorului care coordoneaza bunul mers al activitatii.
Utilizand strategia invatarii prin cooperare, profesorul trebuie sd detind urmatoarele competente:

-competenta energizanta: care are in vedere capacitatea profesorului de a-i face pe elevi sa se implice

in activitate, In rezolvarea problemei date. Elevii trebuie Incurajati si stimulati sa nu se opreasca la
prima solutie descoperita ci sa se antreneze in cautare de solutii alternative.

-competenta empatica: presupune abilitatea de a lucra cu elevii reusind sa se transpuna in situatiile pe

care acestia le parcurg. In acest mod, profesorul isi va cunoaste mai bine elevii si va imbuntatii
comunicarea cu ei.

-competenta ludica: se refera la capacitatea profesorului de a raspunde jocului elevilor sdi, prin joc

favorizand integrarea elementelor ludice in activitatea de invatare pentru a o face mai atractiva si
pentru a intretine efortul intelectual si fizic al elevilor.

- competenta organizatorica: are in vedere capacitatea si abilitatile cadrului didactic de a organiza

colectivul in echipe de lucru si de a mentine si impune respectarea regulilor care privesc invatarea
prin cooperare, in grup. Totodata, profesorul este cel care poate interveni in situatii limita, 1n situatii
de criza, aplanand conflictele si favorizdnd continuarea activitatii pe directia doritd. El mentine

legatura dintre interventiile participantilor si subiectul/tema activitatii evitdnd devierile.
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dezvolte si la acestia abilitatile sociale necesare integrarii optime 1n colectiv. Toleranta si deschiderea
fatd de nou, precum si incurajarea originalitatii raspunsurilor elevilor, va avea ca efect crearea de

Ideea fundamentald a profesorilor este ,,Ce se poate face pentru stimularea creativitatii
elevilor?” ori ,,Care sunt coordonatele unei educatii in vederea creativitatii?”. Nu este un anumit
ghid al creativitatii, insd existd anumite metode si principii calduzitoare cu caracter general ce se pot
aplica Tn mai multe sau poate in majoritatea problemelor legate de creativitate.

Profesorii pot face foarte mult pentru stimularea creativitatii elevilor. Cercetarile pe aceasta
tema au aratat ca atitudinea pozitiva a profesorului fata de creativitate este unul dintre cei mai
importanti factori care faciliteaza creativitatea. O prima conditie a dezvoltarii creativitatii elevului
este ca profesorul sa stie ce inseamna a fi creativ, sa aiba cunostinte de baza despre creativitate,
E necesar a se respecta personalitatea creatoare a elevului. Acest lucru nu este usor daca ne gandim
la faptul ca elevii creativi pun intrebari incomode, oferd solutii inedite de rezolvare a problemelor,
nerespectand procedeele stereotipe, sunt de o curiozitate uneori suparatoare.

In concluzie, creativitatea in procesul didactic trebuie sa fie considerata o prioritate in cadrul
sistemului de invatdmant, deoarece implicd o dotare adecvatd si modernd a scolilor, o pregatire

adecvata si creativa a profesorilor si, prin acestea, o dezvoltare libera si armonioasa a mintilor tinere.
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NOI METODE SI TEHNICI iN PREDAREA MATEMATICII LA CICLUL
GIMNAZIAL

Prof. Simona VLADIMIRESCU
Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj
Prof. Gabriela DRINCEANU

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova, Dolj

Predarea matematicii la gimnaziu a evoluat semnificativ in ultimele decenii, adaptandu-se la
nevoile si interesele elevilor din generatia actuala. Tehnologia, metodele interactive si abordarile
centrate pe elevi au devenit esentiale pentru a face matematica mai accesibila si mai interesanta. In
acest articol, vom explora cateva dintre cele mai inovatoare metode si tehnici utilizate in predarea
matematicii la nivel gimnazial.

Invitarea bazati pe proiecte (IBP) este o metoda prin care elevii isi dezvolta abilitatile de
rezolvare a problemelor prin abordarea unor proiecte concrete. Aceasta metoda le permite elevilor sa
aplice conceptele matematice in situatii practice, ceea ce le Intireste intelegerea. De exemplu, un
proiect ar putea implica crearea unui buget pentru o excursie, unde elevii trebuie sa calculeze
costurile, sa faca estimari si sa analizeze datele.

Utilizarea tehnologiei In predarea matematicii este din ce in ce mai frecventa. Platformele
online, aplicatiile educationale si software-urile de simulare permit elevilor sd exploreze concepte
matematice intr-un mod interactiv. De exemplu, aplicatii precum GeoGebra sau Desmos ajutd la
vizualizarea functiilor si a geometriet, facilitand intelegerea conceptelor abstracte.

Invitarea colaborativa incurajeazi elevii si lucreze impreuna pentru a rezolva probleme si a
explora concepte matematice. Aceasta dezvolta abilitati sociale si de comunicare, esentiale pentru
succesul Tn orice domeniu. Profesorii pot organiza sesiuni de lucru in grup, in care elevii sa discute si
sd dezvolte solutii comune, promovand astfel un mediu de invatare dinamic si interactiv.

Gamificarea este o tehnica care foloseste elemente de joc in procesul educational pentru a
motiva elevii. Prin transformarea lectiilor de matematicd in jocuri sau competitii, profesorii pot
stimula interesul si angajamentul elevilor. De exemplu, utilizarea quiz-urilor online sau a jocurilor de
tip ,,escape room” care implicd probleme matematice poate face Invatarea mai plicutd si mai
captivanta.

Fiecare elev are propriul stil de invitare si ritm de asimilare a informatiilor. Invitarea
diferentiatd presupune adaptarea continutului si a metodelor de predare pentru a raspunde nevoilor

individuale ale elevilor. Aceasta poate include oferirea de activitati suplimentare pentru elevii
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avansati sau sprijin suplimentar pentru cei care Intdmpind dificultati. Profesorii pot folosi teste
formative pentru a evalua progresul si a ajusta strategia de predare.

Matematica nu este o disciplind izolata; poate fi integrata cu alte domenii de studiu, cum ar fi
stiintele, arta sau economia. Abordarile interdisciplinare ajuta elevii sa vada relevanta matematicii in
viata de zi cu zi. De exemplu, un proiect care combind matematica si stiinte poate implica calcularea
volumului unui experiment stiintific sau analiza datelor obtinute.

Predarea matematicii la gimnaziu se transforma constant, iar metodele si tehnicile inovatoare
contribuie la crearea unui mediu de invatare stimulativ si eficient. Utilizarea tehnologiei, invatarea
prin colaborare, gamificarea si abordarile diferentiate sunt doar cateva dintre modalitatile prin care
profesorii pot imbundtéti experienta educationald a elevilor. Prin aceste metode, matematica devine

nu doar o materie de studiu, ci si o abilitate esentiald pentru viata de zi cu zi.
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JOC SI CREATIVITATE iN ORELE DE LIMBA SI LITERATURA
ROMANA

Prof. Gabriela VULTURU

Scoala Gimnaziala Segarcea, Dolj

Procesul instructiv-educativ presupune formularea unor competente, identificarea
continutului pe baza unor principii si a unor reguli, utilizarea acelor metode si mijloace care sa duca
la Indeplinirea obiectivelor operationale si a competentelor specifice, proiectarea si organizarea
lucrului individual sau colectiv, ca pe o inlantuire de secvente, astfel incat rezultatul sa fie
performanta scolard care trebuie verificata, evaluatd. Toate verigile actului educativ sunt in stransa
interdependenta, astfel incat este necesar ca oricare dintre componente sa fie aleasa cu grija, deoarece
fiecare in parte este la fel de importantd n asigurarea bunului mers al actului educativ. Corelarea
corecta si riguroasa a competentelor cu acele continuturi ce trebuie transmise, este urmata de un alt
pas important Tn actul didactic: gasirea caii prin care se vor transmite educabililor aceste continuturi,
care trebuie intelese, asimilate, integrate in mod corect Intr-un ansamblu de notiuni si apoi aplicate in
mod corect.

Strategia didactica este modalitatea eficienta prin care profesorul ii ajutd pe elevi sa acceada
la cunoastere si sd-si dezvolte capacitatile intelectuale, priceperile, deprinderile, aptitudinile,
sentimentele si emotiile. Se defineste ca un ansamblu complex si circular de metode, tehnici,
mijloace de invatamant si forme de organizare a activitatii, complementare, pe baza carora profesorul
elaboreaza un plan de lucru cu elevii, in vederea realizarii cu eficientd a invatarii.

Instrument de prim rang In ména profesorului, metoda, este calea eficientd de organizare si
conducere a invatarii. In literatura de specialitate, metodele sunt clasificate din punct de vedere istoric
in doua mari categorii:

- metode traditionale, clasice: conversatia, exercifiul, demonstratia, jocul didactic, observatia.
- metode moderne: Invatarea prin descoperire, problematizarea, ciorchinele, metoda cubului,
metoda cadranelor, cvintetul.

Am ales cateva din modalitatile care stimuleaza creativitatea formabililor cu rol in
eficientizarea demersului didactic la limba romana aplicate in capitolul vocabular pe care tocmai 1-
am incheiat.

Jocul de rol — reprezinta o metoda activa care contribuie la dezvoltarea capacitatilor creatoare
ale tinerilor deoarece utilizeazi intr-un mod aparte cunostintele gramaticale. In realizarea jocului sunt

antrenate si alte operatii ale gandirii: analiza si sinteza. ,,Asumarea si jucarea unui rol demonstreaza
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o buni intelegere a faptelor lingvistice, a raporturilor intre cuvinte, a relatiilor sintactice"*°. Jocul de
rol este 0 metoda care se preteaza mai ales elevilor de gimnaziu.
Aceastd metoda poate imbraca mai multe forme:

- jocul de rol pe grupe: Imaginati-vd ci Geo reprezinti cuvantul de baza: baiat. In grupa sa,
ceilalti trei elevi vor fi derivatele acestui cuvant. Sarcina lor este sa gadseasca trei sufixe ce se pot
alatura cuvantului de baza formand cuvinte derivate — bdiat: baietan, baietandru, baietel. Celelalte
grupe vor avea aceeasi sarcina pornind de la urmatoarele cuvinte-baza: matura, frunza, copil. La clasa
a Vlll-a, se va cere realizarea seriilor derivative a cuvintelor: gradina, floare, Olt etc.

- jocul de rol individual: Esti a. Precizeaza intr-un scurt monolog, valorile lui ,,a” in functie de
nivelurile limbii: fonetic — o vocala, poate fi silaba; lexical — sufix gramatical, morfologic — poate
fi substantiv, interjectie, pronume demonstrativ, articol posesiv genitival, articol demonstrativ sau
adjectival; adjectiv pronominal demonstrativ, sintactic — daca este substantiv poate fi subiect etc, iar
la nivel stilistic, interjectia exprima uimire etc.

Metoda cvintetului reprezinta o metoda noua, care valorifica Tn mod creator notiunile Invatate
si contribuie la dezvoltarea gandirii critice. De fapt, este o ,,poezie” in cinci versuri cu urmatoarea
structura:

- Primul vers : cuprinde un cuvant care precizeaza subiectul;

- Al doilea vers: cuprinde doua cuvinte care descriu subiectul;

- Al treilea vers: cuprinde trei cuvinte care exprima actiuni;

- Al patrulea vers: o propozitie formata din patru cuvinte care exprima o idee, o definitie sau
sentimente fata de subiect;

- Al cincilea vers: un cuvant care exprima esenta subiectului.

- Cvintetul poate fi aplicat in momentul obtinerii performantei si a feedbackului cand li se poate
da ca sarcina elevilor sa realizeze un cvintet pornind de la definitia derivarii si a rolului
acesteia n cadrul limbii (ex.1), sau pornind de la familia lexicala (ex. 2), sau sa alcatuiasca
un cvintet realizand familia lexicald a cuvantului: a citi (ex. 3).

Ex. 1: I. Derivarea
Il. sufixare, prefixare
III. imbogateste, nuanteaza, infrumuseteaza
IV. formeaza cuvinte noi
V. Creatoare
Ex. 2 1. Familia lexicala
I1. sufixare, prefixare
III. inventeaza, sporeste, mareste

IV. Vocabularul noi cuvinte gaseste

15 Mariana Norel, Florentina Sadmihdian, Didactica limbii si a literaturii romdne II, www.scribd.com, 2011, p.12
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V. utila

Ex. 3 L. aciti
II. citibil, necitet
[11. citind, necitind, recitind
IV. Cititorul citeste citatul citet
V. citirea

Metoda cubului, folosita in orele de recapitulare / consolidare si sistematizare a cunostintelor,

ajutd la studierea unei teme, a unui concept din mai multe unghiuri de vedere in scopul largirii viziunii

elevilor si aprofundarii acesteia. Tema in cauza este proiectatd pe cele sase fatete ale unui cub, fiecare

fatetd oferind o altd perspectivd in abordarea ei si punind in evidentd diferitele operatii mentale

formulate ca niste cerinte: descrie, compara, asociaza, analizeaza, aplica si argumenteaza, cerinte pe

care tinerii le rezolva in grupe de lucru.

Descrie: Tntr-un enunt un obiect drag tie, folosind 4 cuvinte derivate cu sufixe diminutivale.
De ex. Pisicuta 1si spala labutele micute si cdpsorul delicat.

Compara: derivatele din cele doud propozitii si precizeaza sentimentele trdite Tn momentul
lecturii.

Baietanul cu camesoaie rosie se mandrea cu ladoaia plina de cartoaie. —Sentiment de ironie

Baietelul cu camasuta rosie se mandrea cu ladita plind de carticele.— Sentiment de simpatie

Asociaza: cuvintele derivate din acelasi cuvant de baza aflate in cele doud coloane.

frunzoi copilita
copilas frunzar
padurar padurice

Analizeaza: lexical urmatoarele cuvinte: voiniceste, innorat.

Aplica: sufixele date astfel incat sa formezi cuvinte derivate pentru clasele morfologice

indicate.
-tor (substantiv) .........ccccevevvreenee. ex. muncitor, croitor
-0S (AdJECHIV)....evviiiiiiicie ex. 0S0s, Cainos

Argumenteaza: diferentele ce apar intre cuvintele date:

floricica floarea-soarelui

botic botgros
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